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《深入浅出 SQL 》 的作者 


Lynn 

Lynn &位困在技术攢稿人身体®的小 说*. 巧地发现 
枝术书《可以带来实际收 人后. 终 T-« 慢地学 》接受并 
受这方面的丁.作。 


1；返校闭取得II•算机科学硕士学 位后. 地为 NRL 和 
LNAL3： 作。然后她发现了 Flash 的存在，并写出*的第… 
本畅销书。 


Lynn 选择移居珪谷的时机实在不太好，没过多久网络泡沫 
就发生了，接 K* 的几年.地在 Yahoo! 工作，冏时也写了 
几本朽并培训«程。最后地决定转到创意苟作行业，因而搬 
到纽约，取得创意写作的 MFA 学位. 


对笤满墦子的教授和同学，地的 Head First 风格的论文获得 
了极高的评价，她拿到了学位.也完成了《深入浅出 SQL» , 
等不及要投入 K -本书的创作中去， 


Lynn 喜欢旅游.烹饪、为完全不认识的人编织洋细的背景 
故事。对了，地还有点小 害羞。 





SQL * HW， 
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迖本书适含淮？ 

诮回 答下列问理： 

0 你在安装了 RDBMS (例如 Oracle. MS SQL. 

MySQL) 的机器上有访问权限吗？还是你有一台可 

以安装 MySQL 或其他 RDBMS 的机器？ 容甚《»及#场在用 

〆•^的方式钫!》犬$学 g SQ(j 的抵念和 
@想要 学习. 了解.牢记如何创建表.数据库并使用 a ： i . 

最新标准设计查询叫？ SOLW 方式。 

( S ) 比较喜欢刺激的晚宴对话.而+涔欢枯燦乏味的学 
术演讲_? 

如*: h 述 H 理你都回答“是-,这本书就是为你而驾 • 


谁或许应泫迗离这本书？ 


W 回答下列 H 理： 

© 你 LJ ■经完全熟悉 SQL 基础语法，正在寻找帮助你 E ^ 
好设II•数椐库的理论吗？ 


釦*拍学 a 的 
SQL 残部的 
«««. •■时 f 关坜. 在朴 坜戏 
芩同 《. 本丰对饬也 4 珩 的,, 


(D 你 Ll 经& •位很冇经验的 SQL 设 U •师，正在#找 SQL 

的参考书籍呜？ 

( S ) 你害怕尝试不同的事物叫？宁岈接受根苷治疗（抽 
神经） 也不®意混搭格子衫与条纹裤？你认为技术 
IS 籍若为 SQL 槪念赋 予人性則不够认真严肃吗？ 


如果上述问睡你都能回答“是”，那这本 .15 就不符合你的期望 • 






序 


我们釦1你在® ft 么。 

“这怎么可能是•本正经的 SQL 书箱？ ■ 

“这•堆围是千仆么的？ ” 

“这样真能让我学到东两 吗？” 

我们也知逋你的 teg 在想 什么。 

你的脑袋®钥新奇的 4( 物，它总是 ft 搜扫描.期待着+寻常的事物。 
人类的大粘屯来如此， iH 是这样的特*忸助我们常保活力，在竞令激 
烈的生命树I•.存 活 至今. 

那么， 对 T •那咋毎X郎要|«对的•成不变， 芊淡 无夺的亊物，你 
的脑袋 乂作何反应？它会尽敏附止这些事去 F 扰大》的«正1作 
——正歌耍的贺 • 大 B 不会浪® W 细胞去保存无聊的餐， 

仑们绝对无法通对 ■•这 K 然不 iR«T 的过滤器. 

你的 IW 袋究竞怎样知进什 么足®要的？ 假设你去郊游.突然冇只老 
虎跳到你的眼前.你的 W 袋和身体会做出怎样的反应？ 

神经紧棚.怙绪激动.肾上腺柬激坩！ 

这躭坫柚袋“知道”的方式 …… 

这绝对重要！别忘了！ 

m 是，想象一 卜你 在家电或图书馆.这里安全.温哦而 a 没有老 
虎出没。你正在渙书.为考《做准备或#研究某个技术难題—— 

你的老板认为需要I周，圾多10天就能完成的难 B。 

但是釘个 H 题。你的脑袋正试图«忙，它 试着确 保这件 a 然不重 
要的事+会占 ffltt 限的资源。 毕竞. 资源 &4f 用来保存真正的大 
事，如遇到老虎.火灾的危险或绝对不应该穿短裤玩滑雪板。 

而 a 也没有简黾的方法可以&诉你的 ib 袋： "脃袋呀！拜托你 
啊……不管这本书多么枯燥，多么让我昏&欲 B， 还是请你把 
这些内容全都 1C 住。” 





当前位置> 
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如何使用本书 


我们将 “HeadFirst” 的读老视为。 

_ — 亡班们不， 



f - r ,^ 8 = 

Head First 学习守则： _ ^ 

< 【二 

.;;>/-w 賴的效*. 

' 使用对话方 R 与 10 人化》«. 

..事：:二二巧』 一 

二“ __赚. 

娜-种 E 能引起你的注 ., 4SHII l-teiffc/fi 
让学习者更深入地思考。 换句话 ^ 解决_，怍 

口 n 工工工嫌娜，瓣丨.__想， 

r ： r:^ 

) 多。 


二心弦。现 在， 我们知道记 I 

ter /: 二二 — 、- - y 
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无 汄知： 想一想如 何恩考 


如果你真的想学习，想学得更快.£深人，耶么请注意你是如何集中注意力， 
想想如何思考，学学如何学习《 

大多数人在成长过程中没有》过元认知或学习理论的课程，我们希望学却 
又不知道如何学习。 

我们假设大京拿着这本书是为了学习 SQL, 而 a 可能不想花费太多时 fBl。 因为 
你可能很快就要验 SQL 的搡作，你必须记住读过的东西。为 J 
先理解它。想要从本书（或任何朽两与学习 经验） 得到最多的知识， 

照料你的大脑.让你的大脑好好注意这些内容。 

秘决就在干让你的大《认为你正在学习的新知识磽实很*要，与 | 

你的生死存亡有关， 就* 眺到你面觭的食人虎.否則， 你就： 

不断陷入与大 B 的苦战，老是记不住新知识。 

那么，该如何让大脑把 SQL 视为一只饥饿的大老虎？ 

冇既慢 fi 繁琐的方法，也有快且有效的方法.慢的方法就&多 
读几次。 你很淸 楚地知道勤能补拙.即使再乏味的知识，你 
也能够学会并记住，只要 tit 的次数够多，你的大《躭会 
说： “这然感觉不 怎么® 要， m 他却一而洱，再而二地苦读这部 
分，所以我想这应该是甩要的吧！” 




快的方法则是想办法增加大脑活动，特別是不同类型的大 脑活动 • 前页出现的索材 
是解决办法的一种，巳经被证实有助于大 B 运作 • 例如，研究 K 示将文字放在它所 
描述的图片内 （而 不是 S 于页面内其他地方.如围解或正 文）， 有助 T - 大 W 将两者 
联系起来，"了以触发更多的神经元 • a 多的神经活动=大《«容易把这部分内容视 
为值得注意的倍息，也 a 可能将它 们记录下来， 

对话式风格也很有帮助，因为在意 i 只到自己身处对话中时，人们会付出更多的关注， 
因为他们必须竖起耳朵，注息整个对话的进行，跟上双方的谈话 内容。 神奇的是， 
你的大脑根本不在乎那是你与本书之间的“对话_ !另一方面，如果写作风格既士: 
式又枯燥，你的大脑会以为正在聆听-场演讲.自己只是一个被动的听众，根本不 
需要保持淸醒。 


然而，图片和对话式风格只不过是一个开端^ 


►译注I: 元认知 • melacognilion. 教育心理学上的专有名 

詞。管 a 学刁和认知的过《,提高学习的效率。 




如何使用本书 


达是我们的 做法: 

我们使用图片，因为你的大 IR 对视觉化效采比较有感觉，而非文字.对你的大 B 而 
言，一张 阁片胜 过千言万语. 当文字 和图片需要合作时，我们将文字嵌入 ffl 片中，因 
为文字若不是在图解或正文中的某处.而是位干相关图片中，大脑会运作得更有效串。 



我们重复表现相同的内容，以不同的表现方式.不同的媒介.多重的感知叙述相同的 
事物。之所以这么做，是为了增加机会将该内 容烙印 在大驗的不同 区域. 


我们以超乎预期的方式使用概念和田.因为大 B 遇到新鲜有趣的事.波长才会同调。 


我们使用的图片 与概念 或多或少都具有情绪内容.也是因为大驗会注意情绪带来的化 
学反应，对于让我们有 感觉的 事物，自然较容 a id 住，即使那些感觉不过是幽默.惊 
讶、有趣等。 


我们使用拟人化，对话式的风格，因为当大 W 相信你处于对话过程中.而不是被动地 
昤听演说时会付出更多注意力，即使你的交谈对象坫一本书。也就垃说.虽然你是 
在“阅读”对话，但大脑还是会这么做. 



我们用了超过80个的活动，因为3你做事情时的学习效*会比读东两时的效果更伴-。 


我们 it 习理维抟在具苻挑战性，但又可以完成的程度，因为大多数人 ff 欢接受挑战 • 
我们使用了多种学习风格，因为你 " f 能比较#欢按部躭班.行些人則#欢先了解大方 
向，还有-•些人則典欢宜接肴程序代码范例.然而. 不莳你 是啷一种人，都能受益干 
本书以不同方式表现相 N 内容的手法. 



本书的设计间时考虑到左右因为大 B 中钉越多 W 细胞参弓，你就《容 ft 学会并记 
住这些东西，而 JI 能保持更长时间的 专注。 使用一边的大 B , 往往意味着另一边的大 
脑存机会休息，你就可以学得更久且®有效串。 

复习要与 

我们也会用故氺和练习呈现多个角度的肴法.因为3大 B 被迫进行评估或判断时会学 ~ 

习得更深人。 


书中也有相 -1 多的挑战习哩，通过 M 埋， 而答案不见得 邯 很 直接_我们的用意是让大 
脑努力 : n 作，才能学得电多. ui 得£牢。你想想看，只是看别人运动， 你有办 法达成 
帮自己塑&的效果吗？ ㈣ 时，我们尽 a 确保大 B 往正确的方向努力，以免浪费大最睡 
力用十处理难以理解的范例或难以剖析.充满行话.咬文*字的 论述. 

我们还会使用 人物。 在故事.阐片和范例中.处处都是人物。因为你也是人！你的大 
脑对干人会比对事物更加注意. 


1 % 
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让你的大餡顺从你的方法 


好吧，该做的我们都做了，刺下的就辟你了。这里介绍一些技 
巧，但只是一个开端，你应该听从你的大躲，看看哪些对你的大 


齣 有效，啷苎无效，试试看吧！ 
ItZl ： 〜财 
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© 慢惺来.理解越多，霈要强记的就越少。 

別 H 顿騎《豇，记得谇 T 来，好好思考，书中提 
出问埋时，別完全不思考就《 接看答 案，想象柯 
»外一个人面对面地向你 提问. 如采能够迫使大 
脑思考得£深人，你躭有机会理解并记得更多的 
知识。 

@勤做练习.写下你的心得笔记。 

我们在书中安排了习 B , 如果你只看不做，就好 
像肴#别人做你想 做的® 身运动， 恥&不 会有效 
来的。使用铅笔作答，大*证据8.示，学习中的 
实质活动可增强学习的效果. 

( D 认真阅读■•没有蠹问《_单元。 

洋细阅读所有的“没有 SH 埋" • 达可不是无关 
紧要的说明，而是核心内容的一部分！ T. 万別略 
过了. 

© 把阅读本书作为睡前最后一 件事. 或者至少当作 
睡前最后一件具有挑战的事。 

学习中的一郎分反应 发生在 放下书本之后（特别 
是转化为长期 ie 忆的过程）。你的大 B 需要进 - 
少处理新知 i 只的时间^如果你在处理期间塞进其 
他新知 W , 某*刚学过的东内•就会遗失. 


® 说 出来. 大声说出来。 

说话驱动大脑的不同部位。如果 你需要 理解某 
项亊物或试图增强记忆力，请大声说出来。大 
声地解释给別人听，效果更佳。你会学得更快， 
甚至 触发许 多新的想法，这是光凭读书做不到 
的. 

® 倾听大脑的声音。 

注息你的人始是 S 负荷过如果你发现自己 
开始 S 不经心.或者过目即忘，就到了应该休 
•&的时候。当你错过某些儷点时，放慢脚步， 
SW 你将失去更多。 

( D 用心感受！ 

必须让 B 袋知道这一切都很®要。试猗融人故 
亊情堍.为照片加上 自己的 说明， 即使 抱怨笑 
话太冷，都比奄无感觉要好，任何感觉对学习 
效 S ® 冇帮助。 

( D 动手设计！ 

将所学内容应用到你的日常工作或项目决策中 • 
反£就是尽畐:运用知识获取本书习埋与活动之 
外的实践经验 • 你需要一个有待解决的难题…… 
找一个能够运用本书技术的 问埋， 试苕解决它。 


® 唱水，多唱水。 

你的大脑需要 浸泡在 充分的液体内（译注2> 才 
能运作良好，脱水（往往发生在感舍口渴 之前） 
会戒缓认知功能《 


►译注2:医学报告指出，大脑的80%由水纽成. 




如何使用本书 


读我 

这是一段学习经验，而不是一本#考所有阻碍学习的东西，我们都会刻意排除。 
第一次阅读时，你必须从头开始，因为本书对读者的知识背铁做了一些假设。 


我们从 SQL 基础语法开始.然后是 SQL 数据库设计槪念.接下来是高级 
查询。 


虽然说创建设计良好的数据库和数据表的确很艰要.不过在到达这个境界前.我们需 
要了解 SQL 的语法_所以我们先提供大家可以动手尝试的 SQL 语句.你可以 用这种 
方式以 SQL 做出成品，这样才有兴趣进一步接触 SQL。 接触较多后，我们再引人良 
好的数据库设计实践 • 届时，各位已经很熟悉语法的运用.就 "r 以专心地学习新概 
念。 


我们并未涉及每一个 SQL 语句、函数或关键字。 


虽然我们可以非 常洋细 地涵*所有 SQL 语句.函数和关键宇，但是各位应该 E 希申. 
拿到一本®I:还算"I以接受，但又能从中学到*要15句.函数.关键卞的书播吧•我 
们收录使用 SQL 时95%常用的必备知识.刍你理解本朽内容后 • 可以 带着自 信寻求 
髙深 奄询所需要的深奥函数。 

我们并未加入 RDBMS 的每一种 特色。 

ftr 面上有 Standard SQL, MySQL. Oracle. MS SQL Server. PoslgreSQL. DB2 等众 
多 RDBMS 系统，如果本书试图*括毎个指令在各种系统卜-的变形，那么页数绝+只 
现在这 么多。 我们热爱珍贵的树木，所以只利用 MySQL 表达 Standard SQL 语法•本 
书大多数范例均可用 MySQL 运行，多半也能在前面提到的 RDBMS 上通行无阻•有 
需要时再购买 RDBMS 的专属参考书吧I 



不要略过任何活动。 


>1题与活动并非附加的装饰品，而是本书核心内容的一部分 • 有些可以帮助 U 1 忆， 
有些可以帮助理解，还有些可以帮助应用 • 所以，请不要略过这垮练习。填字游戏 
是唯一非必要的部分，俱是它们提供了不同情境来帑助大 脑回顾 学过的关键字与术 
语，中文版虽然 翮译了 提示， 俱答案 还是英文哦. 


重复是刻意且有必要的。 

我们希毕 "Head First * 系列朽®能让你具正学角东西.希望你读完此书之后能够 
记住你 所读过 的内容 • 大部分#考用书的并不包括知识£忆的保存和触发，但 
本 书的® 点是学习，所以*要内容会一冉出现以加深你的印 


程序范 例尽霣 精简。 

我们的读者咨诉我们，不希嗜 A3 书中列出200行的程序代码，而其中和上題有关 
的关键 程序代 码却只冇两行 • 本书尽 嫌把程 序代码缩短，让学习的过程沾晰 简电。 
+ ® 期待所釘的桿序代码都很牢铒或完《,毕 ft 我们的程序代码娃辅助学习之用， 
不见得一定功能完《。 

我们把很多指令放在网站 t 以方便大京«制及粘貼到数据库软件或终端 h , 网址娃 

ht tp://www. head first labs.com/books/hfsgl/. 


“动动脑"习题没有答案。 

对于某些人来说，这类 习埋没 有一定 的答案 :对于 其他人来说，•动动习理所 
启 发的学 >1经验在于自我判断 答案是 否正确以及答案 正 确的时机* 在 某些习埋中， 
我们会提供暗示来为你指引 iK 确的 方向， 




惊天动地的审阅 团队： 


Cary Collett 15年来呆过新创企业.政府研究吶位， 
13前服务 子某 个财政部门并市阅本书•他打箱冇空时 
要 4fW 地节受1作以外的生活 乐®,诹烹饪. 《山曲 
行，阅读以及陪狗玩。 

人在伊利诺斯州的 LuAnn Mazza. 从极度繁忙的专 >lk 
软件设计与分析_「.作中神奇地抽出时间详细审阅 本书， 
我们非常高 穴听 到地现在有空享受骑自行车•摄影 • 
玩电脑.听音乐与打网球等休闲爱好. 
ill Steve Milano 并未因为 U: 作而埋首 T - 十几种不同 
语言里，也没有为《深人浅出 SQL» 黄献他的一流审 
阅功力，甚至不是跟摇 ® 乐闭 Onion Flavored Rings — 
起在没有空调的地 K 室练>1,那他应该是在家陪他的 
爱猫 Ralph 和 Squeak。 


~Shelley~ Moira Michelle Rheams, MEd, MCP, 
MCSE 的讲 W , 并干新奥尔 a West Band 卞院的 
Delgado 社区大学执行早期儿衆教育计划。她现在乐丁- 
配合 Katrina 飓 W 灾后重途的潘要，把课程放到网上， 
我们特別感谢她从满栽的行程屮抽出时介我们 • 
Jamie Henderson 是位有着紫色头发的资深系统构造 
师，的休息时间都分给了大提琴.阅读、电 - f 游戏 
与 DVD. 

审阅团队是本书的程序代码与习题能够使 Ifl 的原因， 
也是让大家在读完本书后成为一名自信 SQL 设计师的 
重要推手《他们对细节的®视也让我们的文字不会可 
爱过头.不会太过沾沾自喜，有时候甚至还阻止我们 
的冷笑话讲 过头* 
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f 先，我要谢谢我的编辑 Brett McLaughlin. 他+仅指导 f— 本书， 
而月.指锌我这个新手写出两本 “HcadFirsi” 系列 IS®。Brett 不只是 
我的编辑，他电是试金石与梢神导 师的综 合体，如采没有他的指导. 
支持与关心，我绝对写不完本书 • 除 r 推动我参加一开始的作家 S 
选， Brett 还能够觉得我的超级冷笑话可以令人发笑，让这段时间成 
为我体验过的最佳 S 作过程。他还提供了忤多建议 >5提示，也给了 
我祁常多的指导。感谢你， Bieu! 



Brett McLaughlin J 



编蚶 Catherine Nolan ft 近得 fUlh , 都足我在编辑过程快结 
束前发生的息外所宙 • 闶为有地，这本书才没冇拖到2008年. 
或许地躭足这本书存在的垛因. 《« IU 期的控莳就*把小描抓 
在 f •上， Catherine 总足能阻止小描落地或被小猫 抓伤。 我作常 
龙要进度表，而 Calherinc 是我遇 过的* 佧进度安排莳理人，成 
昨我 也坫地遇过的»+会安徘时间的人吧！我*心希切她的 r 
一个项 B 能順利一点. 


设 II •编柑 Louis® Barr 既& 很好 相处的朋友，也是作常出色的图片设计师，她总是有 j ~~ 
办法把我胡思乱想的想法转化为惊疤不凡的围片， il ; 难惮的 IR 念变得清晰钻慊*所行 
! il 越的版面设 H •都要妇功 T 她，我相位各位也会想感谢地的设计. 


Sanders Klelnfald 在这方面有很大贡献。他还指出-些非常需要补•■桥梁”的概 
念深谷.这远远超出他的职 K -了。 谢谢你， Sanders! 

最 G， 我想谢谢 Kathy SierraftBert Bates. 他们开创了这么美好的系列书 R， 让 
我得以参加最能挑战智力的 Head First 新手培训。没有那三天的培训，我根本难以想 
象 “Head First” 系列书箱多么难以戗作*还有， Bert 提出的最终编辑建议 ** 针见血，大幅提 
升了这本书的品®。 
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联捿鸟多弗表的捸作 


不能单独存在吗？ 

欢迎来到多张表的世界。 数据库中有多张表是件好事，但我们也需要学习 
-些操控多张表的新技术与 工具。 混乱状态与多张表一起出现，所以你需要别名 
来让表更渚楚简单 • 联接則有助于联系表，取得分布在各张表里的内容。准备 
好，冉度取回数据库的控制权吧！ 


自我®复.自我*复 • 
S 填充表 


我得 f ••表难以规 范化- 的忧郁症 
特殊的兴趣列 
保存兴趣 

UPDATE 所有兴趣列 
取得所有兴趣 
条条大路通罗马 

同时（几乎同时啦） CREATE. SELECT. INSERT 
同一时间 CREATE, SELECT. INSERT 
AS 到底是怎么一回亊？ 

列的别名 


表的別名，谁会需要？ 
关干内联按的二三事 
交又联接 



释放你的内联接 

内联接上场了：相等联接 (equijoin) 

内联接 h 场了：不等联接 (noD-equijoin) 
ft 后一种内 联接： 自然联接 (natural join) 

联合查询？ 

SQL 真情 指数： 表与列的別名 S: 你们在隐藏什么？ 
你的 SQL 工具包 


344 

345 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

363 

364 

367 

368 

375 

376 

377 


xvii 



目录 



孑金询 

查询中的查询 

Jack, 请给我被分成两部分的问题，谢谢。有了联接的确很好，佴 
有时要问数据库的问題不只一个.或者需要把甲査询的结果作为乙査询的输 
入。这时候就该是子査询出场了。子査询卉助 f -避 免数据重复.让査询更加动 
态炅活，其至能引入高 a 槪念.（最后一项不一定会成真，不过三项好处中有 
两项是真的也很好 嘛！） 


Greg 踏人招聘服务行列 
Greg 加入了更多表 
Greg 使用内联接 
m 是他想试 试其 他査询 
子査询 

以子査由合二为一 
在单 一査询不够用的 时候： 




+査 询示范 
+査询规則 
+査询的构迫流程 
作为欲选取列的子査询 
范例： 子査询 搭配 0然联接 
非关联/•-査询 

SQL 真怙 指数： 在众多选择中，挑出婊好的査向方式 
有多个值的非关联子査询： IN, NOT IN 
关联子査询 

一个搭 KNOT EXISTS 的（好 用） 关联子査询 
EXISTS 与 NOT EXISTS 
Greg 的 Recruiting Service 正式开业 
前往派对的路上 



380 

381 

382 
384 

386 

387 

388 

389 
391 
394 

397 

398 

399 

400 
403 

408 

409 

410 

412 

413 

414 


xviii 


sm 


10 


外联接、 I )联摟鸟联含 

新策略 
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打 联合. 它可以合并査询结果。学会这些技巧后，你就可以采用自己耑要的方式取 
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约東、 视®乌搴务 

人多手杂，数据库受不了 
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误的 操作。 欢迎来 S “数据库自卫术 Parti" • 


Greg 雇用了帮手 

Jim 的第 一天： 插人新客户的数据 
Jim 尽力避免 NULL 
三 个月后 

检査约束：加入 CHECK 
为性别列设定检査约束 
Frank 的工作很无聊 
创逮视图 
査看你 的视图 
视 图的实标行动 
W 为视图 

利用视图进行插入.£新与删除 
秘密在I 1 假装视图是真正的表 
带有 CHECK OPTION 的视囝 
视图有可能 e«, 如果…… 

当视图使用完毕 

-1 乘乖的数据库发生丫人间惨剧 
ATM 里发生了什么事 
ATM 发生更多麻烦 
汴作 痴人说梦，而是事务 
经典 ACID 澜试 
SQL 帮助你管理亊务 
ATM 里应该发生什么亊 
如何让事务在 MySQL 下运作 
现在动手试试看 
你的 SQL 工具包 
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安全性 

保护你的资产 

为了创建数据库.大家已经花了许多时间与 精力。如果数据库受到了什 

么伤害，你一定会崩 m 吧！而 a 虽然让其他人访问你的数据冇其必要性. m 真的会 
忍不住担心有人插人或更新数据时的操作不正确，甚至发生更糟的 情况： 删错了数 
据 .， 我们即将要学到如 h 把数据库和其中的对象变得£安全，以及如何 全面控 制谁 
对数据进行什么操作。 



用尸 1 的494 
避免小 1L 追踪 数据痄 的错汉 495 

保护用 /’• 账号： root 497 

添加新用户 498 

利断坩户的确切潘求 499 

简申•的 GRANT 语句 500 

GRANT 的各种变化 503 

撤销 权限： REVOKE 504 

撤销 授权1午可 （GRANT OPTION) 505 

U-W 确度的 撤销棵 作_ 506 

共享账 0 的 NS 510 

使 ffl 角色 512 

卸除角色 512 

加上 WITH ADMIN OPTION 的角色 514 

结合 CREATE USER 与 GRANT 519 

Greg’s List Li 经成为跨国企业了 520 

你的 SQL 工具包 522 

Greg s List 在你的城布发展得好不好？ 524 


请把 SQL 应用到你的項目中，只要有心，你也会是 Greg! 524 
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附录 1 
十大遗珠 

尽管刚刚结束一场 SQL 盛宴，但总会有剩下的东西 。我想 

各位还需要知道一些其他补充亊项，就算只能简短提一下也好……忽略 
了就是觉得怪怪的。放下本书前，希望大家稍微看一下本章的 SQL 小花 
絮。 

»外，本章结束后还有两篇附录 …… 可能还 有几® 广告 …… 然后就真的 


结束了，真的，我保证！ 

*1 .为 RDBMS 取得图形用户界面 526 

• 2 . 保留字与特殊字符 528 

#3. ANY. ALL 和 SOME 530 

#4. 再谈数据类5? 532 

#5. 临时表 534 

*6 .转换数据类型 535 

#7. 你是谁？现在几点？ 536 

#8. 有用的数 字函数 537 

*9 .索引能加快速度 539 

*10 .给我两分钟，我给你 PHP/MySQL 540 
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附录2 
安装 MySQL 
自己动手试 

各位学到这么多 SQL 技巧，如果没有施展的场所，岂 

非英雄无用武之地？本 S 附录说明/ •安装 MySQL 的方式， U ； 大 
家有地方我琢磨技艺， 
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附彔5 

SQL 工饵总螫理 
崭新的 SQL 工具包 
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对 《Head First SQL 〉〉 的赞誉 


“有些书籍会激发我们的购买欲， 有些朽 籍会让我们把它带在身边，有些书箱我们則只会把它放在 
卜_上当摆设，感谢 O’Reilly 和 Head First 制作小组的出现，从他们手中®生了翮到书页卷边.被 
画得&七八 W, 令人爱不释手的 “Head First" 系列. «Head First SQL» 现在在我家书架 t 排第 
—位 •- 


Bill Sawyer, ATG 课程管理人， Oracle 


“这本书不是简化版的 SQL 教科书，而是允满挑战的 SQI.. it 人感兴 趣的 SQL. 让人觉得好玩的 
SQL。 它甚至回答了长久以来的 疑问： ‘应该如何讲解作关联子査询而不会失去正面积极的心 
态？’风格明快又不严肃，而且阅读过程美抄无比——这才是正确的学习 方式， • 

— Andrew Cumming,《SQL Hacks》 的作者， Zoo Keeper at sqlzoo.net 


“真 ft 不敢相信我的眼 W! SQL 不是一种 tl •算机语言呜？-本关于 SQL 的书应该是 W 给计算 机召 
5 j 4?. 不是叫？可是 《Head First SQU 却是写给人类的书！怎么会发生这种事？ ！” 


Dan Tow, «SQL Tuning)) 的作者 



对 Head First 系 列书籍的赞眚 

- 《深人浅出设计模式》条理清晰. 幽默 风趣.真材实料，甚至能帮助非程序 M 来好好思考问 题解 
决 g 道。- 

- Cory Doctorow , Boing Boing 的共同编辑， 

《Down and Out in the Magic Kingdom 》 与 

((Someone Comes to Town , Someone Leaves Town )) 的作者 


“如果你认为 Ajax 是相当复杂的技术，《深入浅出 Ajax» 就是为你而写 • 本书让毎一位 Web 编程 
人员都能体验到无与伦比的动态感和吸引力•- 

- Jesse James Garrett , Adaptive Path 


“我昨天刚收到这本书，在回家的路上便开始 阅读. 简 迕欲罢 不能， f 是我把1?带到健身房.一边 
运动一边阅读，脸上堆满文容。这 真是太 棒了！不仅 趣.涵盖 许多*础知识，而 a* 点正确. 
给我留 T 了深刻的印象 - ” 

Erich Gamma , IBM 杰出工程师 . 《Design Patterns )) 的共同作者 

“本15融乐趣， 摊腹 大笑.洞窃力.技术《度.非常实用的达议 T_ - 体，成为•本寓教千乐的书 
铕。不密1初次学习设计模式，或若已经 M： 存多年的使用设 It 換式的经验，你都可以在访问对象 
村 （Objeciville) 的过程中学到东西 .- 

—— Richard Helm , ((Design Patterns )) 的共同作者 

“这是我所读过的关于软件设II •最 有趣.》聪明的衿箱之 •• • 

- Aaron LaBerge , 技术副总. ESPN.com 

“我刚读完《深人浅出面向对象分析与设 . ul 经深深爱上它！我最#欢这本书把热点放在为什 
么要实践 OOA&D I:——为了写出美妙的软 件！- 

—— Kyle Brown . 旧 M 杰出工程师 

“我衷心喜欢《深入浅出 HTML 与 CSS . XHTML» 这本书——它以抄趣横生的形式讲述了需要学 
习的一切，” 


- Sally Applin, UI 设计师及精致艺术工作者， sally.com 


对 Head First 风格的赞誉 


《深 入浅出 Java》 明快，轻松.优雅并且允满乐趣，你0然而然就能从中学到东西。 

- Ken Arnold, Sun Microsystem 萌任资深工程师， 

《The Java Programming Language》 的共同作者 


(读完《深人浅出设计模式》>我觉得好像刚刚把-本千斤重的书举过头顶•” 
- Ward Cunningham, Wiki 发明者. Hillside Group 创始人 


" 《深人浅出设计校式》近乎完美，它在提供专业知识的同时，还保有相当高的可读性， 口吻权 
威. 阅读轻松*它是我所读过的软件书*中极少数 it 我觉得不可或缺的一本 •- 
—— David Gelemter. 耶鲁大学计算机科学系教授. 

《Mirror World》 和 《Machine World》 的作者 


“《深人浅出设 il •模式》的内容正适合我们这岬#欢新技术的人 • 本书为实际的开发®略提供正确 
的®考， It 我的久运转 顒杨， 不会被专家枯爍乏味的用语 搞得头 胀•” 

- Travis Kalanick, MIT TR100 的 Scour and Red Swoosh Member 的创始人 


••运用 'Head First' / 'Head Rush' 系列惯 有的 W； 诺幽 K 风格， 本 IS 单刀 直 人地教你如何编写给服 
务器发送请求以及在返回时史:新网页的 JavaScript …… 本书最大的好处是除了对程序代码如何运作 
有绝妙诠释外，也顿及安全防护的主題。假如你通过这本书学习 Ajax， 躭不太4能会忘记你所学 
过的一切 . ” 

- Stephen Chapman, JavaScript.About.com 
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麥保赫 有东麟墟方+ 


你是否也很讨厌总是找不到东西？找不到你的车钥匙. 
Urban Outfitter 75折优惠券以及应用程序的数据吗？在最需要的 
时候，找不到霈要的东西，还有什么比这更槽？提到应用程 
序，存储程序重要倍息的 敁佳场 所非表 g 属。所以済翮到下一 M, 
踏人关系数据库的此界 "巴。 



棘手的情况 


定义数椐 

Greg 认识许多单身贵族，他最苒 欢记录 每位朋友的兴 
趣爱好.并为有缘人从中搌合.他把毎个人的信息写在 
便笺上，就像 这样： 
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数据的分类 
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你看，下面是 Greg 的便笺，看看你能从这些便笺中找出哪 
些类似信息。为毎种相似信息貼上标签来描述它的信息分 
类，然后把列出的标签写在本页的空白处。 
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数据和表 

从分类 的洚度 I 数椐 

lh 我们以不间方式来看 数据。 如果剪开毎张便笺，件把毎条信息水平 
排列，你会看到如 F 所示的 东西： 



如*再裁切另一张便笺，而且在毎张纸片上写下刚刚所说的分类， 
你会得到如下所示的 东西： 







绕绕数择 瘅大街 


什么是数梅库？ 

详谈什么是表.列.行的细节前，先向后退 一步， 看看大局_ 
各位必须知道的第-•个 SQL 结构其实是盛装所有表的数据库 
(database) 。 


数据库是保存表和其他相关 SQL 结构的容 
器。 


毎次 h 网搜索.出门购物.询问资讯.使用 TiVo. SiT 房 
间或座位.收到超速罚单购*杂货，你都会到某个数据 
库査找倌息，这躭是人称 3S 询 (query) 的行为 • 



<5笼《®中.《对«#4以 
体表5, ««达.伢《 















数据库内的信息 
组成 n 



数据庳由表构成。 

表嬝在数据库中包含数据的铕构,山列和行 
组成 • 

还记得前面提到的分类叫？毎个分类都变成 
表中的一列， Single. Married. Divorced 等 
这些值可能部 fr: 相同列 


表的行包•含了表屮某个对象的所有倍息。在 
Greg 的新表中，行是关干某个人的所有信息， 


























当前位置 ► 















绕嬈数**大街 


列是存储在表中的一块数据。行是一组能够描述某个事物 
:的列的集合。列和行构成了表。 


F 面是一张通讯录表，你可能看过类似的个人信息收集表格。 
另外，字段 （field) 也常用来代称列，记录 （record) 与行 
也常交#使用， 



^ 朽私行铂含起 來《« 伐# 的 


fipst_name 

last_name 

address 

city 

state 

id _ 

Joe 

Epps 

data 

data 

data 

data 

Al 

Jones 

data 

data 

data 

data 

Mary 

Morris 

data 

data 

data 

data 

Lou 

Green 

data 

data 

data 

data 
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没错！我们已经从收集到的个人信息中找出分类了。 

毎个种类变成列.毎一张便笺是一条 记录。 现在你可以把 
毎张便笺的信息转录人表 中了， 
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习 B 解答 









狻受命令 r 

启动你的 SQL 关系型数据库管理系统 (relational database management system, RDBMS), 打 
开命令行窗 n 或图形坏境来让你与 RDBMS 沟通。 F 图是开启 MySQL 的终端窗 U。 



weic. 

Type 

ome to ti 

'help;- 

le SQL monitor. Commands end with ; or \g. 

or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer. 


夹姑 * (>> 4 命今行 《*符。46 
涪##入 SQt 伞今。 

SQL 中的*邦碡扣表的名你 

第一步，你需要创违用来装表的数 据库。 ^不芍出现空 4. HMTlj 

««*代空格。 -- 

O 檐入如 F 代码.创垅一个名； Ogxr«g»_li«t 的数 据库. 


广 CREATE DATABASE gregs _ list ; 、 

CREATE OAT ABASE 个 


4 统 (數吻咖二 Jm . 



命今必 «fc/ •分 

乘。 


行 4 ROBMS 的响在 “ 患.让 
我们 fei £ 奩谪成 功珀狁 行; j 。 




法意 f 


看过序了吗？ 

本书使甩 MySQL 示范数据库命令，但你的数据 
库管理系统 （DBMS) 可能会用其他命令•关 
干 MySQL 的安装说明，请参考附录2。 











O 现在则要告诉 RDBMS 使用刚刚创建的数据 痄： 

戏下来我 们* 的♦邾 4 

USE gregs _ list ; 叫⑼ 激似中 ㈣ 


> USE gregs — list; 
Database changed 




( o ) : 如果我 只有一 张表.为什么 
我还要创逹数据库？ 

^ : SQL» 言要求所有表都*放 
在数描库里。这項设计 S 然有它好的 
a 由. SQL 能控制多位用户《 时访网 
表的行为，能够授予或樣《对整个數 
据库的访问权，这有时比控制*张表 
的权限要 S1 单很多. 

|o ) :我发现 CREATE DATABASE 
命令的字母全是大写. 一定* 这样吗？ 

^ : 有*系统螭实要求某*关鍵 
字采用大3?形式， 《SQL 本身不区分 
大小写，也就是说.命令不大写也 T 
以，<8命令大写是良好的 SQL 编《慣 
例.请看我 们蜊才 鍵入的 命令： 
CREATE DATABASE 
gregs _list; 

大写让 我们很 容易分 辨命令 （CREATE 
DATABASE) 与数据库名称 
(gregs _ list) « 


| o ) :给 》 据库. 表 和列命名时有 

什么注意寧项码7 

^: «建具有 搖述性 的名称4常 
有不轎的效果 • 有时候要多用几个单 
词来命名.所有名称都不能包含空格. 
所以使用下划钱範，让 你釗建 史具描 
述性的名你 • 以下舞是可以选用的名 
你： 


gregs _ list 
gregslist 



命名时最好避免當字 ♦大写 ，因 

为 SQL 不区分大小 Jf. 极 T* 会搞錯 

数 糖專. 

|«):我就 ft 想用 - gregsList” . 
不加下划线.会发生什么事吗？ 

^ : 随使你。仗一才是*点。如 
果用 gregsList 作为数据库的名称， 
最好在命名其表时也采用•不加下划 
故. 


* 二个单 jfl 書字母 大写”的懦例 以求一 

致，例如 myContacts. 

I®): 数据库不 ft 应该叫做 g「eg’s_ 
listiq? 为什么雀略了代表所有格的撇 
号 r ) 呢？ 

^ :在 SQL 中 .# 号被保留起来 
乃 有特殊用途。 3然也有很多把撇号 
加入名称的方式，不过 还是省 略它比 

杈* 单. 

I®) : 我还发现了整段 CREATE 

DATABASE 命令后有个分号 （；> . 
它有什么作用呢？ 

^ : 分号用于表示命令的《 東. 

大写和 " F 划线布助 
子缒写 SQL 程序 
(虽然 SQL 不兼要它 
们！〉 




设 定表 : CREATE TAPU 语句 

让我们利用甜甜圈的数据，看看这一切如 
何运作。从甜甜圈的名称有时不太容 S 判 
断它的类型，或许你会考 虑创建一个表 
来存 M 甜甜圈及其类型，而不是 把轚个 
价目表背下来。下面是一个要在命令行窗 
口屮输人的命令，输入后按下 RETURN 
(ENTER) , 让你的 SQL RDBMS 执行此 
命令- 


doughnut_list 


doughnut_name 

doughnut type 

Bloo berry 

filled 

Cinnamondo 

ring 

Rockstar 

cruller 

Carameller 

cruller 

Appleblush 

filled 


它 《 4 鉍 


„ •象 

1 


瞻 、 （ 


的表名在期 ■) •英 共 

#子左《4 空袼的 j. 
蟪方采 用下钊抖分 

CREATE TABLE doughnut _ list 


W e, ，㈣ 

i * (.) 用子 s 分 
扣坩的 f )。 


卜列料坎 ——^ doughnut 
— 9 - doughnut 



fl 表。 分咢 t 诉 SOL ROBMS 

cjft 命今 sa 锘乘： j = 


nameVARCHARtlO), ^ 
type VARCHAR(6) 



ii«* 數并逯髻 "VARCHAR" 4 5J 变鉍字 
符 (VMRi*4(* CHAR«ctet) 的金 $. 用子係存以 i 本格式 
- 4 轉 iifti 字的在 4 *， p •軲 <5 

6 个 f fl. 










看， 设计 SQI •是多么简单 

各位已经知道如何从分类成列的数据中创建一张表，接下 
来需要确定毎列的正确数据类型与 长度。 估算毎列的长度 
后，写出 SQL 代码就很简单了， 




下面的左側是 Greg 的数据库所需的 CREATE TABLE 语句•猜 
猜看毎一行命令的作用，记得为各列加 t 数据示例， 





釗建 my — contacts 表（终子•『 ） 

知追毎一行的作用后，你躭可 以铕人 CREATE TABLE 命 
令。你可以.次綸入- •行， 就像上面的格式* 


无论各位喜欢哪种形式，在输入分号、按 Fretum/enter 前，请 
务必确认没有遗漏任何 字符： 

last_name VARCHAR( 3 ) 与 lasn_name VARCHAR(30) 是两 
个完全不固的列！ 




22 第1章 







您的表 B 经准备好了 
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认识一 * F 其他数椐类型 

这里有一些最有用的数据类型，它们的工作就是存储你的数 
据但不会破坏数据。各位已经见过 VARCHAR 小姐和 DATE 小 
姐了，也向其他人打声招呼吧！ 


' 魏施漏猶 


-- .<a ； 

TIMESTAMP . 姑费费 
«# 0 期和时问,，鈉 
亩一个 S 脒 ffi 妹 DME . 
(5 TJME 不* 攻麯彡 莆 
DATE 的攀作， 


不 善攻麯 4 T3MB tt$Hi, 


VARCHAR 

j- 4 SjC* 255 个穿构 - 祕 ^ 
, ：i 35£^ 以》含我 们的料 

长 A ⑽殊 


iLku 




这些数据类型的名称可能不适用于 
你的 SQL RDBMS! 


f ' 很可惜，世界上没有统一的数据类型名称。你所 

注意！ 用的 SQL RDBMS 可能会有某些与我们不同的数 
据类型名称。请参考你的文档，找出你的 RDBMS 所 S'; 的正 
确名称。 
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'没疗蠢河 ft 

-有'蠢何鼉 - 


I®) :为什么不能直接把 BLOB 当 
成所有文本值的类型7 

^ : 因为这样很浪费空 

间。 VARCHAR 或 CHAR 只会占用特定空 
间.不会多于256个字符. ttBLOB* 
要很大的存鲭空间。 K 着数据库的增 
长，占用存《空间就是茸着耗尽硬 4 
空间的风险。另外，有 呰重要 的字符 
争运算无法操作 BLOB 类型的数据 .只 


能用于 VARCHAR 或 CHAR (本幸稍后 
另有说 明）. 

I®) : 为什 么鬌要 INT 和 DEC 这 
类数值类型呢？ 

^: 答案还是根 节省数槐库存 《 
空间和效率有关。为表的每列选择最 
合适的数据类《可以为表瘦身.还 T 
使数*操作史为快速. 


1^) : 这些就是所有的数据类型 

吗？ 

^ : 不是.忸我 《1 列出了最重要 
的几种类 S- 因为 RDBMS 的不同， 
数*类 S 也会稍有不同，蛘細的信 
息你*好I*—下说明文核.我 们推苒 
《SQL 技术手 册》， 这本参考书列举了 
常用 RDBMS 的不同写法。 
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在创建表前先把数据分类.尤其要注窓毎 ■ 
列的数据类5?。 

使用 CREATE DATABASE 语句来创建#储所 ■ 
有表的数据库。 

使用 USE DATABASE 语句进入数据库，然后 
创建表。 


所有表都以 CREATE TABLE 语句创逮，句 
中包含列名及其数据类型。 

一些常用的数七类型有 CHAR.VARCHAR. 
BLOB. INT, DEC. DATE. DATETIME。 毎种数 
据类型的存储规則都不 一样。 




试试肴。 




DESC 命令 


谙看您的表 


输入 DESC 命令 U 想要检査的表后，你应该会看 
到类似下图的结果。 


畢 一下教 们 抚含帝 到。_ 








数据和表 



完成练习后.请试着在你的 SQL 控制台里输入这些 SQL 代码.并且加入一个新 
的性别列！ 
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删除表，直到它被除名 

辞坩线新 

o 摆脱表比创建表简单很多。使用卜•面简单的 指令: 


w 餘表的命今 ••• 

DROP TABLE my . 


..••••bta 赛金麗 


contacts; 


无论表里有无数据. DROP TABLE 都会执行.务必要 
非常小心谨懊地使用这个命令。一 旦删除 表后.它就 
随风而逝了.它里面的数据也会烟消云散。 


PR0PTAHE 会删除你 
的表和表里®所布的 
数播 f 


O 现在 _"r 以输人新的 CREATE TABLBiS 句了 : 


> CREATE TABLE my_contacts 


first_name VARCHAR(20), 
email VARCHAR(50), 
gender CHAR (1), 
birthday DATE, 
profession VARCHAR (50), 
locat ion VARCHAR (50), 
Status VARCHAR(20), 
interests VARCHAR(100), 


这 一 A 成幼 5 二 
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M -群 SQL 关键字正在举行化装 舞会.埂住是 ••猜猜我是 
谁”的游戏时间。它们会给 •些 提示，让我们诘测它的身 
份。对了，所冇关键字邯会说实话。如果某些提示适用干 
多个关键字， 请把所 冇符合的关键字都写 K 來. 

今晚的 贵宾： 

CREATE TABLE. USE DATABASE. CREATE TABLE. 

DESC. DRAPTABLE. CHAR. VARCHAR. BLOB. DA 
TE. DATETIEM. DEC. INT 

寶宾名称 

我负丧你的数字_ 

我 -f 以扔掉你不想要的衣， 

T 成 F 址我的圾爱。 

我 W 你 id 住你母 亲的生 
我_1= •上拥 打所冇表。 

我跟•般数卞的进情+错，但我 W 厌分败， 

我#欢长 ffi 大论， 

这里是存储所有东西的地方。 

如果没冇我，表根本不会存在。 

我知 1Q 下里期的牙医门诊在什么时候. 

会计师最爱我了。 . 

我可以让你看到表的格式_ 

没有我们，你根本无法创 达表。 


♦ 答* 在 * 51苗。 
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解 fasa 厶诤啕 



m 把数掐潫加进表里，您 t 
要 INSERT 港句 

可以从字® 1:渚楚地否出 INSERT 的功能 • 请观察 K 面的语 
句.理解句中各部分有什么功用.第二组括号中的值必须和 

列名的《序 相同。 

K 述命令并 ：lhSlK 的命令，它只是展示 INSERT 语句格式的 

樓板 . 


H^tt^iNSERT iNTOft 


巧 "'H^confcts 


ii 下寒的 《 分 4 f ) 名. 以 4 * 
分》 我们的 
表中有 一ft “《**_”**"*• lt,t - 
Mm<, tmtil ij 轉的 #•) » 


真姑 f ) 名，！ 8 
后 - fj 后® 不 
意屬加 itf 。 


V. 


INSERT INTO your_table ( column_namel, column_name2, •• •) 


另-个 兵嫌字 • ci 
表-子 4* 下来 4 备 f ) 


y>z VALUES ( ' valuel', ' value2 1 f ••- ) ^ 


戏下來 的鄴分 * ffi 的 

#■)«.. a /, a *■»», 
vj . Q»s 的崴孩 4 衿 
例.在孩来 t 
估的 ft * 


ft 


用单？ If (•) 

供八 i 本 S 髻的* 搞的 部嚣 
灸 f 輩？|考. 》 p « o 4 輩一 

字浔.釦 ’ m ’ 残 .r s 


* « * 典 ffi . 
S 后_个 flfi 后 

* 7 * ■* 加 a 

咢,. 


仍然 14 項句 
诘 44 i 加 I ：分 






劍建 INSERT 语句 


炉)名故在第 
以退考分降， 


—® 枯 


a 餘入4对咢笏. g 以 光祐一 
T tj ： sQtf^et 

<5控 o 中* 易子阑 ,. s; 


■contacts 
st_name , 丨 


INSERT INTO my 
飞 （ last_name, first 一 name, email, gender , birthday, 
profession, location, status , interests , 
seeking) ^ 

values ㈣ 叫 UE ,i<^- 

VALUES <- 下 ― . - 物⑽代坏 … 槪。 

('Anderson ', 'Jillian ', ' jill_anderson@ 
breakneckpizza.com', ' F' , '1980-09-05 ', 

广 'Technical Writer' , 'Palo Alto, CA' , 'Single', 
'Kayaking, Reptiles ', 'Relationship, Friends '〉； 


以 C8* 分 flf.. 


何羼子 WARCHAR, CHAR. DATE. 

的化部 #« 知輩？ I 等 




at i 


顺序很重要！ 

数据值的顺序必液和列 
名的颗序完全 一样。 


在家试试看 i 


上例是给表添加行的一种方式。试苕自己输人 • 先在文本编辑器里试，这忭如果打错 
字，至少不用重新输人。特別要 Ui 意单引号和逗号的存在 • 在此写—1、•你从 SQL 控制台 
得到的 响应： 





在 SQL 语句里设定数据类型的格式 



(donut_type f dozens, topping, price) 


VALUES 

('jelly', 3, 'sprinkles', 3.50); 
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各种旧 SEW 浯句 

有三种我们应 该知® 的 INSERT ® 句形式。 

O 2 J 変列戚序 

我们可以改变列名的顺序. M 要记得数据值的顺序也要一起调整！ 


;主》««名的 啪瘩 7嗶？典看 
卷激 戏值的 *4, 它们的碥以 

列名和 5的在. JNSERT 的衊存 
* * 的饬威对 SOL RDBMS * 言 

部 不&问 《! 


o 省畸列名 

列名列表可以省略，但数据值必须全部填入，而且必须与当初创途表 
时的列顺序完全相同（不 kl 得列順序， WWI-I 第 37® 确认> • 


nter«at», flrat 一 naaa, last.noae, gender, e 
rofasaion, location, status. ••eking) 


< • Kayaking, Reptiles •, •Jillian., 'Anderson', -t'. *~- 

'jill_andaraon»braakneckpisza.caa', •1980-09-05•, •Technical 
'PaloAlto. CA 1 , 'Singla', 'Ralationahip, Frlands') > 


('Anderson■, •JiUlan', ' jill_anderaon0brMJawckpisza. 
f • ' 1980-09-05•, 'TachnicalNritar', 'PaloAlto, CA', 
Single', 'Kayaking, RaptilaB', 'Ralationahlp, Friends') 


我们省 47 辦有列名. 
fs H 么破时一定屬仗 
I , 入 柃笮致 H < t . *£ 
^ * 5~表中的 f !) 多^ % 

i •和用; 一— 


o 省畸部分列 

也可以只填入一部分列值就好了. 


Laat_name , 1 
ALUES 


('Anderson' , 'Jillian',' 
breaknackpisxa.coB') / 

T ' 


1 一 andersone 


ii _: 欠我们 P .綸入部分蛊搞> ©妗 SQCRD 6 MS 不扣 i £ 翰入 
的制尿号*个时.糾 Ml 需科狀 4 教搞 f ) 


I 功必 

你觉得在同一张表中 
但没有賦值的列中会 
出现什么？ 






插入不完整的记录 


浚布值的列 



只耔 鲭入一 条不* 

* WiS # ;4«兵系.《5以0« 為补 i : tt 少的 

(14。 

INSERT INTO my_contacts 
(first—name, email, profession, location) 
VALUES 

('Pat', 'patpost@breakneckpizza.com 1 , 'Postal 
Worker 1 , 1 Princeton, NJ'); 




tjCSELECf 语匂窺採表 

你现在很想##输人数据 S7 表的样子吧？嗯…… 心过 DESC 无法 
提供这方面的服务， ra 为它只负典表的结构.而非其中的数据 
内容。 此时应该改用--个简单的 SELECTlS 句才能眷到 丧里的 
内容《 


我 S 昜巷表中的 
«笱*相…… 

SELECT * 


.S * (*) 

代表选浲鰣务内 

FROM my 


contacts; 


别担心 SELECT 做了哪些事。 

第2 瑱会 i 羊细 i+ 论 SELECT, 现 
在，各位 H 要放松一点，享受由 
它所呈埂出的丧之美，这样就足 
够广。 


现在动手《«石。你 "T 能要把窗口拉长才能否到编俳得如此輳 


齐的 Slfli。 




埂在你知道 NULL 会出现在没有被 W 值的列 
中。 请问，你觉得 NULL 代表什么意思呢？ 














专访 NULL 



sa 厶其惟猝努 

本周 主题： 

NULL 的真情告白 


Head First ： 欢迎你， NULL! 我必須承认，没 
想到真的能见到你！我-直以为你根本不存在， 
大街小巷的传闻都说你其实和零差不多，甚至什 
么都没有， 

NULL ： 主持大人，真不敢相怙您也听倍那些谣 
亩！没错.我就在这里，货真价实地在这里！ 
你还是觉得我什么邯不是，还不如你脚下的灰尘 
吗？你说啊？ 

Head First ： 别激动.別激动。我也不是故息 
的，毕免你都出现在某些没有值的地方嘛…… 
NULL ： 1,没错，可是我比零或空字符串强多 
了 I 

Head First ： 谁*空宇符串啊? 

NULL ： 例如只两个单引号，中间什么都没 
有，而你把它当成数据依输入的情况.它还 
是个文本字符坩，但长度为零。就像把 my_ 
contacts 表的 first_name 值设为 ’ ’ • 

Head First ： 这么说来，你+是 ••什 么都没 
的美称啰？ 

NULL ： 当然不是！！我从来就不等干零。 
而且我也不等于另一个 NULL. 事实上，两 
个 NULL 根本不能放在一起比较.值可以 
fi NULL, 但它不会等于 NULL, 因为 NULL 代 
表未定义的值！理解了吗？ 


Head First ： 放轻松，别激动！所以说，你不等 
于零，你也不是空字符串变量。而且你甚至不等 
于你自己？这样真的说不通啊！ 

NULL ： 我知道这听起来有点混乱。这么说吧， 
我是未定义的，我就像身在一个未打开的盒子 
里，盒子里 可能装 有任何亊物，所以无法比较 
两个未打开的盒子，因为我们根本不知进盒子里 
有什么《我*至可能是个空盒子，伹就是没人知 

Head First ： 我也听说过有人不想用你，或许是 
因为你们 NULL 有时候会造成问《吧？ 

NULL : 这点我承认，我曾经出现在自己也不 
想出现的地方。有些列一定要有值，例如 last_ 
name. 把 NULL 当成姓氏一点用也没有啊！ 

Head First ： 所以你不会随便跑到不想现身的地 
方嘐? 

NULL ： 当然！我是很好说话的！只要你在创建 
表时设 1 W 不要我出现的列，我就不会 出现。 
以 NULL 的信用保证.绝不食言！ 

Head First ： 你看起来不太像未打开的盒子！ 
NULL ： ……访问够了，我很忙，还要赶着去当 
数据值呢！ 
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控制沟心的 NUU 

在我们的表中，有些列应该一定要存数据值 • 还记得 Pal 的小•完整便利貼吗？ 
杻然没有姓！当表中有12人的姓的记录都是 NULL 时，肯定很难找到正确的 
人，我们可以轻易地把列改为不接受 NULL. 


CREATE TABLE my _ contacts 


• c -* 在*对 后加 
/■入 NOTNU(X«gb{ 了。 


last _ name VARCHAR (30) NOT NULL, 
first 一 name VARCHAR (20) NOT NULL 


JNSERT i'l © 中二 H 
供 NOTNUUf) 的值 .® 




CREATE TABLE my_contact8 

< 

laBt_nane VARCHAR (30 > NOT HULL, 
first_name VARCHAR (20) NOT NULL, 



请检査 my_coniacts 的 CREATE 
TABLE 命令。哪些列应该加 
上 NOT NULL? 请找出不应该填人 
NULL 的列并把它们圈起来。 

我们给出了两个不该为 NULL 的列， 
请继续我们的工作，在思考时，主要 
应该考虑列是否会用干后续搜索或者 
列是否具有唯一性. 



磨笔上阵解答 
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NOT NUU 出现在 PESC 的结里中 

f 图是把 my_contacc：s 表的毎一列都设罝成 NOT NULL 的结 
果。 


@ 爱用* 釗瓊* 

>•) tp NOT NULL 6$ 

* 



gender CHAR ⑴ NOT NULL, 
birthday DATE NOT NULL, 
profession VARCHAR< 50} NOT 










用卯 FAULT 填#空白 

如果某些列通常有某个特定值，我们就 S ] •以把特定值指派为 
DEFAULT 默 认值 . 

跟在 DEFAULT 关键字后的值会在毎次新增 U1 录时 fi 动插人表 
屮 —— 只要没有另外指派其他值。默认值的*喟必须和列的类 
嘲相同《 


CREATE TABLE doughnut—list 

( 

doughnut_name VARCHAR(10) NOT NULL, 
doughnut_type VARCHAR ( 6) NOT NULL, 


(B. fSZP.^ NOT NUUS 
s . 也 g W 痏浪 K 认 《 
(OEFAUtT) 另 Sf。 

/ 


doughnut_cost DEC (3,2) NOT NULL DEFAULT 1.00 


/ 

姑入表 f 的 JougllHUt cost 

Cfi。 


doughnut_list 


doughnut_name 

doughnut_typ« 

dough«it_c«st 

Blooberry 

filled 

2.00 

Cinnamondo 

ring 

力 100 

Rockstar 

cruller 

/-1.00 

Carameller 

cruller 

/ /^ oo 

Appleblush 

filled 

/ / ^_ 


如 菜留下 Joufhnul_cost 不 tfi 的 治 .（ j . 
就 4 它们在表中 看起來的辑子 ■冬韌 

中 Ctnntmondo, RocfcsU*. 的列 


部沒 有成入 doufkmt_cost ffyft. 


使用 卯 FAULT fiS 
垅满空白的 
值。 
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SQL 填字游戏 

lh 我们的左脑也运动.下吧！ T 面是个典羽的填字游戏， 
所有解答的 is ] 条都曾在本章出现过。 



横向 

4-就《垃个容器. IRW 装 ft 衣， 还有其 他与* 

相关的 SQL 结构. 

5. _娃表存 (» 的•格数据， 

6. 它可以存储文本字符.》多 "HS 255个卞符. 

7. 我们不 -f 以比较两个_ 

10. 毎条 SQL 边句部以 t 结尾. 

12. •绀列. 4以形??某物的緘 tt. 


纵向 

I - 这足数据痄中的结构，存«以列和行组成的數据。 

2 . 在你的 CREATE TABLE 语句中使用_ »f 以在 

没 ff 纷装列《值时白动填人指定的值. 

3. 使 HI ft 键字_ _吋 舍肴 W 剐创建的表. 

5. 关键字_ -T 以川在 TABLE 或 DATABASE ffl. 

8 . 想* 除衣，就用_ TABLE. 

9 . 这种数据*喟认为 ft 字应该完 «. m x 不畏惧 而村负 
数. 

|| .想在表屮添加数据.应 该使用 _ 语句， 


当前位 s ► 
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复习 SQL 



\ 泷*。 -- A _ 


\喊成 

的彖。 1 

I CREATE TABLE 

I 丹姥 设量饬的表. (SS* 屬扣违 

' C0LDMN names^data types 

— wa 分料 m 表 WJU 
辟**得知。 

NULL^NOT NULL 

你也* * 釦 * _ 螫抝 不在 , "* 讀 

11 

受 HULL 值.片《« 助达* 珑和撞 
索激昶。*饬 衂澧 表的*麝进* 朽 


J6NOT NOLL 。 


卜予鬌 》: ifg 的表 

DEFAULT 



用子推 4S« 的歎汄 «• 在鑰入_ 

S«®*。 

条记暴 为 * »•) 鍍值的 **> 鎭。 

一 


_ 
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有-•群 SQL X- 键卞 lEft 举行化装舞会，埂在是"猪猜我足 
谁”的游戏时间。它们会给- •些 提示，让我们猜测它的身 
份，对了，所有关键卞都 会说次 :话。 如果某 些提示适用 T- 
多个关键字，请把所有符合的关键字都写下来。 

今晚的 来宾： 

CREATE TABLE. USE DATABASE. CREATE TABLE. 
DESC. DRAPTABLE. CHAR. VARCHAR. BLOB. DA 
TE. DATETIEM. DEC. INT 


联飾是 & 

/©b 

赉宾名称 


我负 « 你的 数卞。 

我 < 以扔掉你不想要的衣。 

T 或 F 是我的圾爱。 

我 W 你 id 住你母亲的生日. 

我手上拥有所有表_ 

我跟•般数卞的®情+拼， m 我讨厌 分数， 
我煤欢 k 篇大论， 

这电足 存储所有东西的地方。 

如采没 有我，衣根本不会存在， 

我知道 TM 期的牙医门诊在什么时候. 
会计师最爱我了《 

我可以让你看到表的 格式， 

没侖我们.你根+无法创达表。 


DEC. JNT 
DROP TABLE 

OATE 

CREATE OAT ABASE 


BLOB 

CREATE TABCE 

CREATE DATABASE 
OATETJME 


DESC 

CREATE OATABASE. USE OAT ABASE 


DROP TABLE 
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SELECT 浯匂 



施予真的胜过取得吗？ 在数据库的世界里，取得数据的需求很可能 
与插人数据的需求 样 多*这就是本章的 B 的： 各位将见识到功能非常 
强大的 SELECT 语句，并且学习到如何取得放在表里的重要信息。我们还 

会学到如 W 利用 WHERE. AND. OR 选择数据，甚至可以过滤掉不想选择 
的数据。 



SELECT 约会对象 


要约会码 ? 

Greg 刚把所冇便笼 h 的数据输人 my_contacts 表中. 他想好 
好 地休息 - |、\ Greg 刚好冇两张音乐会门他想邀请•位联 
络淸单上的 <C 孩，她住在 San Francisco。 

Greg；*? 要找出地的电7_邮件地址，所以他用 第丨饫 提过的 
SELECT i/i 句来査 fl ■衣。 


SELECT * from my _ contacts ； 


« W il » 4 

在 <5'«# 的表 t . 的 

真个竑方。 

Greg 的西坎 

f Gres,. »#« 本铯押頁上 

ti my_coniaets 
在 Son Francisco #S Anne. 

n 
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Peter 

Grace 

zelda 

Clifford 

Joyce 

Lindy 

Fred 


I joffeSslmuducIc. coo 
I aman21uv0breakneckpizza.c 
I ed999b0tt0B 


: tOmaup. 
ldebreak 


othtfleapinlimos.cam 
wiley9objectville.n< 
ine^mightygumball.nc 
irate 0 breakn« 
tarbuzzcoffat 
I ann.neeker^cbocohol 
I bp0honey-doit.com 
I am869objecCville.nc 


I Anne_Toth91eapin 
I <mdrewwil 

I palofminei_ —• _ __ 

I angrypirata9breaknac)cpizza.con 
I clayffstarbuzzcoffaa.com 

0chocoholic-inc. 


I debmonster^breakneclcpizza.com 
I janistedeBco0starbuzzcoffee.com 
I vikteBtarbuzzcoffee.com 
I szwed_joe@objectviXle.net 
I sheridi9mightygunball.net 
I Bnovnnan9tikibeanlounge.com 
I glann00989objaccville.net 
I anneh@bOttOmsup.com 
I nobigdealSstarbuzzcoffee.com 
I droeungi r 10breakneckpi zza. com 
I drmelfi0bOCtOfflaup.com | 

I loo_ol iver9weaCheroraisa. can 
I annepestarbuzzcoffee.con 
I ricclrnan0tikibeanlounge.com 
I 3raco23@objectville.net 
I zelda9weatherorama.com 
I cliffnight9breakneckpizza.com 
I joyceechocoholic-inc.com 
I anneblunt9brealcneckpizza. com 
I 1 indy^tikibeanlounge.coo 
I fgares9objectville.net 
I anne990objectville.net 

igrani0brea)uieclcpi zz &. com 


1 Palo Alto, CA 
I San Jose, CA 
I San Fran, CA 
t San Mateo, CA 
I San Fran, CA 
I Austin, TX 
I San Jobs, CA 
k San Fran, CA 
r NYC, NY 

nceton, NJ 
. san Fran, CA 
> NYC, NY 
San Fran, CA 
Napa, CA 
Seattle, WA 
Natchez, MS 
Las Vegas, NV 
Palo Alto, CA 
NYC, NY 
Phoenix, AZ 
Fargo, ND 
Boulder, CO 
San Fran, CA 
Boston, MA 
San Fran, CA 


St. Louis, HO 
San Fran, CA 
Reno, NV 
k Palo Alto, CA 
[Sunnyvale, CA 
I Chester, NJ 
(Austin, TX 
I San Fran, CA 
I San Diego, CA 
卜 San Jose, CA 
I San Jose, CA 


表 结 來戎！ ㈣ 有 0 常 ■ 
多的 
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SELECT 语句 


更好的 SELECT 

这里的 SELECT 语句能帮助 Greg 更快找到 Anne. 而不用千 辛万苫 地期找 
偌大•张表。在语句中，我们使用 where 子句，它为 RDBMS 提供搜索的 
特定条件.有助 f •缩小结采，而 R 只会返回符合条件的行。 

WHERE ]* •句中的等号用来检査 f irst_name 列中的毎个值是否等于（符 
合） 文本 'Anne_。 如果符合，即返 |a| 鲞行 • 如果:不符合，則不返回该行。 


y 

—contacts 


W^ERE first_name 


杏 £ i 条領 ® 餚 4 处加上•分； 
無后 接下抚4 
/- ** "如 * •列 ㈣ 

〆 4 A ""«- «把* 条记* s •子汾 

.. 


WHERE ♦诂 R06MS ft / 

作 WHERE 私-起. 

条件进 p.aiiut Ktm , 


"=■ (k SOI ■中 

^ * s 

* _4" 


N 

戧 mi •? 找的 <"> 
的 <E 。 W$7. 
本莩捋尊曩加 #9 |f • 


下 ffl 的控制 ff am M 现了 h 述査 洵的返 M 结采：所有 firsi.name n 
是 Anne 的行。 


I > SELECT * FROM my con' 

tacts WHERE fir8t_name > 'Anne• 


. 

' 

— 

1 last_name 

1 first—name 1 email | 

gender 

1 birthday 

1 location 

I. 

1 Toth 

1 Manson 

!=: 

1 Anne.Totb91eapinlimos.com 

1 Jun86@objectvillo.net 

1 

| ^ 

1 San Fran, 

1 Seattle, 

CA | 

1 Parker 

1 A^e 

1 annehebOttOmsup.com 

1 annep^starbu z zcof fee.com 

F 

F 

1 NULL 

1 San Fran, 

W CA ! 

1 Jacobs 

!=: 

1 annrfjluntebreaJcneckpizza. can 

1 anne990objectville.net 

P 

F 

1 NULL 

1 NULL 

1 San Fran, 

1 San Jose, 

CA 1 

6 rows in set 

(3.67 sec) 




+ 


_ CS$ SEtECT H i ) 
的《 索绍 JL 


当前位 * ► 57 











选择最闪亮的那顆星 



1 »| : 如果我不想选出所有列呢？ 
可以用其他东西替换 M 号吗？ 

^ : 当然可以。星号会选出所有 

内容，但再过几页.我们就会学到如 
何挑选部分列， 让你 的搜索 tt 果更容 

ft 解读。 


Y 没存 蠹河鼉 

- /^有蠢舰 

l®| : 星号 (star ) 和 里状物 

(asterisk) — 样吗？ 

^: 没错.就是郢个在你的嫂轰 

上根 • 8” 住在一起的家伙.只要约 
时按下 - SHIFT " 和 _ 8” 鍵.就会 
打出它 • 不管是 Mac 还是 PC . 使用 
方式都一样. 


: 还有其他符号像里号 一样. 

具有特殊意 义吗？ 

^ : SQL 还有其他特殊的或 

保留字符，我们稍后会提到 ，不 
过.星号是你现在唯一 需要认 识的. 
在 SELECT 这部分只会用到它， 
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Head First Lounge 新增 J* 特调的采汁 饮料。 使用你在第 I 章学到的一切，根据本页的数 
据创逮- •张表 并插人所示的数据。 

F 表是 drink* 数据库的一部分，其中包含 easy_drinks 表，记录着只用两种成分调成的 
饮料， 


1 drinkjiomc 

main 

amountl 

second 

amount2 

directions 



■ 

pineapple juice 


stir with ice, strain into cocktail glass 
with lemon twist 

■B 


m 


■ 

stir with ice. strain into cocktail glass 
with lemon twist 



mm 


■■ 

stir with ice. strain into shot glass 



MM 


mm 




mm 


mm 

serve over ice with straw 



■ 


■ 

pour hot orange juice in mug and add 

peach nectar 



mm 


mm 




mrm 


■n 






■1 




KHI 


mm\ 




amPxntZ 的擘仿 

(iwxct〉 。 




答* ft * 117 8 。 


在你动手前先计划一下。 

小心选择数据*梨，别忘 f NULL 的存在。 
然沿比较你的 SQL 代码和第117钶 h 的解答。 
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査询特制饮料 

上滩- 

*5 找出饮料名称 

P.*?« 林; (6 命今綸入控《台.》后 使用刚才创途的 ea B y_drinks 表并尝试 

写下作为毎个査询结果返 N 的饮料。 

SELECT * FROM easy _ drinks WHERE main = 'Sprite'; 

饮料 名称： . 

SELECT * FROM easy _ drinks WHERE main > aoda; 

饮料 名称： . 

SELECT * FROM eaay _ drinks WHERE amount2 - 6; 

饮料 名称： . 

SELECT * PROM easy _drinks WHERE second • "orange juice"; 

饮料 名称： . 


SELECT « FROM easy — drinks WHERE amount1 < X.S; 

« 料秘： . 

SELECT * FROM easy _ drinks WHERE amount2 < 'l'; 

饮料 名称： . 

SELECT * FROM easy — drinks WHERE main > 'soda'; 

饮料 S 称： . 

SELECT * FROM easy _ drinks WHERE amountl = 'l-S',- 

饮料她 . 
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SELECT 语句 



•以及 你认为无法运作的丧 ifeh 










饮料名称査询解答 



SECECT * FROM ett t Jti>,ha WHERE imMnt2 = 6, 
饮料名称. Hot (JoW. Uiian S“mm« 


这个奩诛 A 功坫执行了。 ® 
4个 DEC «■§. 鰣以不 ft 
多 If 。 














加 分题： 写下不能运作的查昀 • 


一 WHERE main = soda ； 


WfJERE 


…以及 你认为无法运作的丧询。 

WHERE second 


= 'Jorange juice 》 




_____^ WHERE amount2 < '1'; 


不 iSii 个子 © gw 运作. 
' MDBC 


WHERE amount1 


，1.5 ■‘ 


这个孑句的闵® 也_ 样！ 


最后两个査询能运作其实是因为多数 SQL RDBMS 的宽宏大置。它们会省略多余的引号，并 
把 DEC 和 INT 值视为数字.而不会因为引号就把这些值视为文本值。这两个査询都出错了. 
但你的 RDBMS 原谅了它们. 






PLW 、 瞧> TIME 甭 

要单引吾。数字类的类 






更多标点问 1 

某个夜晚， Greg 拿起一张联络人便笺，正想把这 
些数据加入 表中： 


INSERT INTO my_contacts 
VALUES 





('Funyon，, • St eve V st eve@onionf lavoredr ings • com', 
'M', '1970-04-01', 'Punk', 'Grover's Mill, NJ' # 

•Single','smashing the state','compatriots, guitar 
players'); 


不过，他的程汴却没有响应 • 他多加了几次分号，想让査 询结束 •没 
有效果 * 



你觉得这里发么生了什么？ 




。。々 

/fl 


明* 礙. 

相沒 C| 4. fss-j-rf • 
以4该_次,. 


个 *51 苦 _i 出 a 在 •>• 
是 INSERTS 句中的*个 *51 罟出问 *7" 


不成对的 单引吾 


没错！ 3Greg 新增 id 漬时， SQL 程序期待收到成对的申引号.在 
VARCHAR. CHAR. DATE 值的前 后各有-个。 佴足镇名 Grover_S Mill 却 
把 SQL 掐猢涂了，它让单引号总数变成申-数， SQL RDBMS 还在等诗能 
U： 程序结束的最后•个单 引号， 


你可以夺回控制台的掌控权。 

f 输入单引9和分^即可结束 语句. RDBMS ® - 个 

多余的咿 u 号.我们躭给它电引兮 • 

荇是》外输入一粗引号和分号，我们会得到铕 i! {信 
息. HBH 必须®新输人 INSERT 语句. 


褕入一个章？1咢和 
分考.终辖破損 


INSERT INTO my_contacts VALUES (*Funyon•, 'Steve', 'steve@ 
lonionHavoredrings.com 、 'M','1970-04-01', 1 Punk', ’Grover's 
I Mill, NJ_, 'Single', 'smashing the state', 

I guitar players 1 ); 


S：PROR 1064 ：4. 

^SEELEEEg^xi ■ ■ ■ 

line ； 


I 然这条《*#未癥功场入. 
>«矛符出现.表-子 SQt 
i«A 在3。 



ERROR 1064 (42000) : You have an error in your SQL syntax; 
check the manual that corresponds to your SQL server version 
syntax to use near 's Mill, NJ', 'Single', 
guitar players•); 

at line 】 
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单引 t 是特殊字符 

在试着插人包含单引号的 VARCHAR . CHAR . BLOB 数据时，必須 
对 RDBMS 说明： 这些数据 W 中的单 引号并非表示文本的结束，而是文本 的一部 
分，应该保留在行中。在单引号字符的前而加上反斜线就能达到说明的效果。 


INSERT INTO my_contacts 
(location) 


VALUES 





1^1 : 单引号跟 撇号一 样吗？ 

^ : 是的_■不过 SQL 给它弒予V 
砵常特沐的意义„单41号告诉 SQL 软 
件.在一对苹41号之间的数据是文本 
字符串. 

1 ^) : 哪些数据类型需要单引号？ 

^ : 文本类的 ft * 类型.也 

就是 VARCHAR. CHAR , BLOB . 
TIMEDATE 的列。只要不是 S ■字•都 
算是文本类。 


I®) : DEC 和 INT 列需要单引号 

吗？ 

^: 不需要. ft 字类的列中没有 

空輅. 所以很容 ft 识別出 ft 值《東和 
法句的下一个字开始的分界处. 

(°): 所以单引号只用在文本列 

中？ 

^: 是的. &有个 问*.文本列 

有 空烙， 所以在 数拢本 身包含单引号 
时会造成 问题. SQL 不知该如何判断 


单幻兮的位里.它不知 a 该把它放在 
列中.还是放 在叫的 开始或《足处， 

Ip ) :有没有区分这两种情况的简 
单方式呢？例如用双引号取代单引号？ 

^:没有。不要使用双幻号.因 
为你的 SQL# 句日后会搭 K 其他编 
C 语言（如 PHP) „在編《语言中使 
用""表示 •■从 这里开始承 SQL i« •句" 
. 这样单 il 号才会被视为 SQL 语句的_ 
部分.而不是其他编《*言的一部分。 



为单引号转义 


INSERT 包宮簟引 f 的数播 

我们需要告诉 SQL 软件，这个申-引号并非表示字符串的 
开始或结束，而是文本字符串的一部分 • 

用反斜线处理引罟 

在字符串中的单引号前加上反斜线躭可以实现（同时还能 
修复 INSERT 语 句）： 


INSERT INTO my 一 contacts 


« ▼ 51 ， B 加上反斜钱 g fe ； •苦 
诉 ii 个#?本字浔 
等的 _ 部分. ii # 行碎称巧 ，■鞾 义 ■ 。 


( _ Funyon' , 1 Steve ，， • steve@onionf 1 avoredrings^-^ 
com' , 'M', '1970-04-01', 'Punk','Grover\'s Mill, 

NJ','Single','smashing the state','compatriots, 
guitar players'); 


用另一令簟 引罟处 理引罟 

另一种帮引号"转义 • (escape) 的方式則1在它前面再 
加一个单引号， 


INSERT INTO 




(• Funyon' , ' Steve ' , ' steve@onionf lavoredrin^X 
com', 'M', '1970-04-01', 'Punk ', 'Grover''s Mill, 
NJ','Single','smashing the state','compatriots. 


SELECT 语句 
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SELECT 特定数椐 

现在火家已经掌振了如何 SELECT 所有带引号的数据类塱，以及 
如何 SELECT 包含引号的数据。 



看起来我们需要只 SELECT 霑要看到的列。 

这样一来，我们 需要史 4f 的精桷度來缩小钴果.缩小 
结果衣示输出结采中用到的列较少，只选出我们想# 
到的列， 
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SELECT 语句 


SELECT 特定列来限 f 结果数董 

通过指定想要丧向返 M 的列，我们可以只选抒需要的列值^就像使 
用 where 子句限制列数•样.我们也以选择列名来限制返冋的列的 
数! it。It SQL 帮我们承枳过滤数据的重相。 



SELECT 特定列认加忟结采 I 现 

只选栉忠要的列坫-个值得遵妬的编 K 惯例.不过它还打其他好处。 
随 t 衣的日扩大，限定选择列还会加快松尜结 果的 速度. *iSQL 最 
终和扣他编 fiSl/kr (ftii PHP) 搭《迚用时，这么做也会 it 运速度更 
快。 
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有多种方式玎吆得到 Kiss on the Lips 

还记得这-.¥的 easy.drinks 表吗？下面的 SELECT 语句会找 
出 Kiss on the Lips : 

SELECT drink _ name FROM easy _ drinks 
WHERE 

main = 'cherry juice'; 

消填写下一 K 的四条空白 ifi 句，从 ifti 用其他方式找出 Kiss oiuhe Lips. 


easy _ drinks 










m 


_ 






m 




mm 


■■ 




mm 


mm 






^EBI 




■ 


■ 




KB 


mm 

■ 11 J .11.1 • W ll>- .1 .ll-g-.-.T JL-JL - ■ 



mnm 


mm 




■ 


m 




mm 


n 







磨笔上阵解答 




填写下列四条空白语句 










现在笱 下三种 可以找出 Bull Frog 的 SELECT 语句. 









复习要点 

■ 从文本字段中选择数 据时要 
在 WHERE ?句中使用单 引号， 

■ 从数字字段中选择数据时不要使 
用单引号， 

■ 想要 a 择所有列，可在 
SELECT 中 使用弋 


■ 如果输人査询后 RDBMS 没有完 
成处理，《检《单引号数 * 是否 
正 •• 

■ 请尽 tt 选择特定列来替 代使用 
SELECT* 的全部 选取. 


I®) : 如果我真的*要取得所有列.还*在 SELECT 中 
掬定所有列名吗？可否直接使用•呢？ 

^ :如果需要所有列.一定要使用 •••. 只有在不需 
要太多列时，才*要逐 一指出 要检索的列. 


1^) :关于单引号的两种转义方法. 哪一 种比较 好呢？ 

^: 其实没有优劣之分•我们比 较常用 反斜线，四为 
这种方法在*均出错时 T 以轻易地发现多余单引号的位置。 
例知.下 —行： 


R :我试着从网络上复制并粘貼査洵.但在使用时却 
一直出 现错误倌息。我做错什么了吗？ 


■IsnS't that your sisterVs pencil ? 1 

在祝觉上的 《 断比第二行容易： 


答： 从 Web 浏切过来的壹询有时包含 T 外現 诔空格 
但在 SQL 里有其他含义的 I* 形字符.你 T 以先把查询粘 
贴到文本编辑》 中， 如此一来.就 T 以仔**寻找并移除这 
* "小麻烦” .， 


•Isn_.t Chat your sister"s pencil?. 

除此之外.没有特别偏好哪种方式的原因.两者郝能在文 
本列中 搶入单 号. 


问： 


所以我应该把査询粘貼到 Microsoft Word 之类的 


软件中吗？ 


^ : 最好不要， Word 不是很好的选#.它不会炅 
示可能藏在文本中的 ft 形格式.请改用 Notepad (PC) 
或 TextEdit (Mac) 的純丈木編辑橫式. 



辱#甜甜換表为你雎务前…… 

想找出最好吃的糖衣甜甜圈， 至少需 要对表 SELECT 两次 • 一次选出 iE 
确甜甜型的行，另一次則选出评分为10的甜甜 IS。 














先问问你能为表桡供什么 


© 或改为许找怦分最,的甜 甜圈： 


SELECT location, type 


WHERE 

rating = 10; 



M 有 t 谪铉 * o 哦 
子 fl 有 《<£ f 分的 
iS* 




FROM doughnut_ratings 

你# i 4««<5耜初®神* 

(t, P >) . 2t*« 家名坊 • 

((octlion) 的 I’S 录， 


_二#豸式的嗇 itlrtlL B 
林.的锌 菜尨 《缯 
加 I 00 f .. 





结合查询 


结含 f 询 

我们可以用 AND 同时处理两项査询，査找种类 
为 -plain glazed" 以及评分为“ l(T 的甜甜圈。 

这样取得的査囱结果一定会满足两个条件， 

现<5. 0 .靂连择 loentio ”。 

之 - " 

SELECT location 


FROM doughnut 一 ratings 
WHERE type = 'plain glazed' 


AND 


便屑 and 豸含个 T 
WHERE 子 $ = 


rating = 10; 




以下是加上 AND 的査询 结果。 即使我们找出 的査询钴果 
不只一•列，但至少所有结* :郎是 评分为10的糖衣甜甜明. 
所以你随便选一家躭可 以了， 







SELECT 语旬 
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SELECT 语句 


t 找数值 


假设你要用笨一丧曲来找出 easy_dr inks 表中包含一&司以 
卜 .soda 的所有 饮料。 以下是找出结*的 k 杂方法。你可以使用两 
个资 询： 


哉 fD of 饮科的 

名坊 'SELECT drink_naine FROM easy 一 dirinks 

WHERE 

责找 0 杉： ^ main ■ 'soda- 

g 含 1.5 §© AND 

印“ 的找钭 awmntl ■ 1.5; 



M0 反 '—'^ 
£t 2 66) 

枚科,、 ^ 


SELECT drink_name FROM easy_drinks 
WHERE 

main = _ soda' 

AND 

amount1 =2; 
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使用比较运算符的选择 



I ■E^H i^E^^IE 









SELECT 语句 



一次就够 7 


但足使用两组奄洵只是浪费时 N ,而 a 可能会忽略含 a 
为 1.75 盎 "1 成3盎司这类饮料„扣实我们可以改用大于运 
算符: 


SELECT drink—name FROM easy_drinks 


WHERE 


main = 'soda' 


AND 

t： — ■ 

amount 1 @ 1; 


yf. i 的扶科禮供汾 

a«i, 









比较运算符 

■^运用比餃运 S 符 

到目前为止，我们只在 WHEBE 子句中用过等号。大于号 
(>) 刚刚出现，它会比较两个值.接下来降*介绍所冇比 
较运算符： 


等号丧找粘确相同的数据。3我们需要大 r •或小于 
的数椐时，它躭帑不上 忙丫。 





这位外表 U: 人困惑的新朋4；足不等 iii 算符。它返冋 
的结*和等号恰 4f 相反。 两个值只可能等干彼此， 
或不等干彼此 a 



~ r ，9^- . a 糾 
奇不符含条 4 的记*. 


胎力锻炼 


你吋曾注 息到： 到 tJ 前为土，毎个 WHERE'! •-句都 
把列名放在运算符的左边.如果把列名放在右边 
会发生什么事？ 
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小于 U 会把它左側的列值与它右*的值进行比 大于号 Bfl 与小 T- 号相反 • 它会把左脷的列值与右侧 

较。如*列值企王右簡值， 則返 M 该行 • 的值相比较，如果列值大 f •右脷值，则返回该行。 


< 


a ® 辦 1 S -). 子条 4 W 


它法《«4 稍； 


> 


小于等 于迗算 符的难 .差 别足它也会返肘左 W 大于等于运算符也 而•相 M 的差#。如果 左侧列 

列 fit 等的^1录. 肮等千 或大 r- 条件值，就会返回该行》 
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取得数字数据 


利用 fce 餃运 I 符 取得数 字数提 

Head First Lounge 有一张记录价格和营养成分信息的饮料表。他们 
想突显高单价但低热 S 的特色来提高利润。 

他们正利用比较运算符从 drink_info 表中找出定价至少 
是 3.5 美元.热最又少于50 I；-路电的饮料。 

3#帙科的琏本 <6 



料。 _ 

这组査询只返 feJ 同时符合 h 述两项条件的饮料，因 
为 AND 合并过滤了两項条件的査询结采。被返回的饮料 
包括： Oh My Gosh. Lone Tree. Soda and It。 
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我们也来混合不 N 条 件吧。 写出能返 M 下列®求信息的査询, 
出毎项《询的返 N 结果： 


毎一种加冰.热 B: 高于33卡路 i|!. 的黄色饮料的价格. 


毎--种碳水化&物低 r 4电而 r 加冰的饮料的名你和顙色. 

SELECT 4niir_n4mr. <ol(n FROM duKb^ihto 


毎-•种热 ttA： 丁-或等 f 80 -fi 路®的饮料的价格。 


ftW»* : S5 50. S3 20. S2 60 

只会返 M Greyhound 和 Kiss on ihe Lips 的査询.并附」•.它们的 
额色及 W 制时是否加冰，不要在 你的金 询中使 m 饮料名 》• 
SECECT iiinh^hamf. cotoi . ice FROW iunh_into 


不 a , 

1 眭用在*值上 *7 
» 金》箝《认某个 
头的 tt ». *«« 

, »S J*? 




















对丈本数提奮 用比 餃运 S 符 

比较像 CHAR 和 VARCHAR 这样的文本数据时.运作方式和数字其实很相似。 
比较运算符会按字母顢序地I平估所有事物的大小.假设你要选出所有名称 
以 “L" 开失的饮料，下面的査询就能满足我们的需求 • 


drink info 


drinlUKune 

cost 

cart)* 

color 

kc 

calories 

Blackthorn 

3 

8.4 

yellow 

y 

33 

Blue Moon 

2.5 

3.2 

blue 

y 

12 

Oh My Sosh 

3.5 

8.6 

orange 

y 

35 

Lime Fizz 

2.5 

5.4 

green 

y 

24 

Kiss on the Lips 

5.5 

42.5 

purple 

y 

171 

Hot Sold 

3.2 

32.1 

orange 

N 

135 

Lone Tree 

3.6 

4.2 

red 

y 

17 

Greyhound 

4 

14 

yellow 

V 

50 

Indian Summer 

2.8 

7.2 

brown 

N 

30 

Bull Frog 

2.6 

21.5 

tan 

y 

80 

Soda and It 

3.8 

4.7 

red 

N 

19 


SELECT drink_name 
FROM drin]c_info 
WHERE 
drink_name 
AND 

drink—name 

Y 现在先别担心你的查询结果排序。 

在后面的章节中，我们会教你怎么按 
字母順序给査询结果排序。 


>= 'L' 

ij 个賫谗 ii ® 名坊•酋字由 
^ n > 4 ： -> -M- 的故蚝 







这个 OR 那个 


选出成分 

一位吧台人员接到-.杯要求包含櫻桃汁的特调饮料 if 单。他可以用两组 
査询找出 饮料： 












OR , P , 要符含一项条件 

这两组査询可以用 or 结合 • 结合后的条件会返 M 任何符合条件之一的记录》 
所以，不需要 Ff 像前 -K 那样采用两次丧询，而是用 or 结合 如下： 





朗掉下 Ifti 两组 SELECT 丧询屮多佘的部分并加 I : .- 
个 “ OR ". 把它们结合成电 - SELECT 语句， 


SELECT drink_name FROM easy_drinks WHERE 
main = •orange juice _; 


SELECT drink_name FROM easy_drinks WHERE 
main = 'apple juice'; 


使用新 7 到的选择技巧重新设计 SELECT 。 










磨笔上阵解答 


_ 

^ 热爸 刼掉下面两组 SELECT 査询中多余的部分并加 

个 - OR " ,把它们结合成单一 SELECT 语句 • 


rink_name FROM easy_drinks WHERE 
orange juice '^k 、 ㈣ 达个 


OR 

_5«niCT drink, 
main = 'apple juice 

加上迖个 

蘑硪分 4 H ( 苹果: •+ 


、 .o.f « 辈沾行犹芍以 
' - j 用 on fi 舍*® * 询后. 
它的 rt 用 3«*珀 ® 4 现的 


使用新 "7: 到的选择技巧 ® 新设 It" SELECT. 




OR * 采是令《»用的迗» 符.不 
11. *不碘6为》么*们不* S 
两 ANP «»7 . 


SELECT 语句 



别把 AND 和 OR 搞混了！ 

要所有条件邯成*时.谪用 AND。 
m 要任何条件成*时，请用 OR。 
还是搞楚？ ifiW 到 K - iS . 
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ANbOR 的 § 异 

在接下 来的丧询屮，我们将从范例中了解用 AND 和 OR 组合两 
个条件的所有可能性。 


doughnut_ratings 


Duncan' s Donuts 


Duncan' s bonuts 


SELECT type FROM doughnut ratings 

& 的. <; 符含条件的 《 / 

/ - -- ^ 

WHERE location = 'Krispy King' AND rating = 10; 


WHERE location = 'Krispy King* OR rating = 10; 

7 搿合 


WHERE location = 'Krispy King' 


， - ^ 

ating =3; 


査询结果 


plain glazed 


plain glazed 


mtm 


WHERE location = 'Krispy King' OR rating =3; 


WHERE location = 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location = 


'Snappy Bagel 1 AND rating = 10; 


'Snappy Bagel 1 OR rating = 10; 


•Snappy Bagel' AND rating =3; 


'Snappy Bagel' OR rating =3; 


plain glazed 


没有结果 


plain glazed 


没硝果 
没有结果 
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SELECT type PROM doughnut_ratings 


査询有结果吗？ 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location 


=■Krispy King' AND rating <> 6; 


='Krispy King' AND rating =3; 


='Snappy Bagel' AND rating >= 6; 


='Krispy King' OR rating > 5; 


='Krispy King 1 OR rating = 3; 


='Snappy Bagel' OR rating = 6; 


若»进_步《8. ii 标注* X 中# 項金 
他«»不0的凍®。 









条件判断解答 


«夯件齐/的斛著 



SELECT type FROM doughnut—ratings 


where location 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location 


WHERE location 


='Krispy King' AND rating <> 6; 

='Krispy King' AND rating = 3; 

='Snappy Bagel. AND rating >= 6 

='Krispy King' OR rating >5; 

='Krispy King' OR rating = 3; 


WHERE location = * Snappy Bagel' OR rating = 6; 

, 请标注 出其中* 項金 乌其 
« 金掩不《的«©。 


有 SFffl t 询达 ® 5 NUtL ： 


査询有结果吗? 

plain flexed 


: Mfi .*. 




plain gtaxed. NULL, 


pUin flawed 


NUtt 


这些 NULL tf [会给以后的查 询带来 麻烦。最好填入某些值，而不是放 
ft NULL 待在列中，因为无法直接从表中选择 NULL。 









用 IS Null 技到 NULL 


- . 语句 



不可以直接选择 NULL 。 


但可以利用关键字选择 NULL 。 


SELECT drink 
WHERE 
calories 


s FROM drink info 


fc / •不含成 *!>., NUart 表来 4 


3 PROM drink info 


SELECT drink, n 
WHERE 

calories^ 

SELECT drink name FROM drink_in£o 
WHERE ' ffl »6 NULL 不 4 S 本字 

calories > 符事 . ft 以 2 4 不成 




SELECT drink_name 
FROM drink—info 
WHERE ^ 

calories IS NULL; 

r 

字不 «s 本字苻 
9. 辦 以不《加上 * 


斉蠢网葡 

有蠢 棚 


•A - £趄选 

褅 Nua 的方法 
就4 W 用 M « 

% js Nua 。 


I®): 你说"不可以直接 选择- NULL. 除非使 

用 IS NULL, 这么说来.我们可以间接选择 NULL ? 

^ : 没错，如*想要取得某列中的 NULL. 可在 

WHERE 子句中选择其他列.例如.下例查询的*取结果就 

是 NULL. 

SELECT calories FROM drink_in£o 
WHERE drink_name = 'Dragon Breath■ : 


IpI : 上个查询结果 a 底 是什么 样子？ 

^ :就 诹下*这样： 

I calories l 
I NULL I 


当前位 置 》 99 







又臭又长的查询 

Greg 止从 my _ contact ; s 表中找出毎个住在 
California 的人。以 TH 是他正在努力制作的查询 的…部 
分： 



SELECT * 
WHERE 
location 
OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 

location 

OR 


FROM my 一 contacts 

___^ 至少用*种*式 
*象矛 (0 食山.如 * 
= 'San Fran, CA' 2 * 考 ® 豹托 令的芍 

^- """ tt«* : 

= 'San Francisco, CA' 


San Jose, CA' 


='San Mateo, CA' 


='Sunnyvale, CA' 


Marin, CA ， 


='Oakland, CA ， 


='Palo Alto, CA' 


Sacramento, CA' 


Los Angeles, CA 1 


And the list goes on and on... 
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节省吋间就用兵鍵字 ：LIKE 


城镇数 a 和输人时的变化实在太多 r, 而 a 还可能打错字。 
如果用 OR* 括所有条件， Greg 大槪要花 很长很 k 的时间才写 
得：。幸好.有个可以节省间的关键字 LIKE, 若 k 合通 Id 
符 （wildcard) - fe 使用，可查找部分文本字符申并返冋所有 
符合匹 配条件的行， 


Greg 可以这样使用 LIKE： 

SELECT * FROM 


—contacts 


WHERE location LIKE 


调用通紀符 


LIKE 和两个通 Sd 符•起运作.通 fid 符足实 Ifc 存在于该处 
的卞符的枰！ K +像扑免牌中的王牌，通 《d 符等于字符 
中的任何卞符， 


3 K 存 4 真铋字符 
的努#., 


■%CA* ; 

^ - 私5分 Ctfl# 

. CA . 

锘 1 * 的12。 


. 漢用; s *5 符。 



脑力锻炼 


在本 彔的梢 ¥-内容屮你看过其他通配符叼？ 



再谈 LIKE 

LIKE 喜欢和通配符在一起。第•个 通配符 
是％,它是任意数量的未知字符的替身。 


% 


SELECT first_name FROM my_contacts 

WHERE first_name LIKE ； 

分料 来」 111 的 c, 
U 。 <5 «5_ 霣的字浔.例 

*> EfAuirn. Slim, Tim , 發谗 


LIKE 毐欢的第二个 通配符 划线 （_> , 它 
& ■•个 未知卞符的替穿， 


WHERE first 」 

~ 、 下钊 4- 个來知 字浔的，由。 


e FROM my—contacts 

LIKE '.im'; ^ 


在 中. . c •屬 
a - im " 布一个李符. 

ff ) 如 Jim . Kim . Tiw , 查珣部 
含达®该*, 



SELECT 语句 



SQL 冰箱磁铁 

在冰箱上有很多包含 LIKE 的 WHEREf 句。 你能正确找出各个子 
句以及它的査询结果吗？有些结果可能不只一枚 磁铁。 如果冰箱 
上还有剰卩的磁铁，请写下新的 LIKE 语句和通配符来匹 K 出剩 


余的磁铁 . 




磁铁解答 





利用 ANP 和比较运萁符 
逸取一个范 D 

Head First Lounge 的纟荇现 ff. 想找出热 S: 在某个范闹内的 
饮料。应该如何迕询.才能找出热缺在 30 到 60 I ；•路 iftN 
(包括 30 和 60) 的饮料的名称呢？ 


drink_info 


Sreyhound 


Summer 



FROM drink_info 


WHERE 

calories >= 30 
AND 

calories <= 60; 


砉 珣锘*含«子 30 卡格 
丨.*子 60+ J & fk / •及在这个坧明 
/内的故科. 




关键字 BETWEEN 


偷傖 t 诉你 …… MTWEEN 更好 

我们 nf 以改用关键卞 BETWEEN, 不洵的度比较 fe, 而且能返 
1«1 相间纺果。请 注愈： 范明的起止值 (30 fll60) 也会包含在査找范 
明内 • BETWEEN 等 r •使 ffl <=加 >=,但不等干<加>。 


SELECT drink_name FROM drink_info 


WHERE 


calories BETWEEN 30 AND 60; 





iiftt 询的铦*和箱土的嗇 
进的; t 全扣用。伐 ♦. 劣下 5多少 
勿穹的 《■) 问■»?， 
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* 新设计 M -Si 的眘 ift. 改为 SELECT 所有热 a 髙于 60 卡路 m 
和低子 30 卡路里的饮料的 ft 称. 


WS 作文的列中运用 BETWEEN. 5出 SELECT 以 _ G_ 
到 “O' 1 为 M •字母的饮料的名称的 ft 询. 


你觉 }!f 这段奔 iftl 会有什么结采？ 

SELECT drink_name FROM drink_info WHERE 
calories BETWEEN 60 AND 30; 












t 新设计前-页的 査询. 改为 SELECT 所有热 a 高 
和低干30卡路里的饮料的名称。 




|在文 本类喂 的列中运用 BETWEEN. 
»G” 到 "0” 为泞卞母的饮料的名你的 ffiito. 


你觉会钉什么结采？ 


㈣ 0 

的供义祙 一 T. **钵* 
4o<? ■ 


SELECT drink_name FROM drink_info ' 
calories BETWEEN 60 AND 30; 


琢曾 f . iiftt 谇不金 tjft 何铦 》- 


I ■.例 ft 找 60 到 30 间的愤。但是60到30 M 没有任何值.因为按数字徘序时 
60比30电晚出 JJL 较小的数 fit 必須先交给 BETWEEN. 解释的结 SM •会如 M 我们 
所期待的 - 












约会后，你的评价是 IN 


Greg 的朋友 Amanda 通过 Greg 的联络名单认识了几位男士，约会 
的次数多 T, 她开发出自己的•'黑皮书"来 Ui 录毎次约会的印象。 


black_book 


Amanda 把自己的表命名为 black _ book。 她现在想列出一份印 
象良好的约会对象列表，所以》用正 面评价 作为®选条件。 


SELECT date—name 
FROM black 一 book 



WHERE 
rating = 
OR 

rating = 


innovative' 


ii*4 J® 

i# 价， 


f _ 碣立 ® 译价 ip 

fabulous 1 



OR 


除 i* 使用这么多的 or , 我们也 sr 以简咿地利 hix ；» 
卞 rN, 加上用括号围起的值的集合.只要列值 EK 集 
合中的仟何值，即返 N 该行成该列， 


用爹<1穿州 
ROBMS. a T * & 
的* 含. 

rating IN ('innovative', 

'fabulous 1 , ■delightful', 
'pretty good 1 ); 

价的* 含： 



SELECT date name 
FROM black_book 

WHERE / 
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更多 NOT 

NOT 可以和 BETWEEN 或 LIKE —起使用， fi 点是记 

得 NOT - 定要紧接在 WHERE 后面。 U: 我们肴•碎例 


SELECT drink_name FROM drink—info 
WHERE NOT carbs BETWEEN 3 AND 5; 


必 NOT 和 ANO 臧 OR -S 
僅用的 . 則龙 6 戏 
<5 ANOftOR W 后®- 


SELECT date_name from black_book 
WHERE NOT date_name LIKE 'A%' 

AND NOT date_name LIKE 'B%'; 




I 1 ?) : 等一下.你刚才说 NOT 必须紧接在 WHERE 之 

后.如果是使用 NOT IN 呢？ 

V : NOT IN * 个例外，而 i 即使把 NOT 移到 

WHERE 后也可以运作.下*两 ta 语句会返田相 果： 

SELECT * FROM easy_drinks 

WHERE NOT main IN ('soda•, 'iced tea”； 

SELECT * FROM easy_drinks 

WHERE main NOT IN ('soda•, 'iced tea•); 

I'?) : 对 <> (不等）运算符而言. 泰用 NOT 的方式也 
一 样吗？ 

^ : 是 T 以这么但不就成 I ■双重否定 T •马？此时 

用等号 t 合 a . 以下两纽语句会返田相 n #* 果： 

SELECT * FROM easy_drinks 

WHERE NOT drink—name <> 'Blackthorn■ : 

SELECT * FROM easy_drinks 

WHERE drink_narae = •Blackthorn'; 


|P) : NOT 可以套用在 NULL 上叫7 

V : 有人 T 能已猜列答案 '厂 可以.要取浔*列中所 
有不是 NULL 的值. T 以这# 壹均： 

SELECT * FROM easy_drinks 
WHERE NOT main IS NULL; 

不过这蛘壹均也 T 以： 

SELECT * FROM easy_drinks 
WHERE main IS NOT NULL; 

(Pi : 若是搭配 AND 或 OR 呢？ 

V : 如果想在 AND 或 OR 子句中使用 NOT, 请直接 
将它放在关鍵字后 *, 如下 所示： 

SELECT * FROM easy_drinks 
WHERE NOT main = ■soda' 

AND NOT main = 'iced tea，； 





« 新设 汁这些 WHERE-f 句，尽可能改写成最简单的形式。你可以向 AND、OR. 
NOT. BETWEEN. LIKE. IN. IS NULL 以及比较运茛符寻求帮助。耑要时，淸参 
考本茕用到的表。 


SELECT drink_name from easy_drinks 
WHERE NOT amount1 < 1.50; 


SELECT drink_name FROM drink_info 
WHERE NOT ice = ■Y _; 


SELECT drink_neune FROM drink_info 
WHERE NOT calories < 20; 
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SELECT drink—name FROM easy_drinks 
WHERE main = IN ('peach nectar', 

’ soda'); 


SELECT drink_name FROM drink_info 
WHERE NOT calories = 0; 


SELECT drink_name FROM drink_info 
WHERE NOT carbs BETWEEN 3 AND 5; 


SELECT date_name from black_book 
WHERE NOT date_name LIKE 'A%' 

AND NOT date_name LIKE 'B %•； 








习题解答 





重新设计这些 WHERE 子句，尽可能改写成最简单的形式。你可以向 AND. OR、 
NOT. BETWEEN. LIKE. IN. IS NULL 以及比较运算符寻求帮助，需要时.请参 
考本章用到的表。 


SELECT drink_name from easy_drinks 
WHERE NOT amount1 < 1.50; 


SELECT Jiink_namt FROM easy^dunks 


WHERE amoimlf >= I SO, 


SELECT drink_name FROM drink_info 
WHERE NOT ice = ， Y.; 


SELECT dtinh_name FROM 
WHERE ice = 'N', 


SELECT drink_name FROM drink 一 info 
WHERE NOT calories < 20; 


SEtECT FROM ixinhjKto 


WHERE caloties >=20, 


114 第 2 章 











SELECT 语句 


SELECT drink_name FROM easy_drinks 

WHERE main = IN ( • peach nectar •, , . ... HFRE 

，soda，)! US 

. (扣' .，綱脉”: 《 n 

SELECT dtinh lum# FROM ets)_iunks 分•.镛足 ij 个条件。作一 '— 

. A .研（ ㈣ ：.糾 

WH6RE m«.* BETWEEN 'P' ANO 'T', 法 蚌養今 么伪 _ ^ 你技 B ^ 

t 徇的琢®* 

SELECT drink_name FROM drink_info 
WHERE NOT calories = 0; 


SELECT FROM itint_in<。 

WHERE etilotUa ^ 0 } 


SELECT drink 一 name FROM drink_info 
WHERE NOT carbs BETWEEN 3 AND 5; 

SELECT FROM 

WHERE c«“ < 3 


SELECT date_name from black_book 
ERE NOT date_name LIKE 'A%' 

NOT date_name LIKE 'B %'; 


WHER 
AND 1 


SELECT date_name FROM 6Ueh_6ooh 

WHERE Jate_name NOT BETWEEN 'A' ANO 'C', 


























Greg 想为“快速约会之夜” 创达- 张特调饮料表以供吧台人 M 査询调制方法.使用你 
fr: 第_章学到的1：貝:，创途第59贝_上所示的表汴插人数椐。 

下表足 drinks 数据库的一部分，它包含的 easy_drinks 表 Mkl 录了只用两种成分调成的 
饮料。 


CREATE DATABASE drinks; 


USE drinks; 

CREATE TABLE easy_clrinkB . 


以免0忘坩扣的教昶酱出 
0«的《射。 


(drink_name VARCHAR(16), main VARCHAR(20), amountl DBC(3,1), 
second VARCHAR(20), amount2 DEC(4,2), directions VAKCHAR(250)); 


INSERT INTO eaBy_drink8 
VALDES 





(•Blackthorn', 'tonic water 1 , 1.5, 'pineapple juice', 1, 'stir with ica, strain 
into cocktail glass with lemon twiat•), ('Blue Moon., 'soda', 1.5, 'blueberry 
juice 1 , .75, ' 赫 tir with ice, atrain into cocktail glass with lamon twist 1 ), 

('Oh My Oosh', 'peach nactar', 1, 'pineapple juice 1 , 1, 'stir with ice, strain 
into shot glass'), 

('Lime Fizz ’， 'Sprite', 1.5, 'lima juic*', .75, 'stir with ica, strain into 
cocktail glass'), 

('Kiss on th« Lips■, 'cb«rry juice', 2, •apricot nactar', 7, 'serve over ice 
with straw'). 


(’Hot Sold', 'peach nectar■, 3,■ orange julc*', 6, 'pour hot orange juice in mug 
and add p«ach nactar '), 

('Lon* Tree., 'aoda', 1.5, 'cb«rry juice', .75, 'Btir with ica, strain into 
cocktail glasB'>, 


'serve over ice, atir wall'), 
'add juice to mug and top off 


<'Oreyhound■, •soda', l.S, 'grapefruit juice', 

(•Indian Summer', 'apple juia*', 2, *hot tea., 
with hot tea _), 

>('Bull Frog., 'iced te*', 1.5, 'lenonada', 5, 'serve over ice with lime slica') 

('Soda and It., 'soda' , 2, 'grape juice', 1, 'shake in cocktail glass, no ic«' )t v 


备神铁 科的扣 兵信右 
a 合放 杏一的相 








卯 UTE 和 UPDATE 



—直 在改变你的心意吗？现在没有问题了！ 有了接 K 来会提到的命 
令 DELETE 和 UPDATE. 我们不再受限丁 -6 个月前所做的决定，当 
时 "r 能适合捕捞鲻鱼，但埂在 d 经不是季节 f。 有 「UPDATE, 我们可以改 
变数据，而 DELETE Wl|"f 删除不需要的数据。这一章不只是给你鱼竿， 
还会教你如何选择性地使用这苎新能力，避免舍弃 J •潘要的数据。 



追踪小丑 


小 il 真恐怖 

假设我们要追踪出现在 Dataville 的小丑的 行迹。 我们可以先创 
建一份记录小丑资料的 clown_info 表，其中 last_seen 列用 
于记录小丑出现的地点- 
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進琮小 丑 

以下就是我们的表。我们可以先略过不知进的信息，以后再 填入。 
毎次有人看到小丑，我们躭增加一条记录 • 所以需 要颊* 改变表， 
才能及时电新数据。 

看的 (4 叟,. 



















磨笔上阵 


小 •£ 的行踪薦不定 

你的任务是编写 SQL 命令，以把毎次目击报&输入 clownJnfo 表。 
«注意， 有些小 丑的信息不会毎次都改变，所以请参考第121上 M 
的表，以取得其他需要加人的信息。 

■INSERT INTO clomjKlo 
VAtUES 

(' Zippo' . 'Mitltlone MaU" 'F. otthfe suit. 

Stffg pants' . smfihf') 



Snuggles m>W »e<u!ng 
Hue pants 


INSERT JNTO elomn^inio 
VALUES 

(' StiuffUs ', 1 Butt—Mm('. ' F, ftlloiu ihitt, in$$y 
Slut pants 1 . ' /iot«. umbtella 1 ) t 



Ml - Holio ]us( seen nt 
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当前位 霣> 















小 il 的行踪新忽不定 

你的任务是编写 SQL 命令，以把毎次目击报告輪人 clownjnfo 表， 
接猗给 clownJnfo 表綸人数据，就像前两章那样使用 INSERT 命令。 



















按时间厢序査询数据 


如何输入小丑数掩 

我们的小丑追踪机制都依赖于 B 击者的自想汇报.有时候， 
小丑的行踪会捆 S •到两个星期才被输人.有时候，可能拆 
开了目击报吿.由两个人同时输入数据。 




有没有办法只找出关干 Zippo 的最近一次的目击 id 录？你能找 
出地的位置吗？ 



















DELETE 和 UPDATE 




很 可惜. 我们无法确定最后一条记录就是最 
新的目击报告。 

1-1 时有许多人在输人 H 击资料，而自 ili 报告可能杂 
乱地放在收件 ffi 中。躭算圾后一行真的是最新 id 
3*. 我们也不可以相倌表中的记录真的按时间顺序 
排列。 


有几个数据庠内部的因以改变行在表中存储的 
顯序 • 如采用的 RDBMS 软件，还有对列创途的索 
引（以后会讨论到索 引）。 


浼人雔锣保证眾的承涫—行 
鉍龙承新辅 A 的 tB 31^ 


当前位置 ► 127 



考虑表的设计 


Ponzo ， 我们出问越？ 

既然不能相信最后一条 i 己录就&最新的£录，那我们的设II•就出问埋了。前 
面设计的小丑表列出了小丑曾在的地点 • 佾 ft 表的主要目的应该是记录小丑 
最后出现的地点。 


不仅如此，注意到里复的 i 己录了吗？有两条记录 a 示了 zippo 在相同地方做 
相同的事情。重复的数据会占用空间，而且随着数据置的 H 益增加，总有一 
天会拖垮 RDBMS。 表中不应该存储重复的数据，再过 几章. 我们会讨论数 
据重复的坏处，以及如何通过设计良好的表来避免*复情况的发生 • 




|«):为什么不能假设 最后一 条记录就是最新的记 

*? 

^: a 为表中记*的排序方式没有一定的蚬 《. 

而 i 我们很快又要调整*询》4果的额序.所以实在无法 
保证表的最后一*记彔是最后祐入的记录.》外.单 
纯的人工操作播*也可能会鴆虬蠣序.假设我们为 
位小丑输入了两* INSERT* 句.涂柞我们记住哪份 B 
击报4•先进來，否則在致《榆入后就没有分辫孰先孰后 
的方式了， 

|»):假设我们记得 順序. 为什么还是不能采用最 
后 一条记 录呢？ 

^: 让我们扩表这个 w 子，如果我们追踪这《小 

丑的行踪已经好 f 年了.或许用 T 很多名助 aft 贪追琮 
并 榆入小 A 们的记录。 有* 小丑的0击记录可能有好几 
5■条. S 我们要选出这 姿记* 時.就要在好几I行记* 
i 找出最后 一条， 而 i 还要祈祷它就是最新的记录. 

(o) :我们平时真的会想把这类数据保存在表中吗？ 
总是 INSERT 新记录，还把旧记录放在表中合理吗？ 


^: s 然合仍然以小丑的行琮为例•表现在 
不仅鷇提供*个小丑最近被日击到的地点，还能提供小 
丑们 的行梂 历史.这是一种具备潜在作用的 信息. 问* 
出在 B 击《小丑的时《上，我们没有关于这_.#•的信 
息.如果加入 一 H 记录日期与时间，小丑 追林的 准磯度 
立《就可得《提升， 

不过，要先把重复的记录从表中涮除.才能»化处 
«过《. 

r»i :好吧.等我看完这本书.我躭会知道该怎样 
设计没有霍复《据的表。但如果我接下别人的任务. 
而他 H 给我 一个设 计很差的表.我该怎么办呢？ 

^: 设计很1的表在现实生沽中凑手可得，很多 

学习 SQL 的人都必《修正其他人设计的 SQL 烂眯。 
有很多技巧能清除重复的数据.如利用联接 ( join ) , 
稍后会在其他幸节计论.日前，我《1还没学到修正糟 
糕数据的新工具， < s 耐心点，0后一你定会邁則。 
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DELETE 和 UPDATE 


用 PEIETE 删除沱录 

卷起来 我们要 先从蒯 除某_记录开始 —j*。 为了比我们的表更为有用，毎个小丑应 
该只可以占用 一行。 当我们在等待关于 Zippo 的新 M 击报告 （想必是最新记录> 
传人时，可以光刪除弓 Zippo 相关的*些太旧.对我们没有用的信息 • 

DELETE 语句就是从表中 W 除一行数据所需的工具，它也使用与上 一蒺相 N 
的 WHERE +句.请你试若设II•刪除数据的语法. l«f 和我们的范例进行 比较。 

下面|¥度列出了 Zippo 的行踪丨己录 • 


name 

last_seen 

[appearance_I 

activities 

Zippo 

Millstone Mall 


dancing 

Zippo 

Millstone Mall 

| F, orange suit, baggy pants 

dancing, singing 

Zippo 

Oakland Hospital 

1 LH!im •丄 .... 

dancing, singing 

Zippo 

Tracy's 

F. orange suit, baggy pants 

dancing, singing 

Zippo 

Ball-Mart 

F, orange suit, baggy ponts 

dancing, juggling 

Zippo 

Millstone Mall 

1 

dancing, singing 

Zippo 

Oakland Hospital 

| F. orange suit, baggy pants 

dancing, singing 



冰箱上的 PEUTE 磁铗 

我们写下了一 个用十賴除* 条 Zippo 记录的简单命令.不过它的 
各个组成部分被随息地 貼在冰 箱上. i»* 组各个部分，并注明它 
们在新的刪除命令中的用途. 



考.1 ■? . ffiaf is JJ jg _ 
分咢. 它们部 起来 — 
硪在 tJ 时加上这 签笱咢 t 





















冰箱上的 DELETE 磁铁解答 



冰箱上的 PEUfE 硪锇解荅 

我们写下了一个用于《除 K 条 Zippo 记录的简单命令，不过它的 
各个组成部分被随意地貼在冰箱 h 。 请茁组各个部分，并注明它 
们在新的刪除命令中的用途。 



r \ 

场 40S.:l<iS<swnERe 子 


Moewte 存 




ii « 命今中 7* lia 几个 

WHERE 孑啕楛酤谀用， 

谀用方式和 SE 厶 EC 丁与 
WHERE 的楛时方式― 
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DELETE 和 UPDATE 


新 f 会的 PELETE 语句 

让我们执行刚刚创建的 DELETE 语句，它的行为就像它的名 
字 一样。 所有符合 WHERE 条件的记录都会从表中被劃除。 


DELETE FROM clown_info 
WHERE 

activities = 'dancing'; 
















PEUTE 的规 M 


■ DELETE 不能删除单一列中的值或表 中某一 列的所有值。 

■ DELETE 可用于删除一行或多行，根据 WHERE 子句而定。 

■ 我们已经知道如何从表中删除一行.也可 以蒯除 多行。为了实现这个目 
标，我们利用 WHERE 子句告诉 DELETE 该选择哪些行。 WHERE 子句和第2 
章中搭配 SELECT 时的使用方法完全相同，凡是第2章用于 WHERE 子句中 
的关键字，如 LIKE . IN . BETWEEN , 都可以在此处使用，而且所有条件 
都能更准确地要求 RDBMS 删除特定行。 

■ 还有，这一段语句可以 删除表 中的每 一行： 

DELETE FROM your_Cable 


"没疗•码 ft 



DELETE 和 UPDATE 


若 DELETE ： p 
WHERE 孑句齐 A 令， 

i^fsr^^ytr-JDsoRti 

l DEZ-ETEjioWHERE 孑令齐 

^ A - r -. 并利断他们*笮 


DELETE FROM doughnut _ratings 


划掉各个查询会删除的 

行： 


WHERE location = 'Krispy King' AND rating <> 6; 


WHERE location = 'Krispy King' AND rating = 3j 


WHERE location = 'Snappy Bagel' AND rating >= 6; 


WHERE location = 'Krispy King' OR rating > 5; 


WHERE location = 'Krispy King' OR rating = 3; 


WHERE location = 'Snappy Bagel' OR rating = 3; 






^DEZ-ETE^WHBRB^ 





DELETE 扣 WHERE •? •吻齐 
入令 -. 并利断他们*否 


佘# n » 任 侑衧. 


FROM doughnut _ ratings 


划掉各个查询会删除的 
行： 


rating <> 6; 


'Krispy King' 


*«苻《昶 .不 
<&(i OEtETE 









DELETE 和 UPDATE 


INSERT-WLETE 双步运作 

在整个表中， Clarabelle 的 U1 录只有-条.既然我们只 
希望为毎个小丑保留一条最新0击地点的记录.现在 
就只需要创建新的记录并•删除 Itlia 录。 _ - 


. 只有表演的法幼岛*箱 H 不阕。 


ClaraUlle spptted 

HiPirtSen^vCentev. 


戟 们的 zrti 把 ii * 盎昶炝入表 
内- 巧 5 辛劣 5 JL iifo 对出弟 
»3 <Si •的表中的一行。 



I last seen 

— 一 

activities 

| Clarabelle | Belmont Senior Center ] 

F, pink hair, huge flower, blue dress 

yelling, dancing 


O 梓先，以 INSERT 添加新 的岱息（以 及所有旧信 息）. 


INSERT INTO clown_info 
VALUES 

(■Clarabelle•, 'Belmont 
huge flower, blue dress 1 . 


_ INSERT 的使用 W <5 ® 始 ® 城 . 

/ ^ R 時汝* 的列 .. 

Senior Center', 'F, pink hair, 

'dancing'); 


INSERT ,[ 

o 




appearance 

activities 

Clarabelle 

Belmont Senior Center 

F. pink hair, huge flower, blue dress 

yelling, dancing 


Clorobelle | Belmont Senior Center | F, pink hair, huge flower, blue dress | dancing 


接 F 来，利用 DELETE 搭配 WHERE 子句 《 除旧记录， 


DELETE FROM clown 一 info ^ 值用洲阳 子功金我 f »»的 

WHERE (0 记录. 

activities:'yelling,dancing' 

AND name = 1 Clarabelle_; 


现在表中只刺下新记录了， 


name 

lost_s«en 

| appearance 

activities 

Clarabelle 

Belmont Senior Center 


dancing 


当前位 I 














色二 ㈨ 


根据下 列®: 求，使用 INSERT In DELETE 改变衣 - 

然后于右! ii 両出改变 G 的丧》 




把 Kiss on the Lips 的热 It (calories) 改为 170。 


把所有 yellow (I [改为 gold。 











DELETE 和 UPDATE 



| drink_t\ame 

| cost 

| eat6s 

| colot 

| i « 

eatotiea I 













|0 A My C,osh 












\ Kiss on the Lips 




































| Soda and it 








当前位霣 ► 137 






















根据卜'列要求，使用 INSERT 和 DELETE 改变表 drinkJnfo, 
然后于右页画出改变后 的表。 


drink _ info 


drinK_name 

cost 

carbs 

cotor 

Icc 

calorics 

Blackthorn 

3 

8.4 

yellow 

y 

33 

Blue Moon 

2.5 

3.2 

blue 

y 

12 

Oh My 6osh 

3.5 

8.6 

orange 

y 

35 

Lime Fizz 

2.5 

5.4 

green 

y 

24 

Kiss an the Ups 

5.5 

42.5 

purple 

y 

171 

Hot Sold 

3.2 

32.1 

orange 

N 

135 

Lone Tree 

3.6 

4.2 

red 

V 

17 

Sreyhound 

4 

14 

yellow 

V 

50 

Indian Summer 

2.8 

7.2 

brown 

N 

30 

Bull Frog 

2.6 

21.5 

ton 

y 

80 

Soda and It 

3.8 

4.7 

red 

N 

19 




把 Kiss on the Lips 的热 S (calories) 改为 170. 

JNSERT INTO itioiijiiio VALUES ('K«> on tki Upi'. 5.5. 42.5. 'putpU'. 'Y'. (70), 
DELETE FROM WHERE caloutt = IV, 


把所有 yellow 值改为 gold. 

INSERT INTO dti<,kj„h VALUES ('6(«*(W. 3. 8.4. ' s oU'. 'V . 33). 
('(Jmj/io 〆. 4. 14. 'soU'. 'Y'. 50). 

OEOETE FROM Junhjnto WHERE coloi = ' >«««»'； 
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^^^^^^^■EEi^HE3[^^HE!&5BICHl[E^^^^| 
■ CBI ES^H^S ■ 


Hh. T.a»«is«. s _.« 4 » 


Sfl«M 4 «, s , «,,„„ 樹崎 

㈣ 二=== 

的 8(“* M 00 ” 8ii5 3.5 Mx X 


把所有定价 2.5 美元的饮料改为 3.5 美元，并把所有 
定价 3.5 美元的饮料改为 4.5 mH . 





慎用 PELETE 

毎次劃除记录时，其实都有息外 W 除你不想 w 除的记录的 
风险。假设我们要为 Mr Hobo 添加一 条新记 录. 



iii 我们*祛入的 f *£•. 以总 
用子 机行的 WSERT 1#©, 


Mr. HpIw slgliteJ at 
Twnsy's 


法必 t 僅用 DELETE . 
确认令 5 加众 3 扑常 
務确的 WHERE 孑啕， 
可％只迗出侪其 JE 想要 


WS 5 *«ii 科*? 1*«知 
入字得«义- 


INSERT INTO clown—info 
VALUES 

《 ■Mr. Hobo', 'Tracy\'s', 'M, cigar, 
black hair, tiny hat ', 'violin'); 


name 

last seen 

appearance 

activities 

Elsie 

Cherry Hill Senior 
Center 

F. red hair, green dress, huge feet 

balloons, little cor 

Pickles 

Jack Green's party 

M, orange hair, blue suit, huge feet 

mime 

Snuggles 

Ball-Mart 

F, yellow shirt, boggy red pants 

horn, umbrella 

Mr. Hobo 

Oakland Hospital 

M, cigar, black hair, tiny hat 

violin 

Clarabelle 

Belmont Senior Center 

F, pink hair, huge flower, blue dress 

yelling, dancing 

Scooter 

Oakland Hospital 

M. blue hoir. red suit, huge nose 

balloons 


Millstone Mall 

F. orange suit, baggy pants 

dancing, singing 

Babe 

Eorl' s Autos 

F, all pink and sparkly 

balancing, little cor 

Bonzo 


M, in drag, polka dotted dress 

singing, dancing 

Sniffles 

Tracy's 

M, green and purple suit, pointy nose 



Millstone Mall 

F. orange suit, baggy pants 

singing 

Snuggles 

Dickson Park 

F, yellow shirt, baggy blue pants 

Korn, umbrella 

Bonzo 

Ball -Mart 

M, in drag, polka dotted dress 

singing, dancing 

Sniffles 

Tracy's 

M, green and purple suit, pointy nose 

climbing into tiny car 

Mr. Hobo 

Dickson Park 

M. cigar, black hair, tiny hat 

Volin 


Hobo jTrocy' s | M, cigor, black hair, tiny hat| violin 


珙在長 DELETE 的时候 






m ^DB^ETE^A*^— 

VI TW 聋 扶伊拎 DE 厶 ETE 僕芹的 WHERE 孑令， 
\ ，子 i»» 旁 a^clownjn/o*. »判 



断 9" 些孑《炜» 我们烟 》 办抹， 
9* 隹孑句 IW 佘* 免忙. 


一 ■ clown_i„ fo ___ 刚删紙 


WHERE last_seen = 'Oakland Hospital'; 


WHERE activities = 'violin'; 


WHERE lnst_seen = 'Dickson Park' 

AND name = 'Mr. Hobo•; 

WHERE last_seen = 1 Oakland Hospital' AND 
last_aeen = 'Dickson Park'; 

WHERE last—seen = 'Oakland Hospital' OR 
last_seen = _ Dickson Park'; 

WHERE name = 'Mr. Hobo' 

OR laat_seen = 'Oakland Hospital 1 ; 


请® 7 — 彔 PEIETE 潘句. 让它5裔»所《阳 
W Mr . Hobo 记 Its 不会动 坨*。 



















与 DELETE 天人合 一解答 


rn 与 DE 厶 E 丁 E 齐斛著 

jBj| TW * 扶伊拎 DELETE WHERE 孑啕， 

用子沭 》 旁达的 cl<»wn_in/o*. » 判断 




孑 令灼荦 轚免忙. 


DELETE FROM clown—info 
/- Scootn 

WHERE last_seen = •Oakland Hospital' : 
/戧不 9« 哚讲的 

•violin*; 


达珐孑句奄帮 妫喝？ fc * 进布.请谀 " fl «©。 

本？»软 M . H <.4 0 的一条 i ’ S *, 

也企 W 铨 Scootei 的记彔. 


刪哚 鰣穷 M».Ho 6 (. 的记 *. IS.HH 

m. . 


MHE 

AND 


RE last_seen = 'Dickson Park' 
name = 'Mr. Hobo'; 


and 表子 ii * 个条件和鬌成在 

WHERE last_Been = •Oakland Hospital 1 
AKD last_aeen = 'Dickson Park'; 


9. Mt. Hnt 0 的一条 1C !_S 录 


不含 《»f4 叼内容. 


where last_eeen = ■Oakland Hospital• 
OR last_seen = _ DickBon Park•; 

WHERE name = 'Mr. Hobo, 

OR last—seen = 'Oakland Hospital'; 


H 珍 8uMO#»Scoot«i 的 iSS. 罔时也 W 除的. Ho4o 

'«VcVe#.'. 


B 时舾 fif Seootn 酌 记录。 


PEIETE 语句. 

的 Mr. Hobo 记 SB 不会动 «Xte52 彔。 where = 'M,. h„6 0 ' 

ANO Ust_seen <> 'TmcjX 's ' : 





















*3 。 也许 aaistStUCT-T. **<* 
会襁某 《 WHERE 孑句》吆。 


说得太好了！除非你可以非常确定 
WHERE 子句只会删除你打算删除的行， 
否则都应该用 SELECT 确认情况。 

因为它们使用的 where 子句都是•样的，所以 
SELECT 返回的 行会反映出 DELETE 加 h 相 N 
WHERE f •句 fi ； 会删除的行。 

这是一个确保不 会总外 W 除所需数据的安全方 
式， Iftia 也有助 T •选出所打®删除的记录- 



旰 UTE 不賴碥的麻傾 

DELETE 真的很竦手，稍不小心，它就会瞄错 W 除的对 象。 
我们可以在 insert - dei . eteW 两个步明间增加-个步®来 

避免刪错数据。 


SBLBCT 诗句 , 
要欤奕的 is 彔。 


O 首先，用 SELECT 挑出你必须移除的记录，确认记录无误而 R 没有误 WK •他记录。 


SELECT * FROM clown—info 



O T — 步.用 insert tfi 人新 id ^。 

INSERT 记 # 靠熏 fi 用 知有琢 

INSERT INTO clovm_info 姑 ft 搞 . fSP.«f e4t * 祐 4 的 

VALUES 〆 »•).. 

(•Zippo 、 'Millstone Mall', 'F, orange suit, 
baggy pants 1 , ， dancing, singing 1 ); 


I Zippo 1 M 


name 

last_seen 

appearance 

activities 

Zippo 

Millstone Mall 

F, oranqe suit, baqqy pants 

dancing 







DELETE 和 UPDATE 












UPDATE 行动了 


tiCUPPATE 改变数椐 

到现在为止，各位对使用 INSERT 和 DELETE 来史新表已经驾轻就熟了 • 我们也 
im r 一 起使用 它们来间接调整某-•行的方式. 

俱是与其插人新行后洱 劂除 旧行，其实岈以重新使用 d ■经存在的记录，真正做 
到 H 调镀盂 要改变的列， 

我们会用到的 SQL® 句是 UPDATE, 正如其名，它能更新-列或多列的值.就 
像 SELECT 和 DELETE, UPDATE 也能通过使用 WHERE 子句来楢确地指定要史新 
的行。 

达 f 4 «. :«的 
WHERE 4 - 

#V/««SEteCT 
— OELETE 中的 ㈣ 
方式—榑 


UPDATE doughnut _ ratings 
SET 

'type = 'glazed' 

WHERE type = 'plain glazed 1 ; 


乂-键卞 SET ft 诉 RDBMS, 它要把 WHERE iMO 提到的 ffi 始列诂改为它这 • 
句中的他.以上例而 -plain glazed- 会被改为 ‘glazed、WHERE 子 
句指出只改变 type 列的值垃' plain glazed • 的行， 


doughnut _ ratings 



doughnut_ratings 
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liPPATE 的规则 


■ 使用 UPDATE , 你可以改变单 一列或 所有列的值。在 SET 子 
句中加入更多 column = value 组，其间以逗号 分隔： 

UPDATE your_table 

SET first_column = 'newvalue*, 

second_column = _ another 一 value 1 ; 

■ UPDATE 可用于更新 单一行 或多行，一切都交给 WHERE 子 
句决定。 




1*^) : 如果不加上 WHERE 子句. 会发生什么事？ 

^ : SET 子句提到的表中的每什的 4 •列部会被修改为 
新值. 

1^1 : 左页的 SQL 資询中有两个等号.但 ft 它们的作用 
好像不太 一样. 是吗？ 

^ : 是的.在 SET 子句中的等号表示•杞这 一 列设定 
为这个值”.至于 WHERE 子句 t 的等号《是检查 H 值是否 
与等号右边的值相等. 

I* 5 ) :我能用下面这条语句完成相同的事吗？ 

UPDATE doughnut_ratings SET type = 
glazed' WHERE location = 'Krispy King' : 


^ : 是的 • t 以.这* 谱句 会以相 w 方式 t 新相 m 行. 
对于我们这个只有 4 行的表而言.效果还不锚. ts 如果在 
有成千上5 条记* 的表中使用这种方式，你将会改变*个 
Knispy King 行的 type 列 的值. 

(®) : 哦！那我该怎么确保只更新了霈娶的部分呢？ 

^ : 就像明才 DELETE 的前I动作一样，除非确保 
WHERE 的子句鰌准了正确的行，否則就先用 SELECT 确认 


语句中可以放入多个 SET 子句吗？ 

不行，而且你也不需要这样 • 你彳以把所有要更 
改的列和值_放在一个 SET 子句中.如前例所示. 


问: 



UPPATE 是我们的新 INSEM-PELETE 

使用 UPDATE 时，完全不会蒯除任何内容.只是把旧记录回收 
并替换为新记录 .. 


feAUPOATEft 姑…… ……**记最的表的 名枋. 

'v sC 


阳用子 UPDATE table_name 

~~SET coluinn_name = newvalue 

WHERE column_name = somevalue; 

' 一 

? 真的 WHERE 8 # 

vpoyirBx^^j m ^ 


&代 DE 厶 ETE 与 
丁的徂令 


让我们费丑这个命令实呩 s 用在 
clown_info 表上的行动。 


9itTuc!il}Ust_see 
f ) 中的 f «,." 


❹的 WHERE 


?务 WoHIII-in/o 表中 

的_*记*。 

UPDATE c lown info 


2 的记求. 


SET last 一 seen = 'Tracy\'s 
WHERE name = 'Mr. Hobo' 

AND last seen = 'Dickson Park 


«s« 用子科滅辈 ？ I 

« 金义的 


1 〜 “az: “ - 





DELETE 和 UPDATE 


UPPATE 在行动 

使用 UPDATE，Mr. Hobo 的 id 录的 last— 
seen 列值已从 Party fro Eric Gray 改变为 





UPDATE clovm_info 
SET last_seen = ' Tracy \' s ' 

WHERE name = ' Mr . Hobo ' 

AND last_seen = 'Party for Eric Gray ，； 
















磨笔上阵 


磨苳立芮 --- 

E 新小 il 的活劫 

这 --- 次，让我们做对 一切。 为毎次的 H 击报告填写 UPDATE 语句。我们 
先做一个范例来带领大家开始。然后再填？3右边的 clownjnfo &. 让它 
看起来像是执行 UPDATE 语句后的样子 • 

UPOATE cloKn^into 
SET ACtivitiiS — 'ffMjinj' 

WHERE iuww = 'Ziffo ', 



Snuggles now Wearing 
l^ggy tlue pants 
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更新小丑的话劫 

这-次.让我 们做对 •切。为毎次的目 * 报告填写 UPDATEiS 句。 
我们先做一个范例来带领大家开始。然后再填写右边的 clown_ 
info 表， ih 它看起来像是执行 UPDATE 语句后的 样子。 









































UPPATE 定价 

还记得稍¥•曾 试着修 改一些 drink_info 表中的饮料定 
价吗？要把原本定价 2.5 美元的饮料改为 3.5 美元，原本 
定价 3.5 美元的饮料的改为 4.5 美元， 


ar**_nome 

cost 

carbs 

color 

icc 

calories 

Blackthorn 

3 

8.4 

yellow 

y 

33 

Blue Moon 

2.5 

3.2 

blue 

y 

12 

Oh My Sosh 

3.5 

8.6 

orange 

y 

35 

Lime Fizz 

2.3 

5.4 

green 

y 

24 

Kiss on the Ups 

5.5 

42.5 

purple 

y 

171 

Hot Sold 

3.2 

32.1 

orange 

N 

135 

Lane Tree 

3.6 

4.2 

red 

y 

17 

Greyhound 

4 

14 

yellow 

V 

50 

Indian Summer 

2.8 

7.2 

brown 

N 

30 

Bull Frog 

2.6 

21.5 

ton 

y 

80 

Soda and It 

3.8 

4.7 

red 

N 

19 


ih 我们宥看 UPDATE 语句 会如何逐行解决这个问理. 
并？3出一系列如 F 所示的 UPDATE W 句： 


UPDATE drink _ info 
SET cost = 3.5 <^~ 
WHERE drink _ name 


金伶加 f Hi ,. 

='Blue Moon '； 


夕 


裁们 « 用 WHERESil： 祥 4 




为 drin]cs_info 表中的毎一条 ig 录设计 UPDATE 语句，把 
毎种饮料的定价都调高1美元。 




更新多条记录 


只需要一次 UPDATE 

我们的 cost 列存储数字，在 SQL 中， SI ■以对数字列套用基础的数学运算 •以 
cost 列为例，只要+1就能更新表中所有黹要史新的列 • 以下是运用 方式： 

UPDATE drink 一 info N 

^ $ ( 赛价妗 2.5 和 3.5 

SET cost = cost + 1 ； «A 的 ft 科）。 

WHERE 

drink_name='Blue Moon' 

OR 

drink_name='Oh My Gosh' 

OR 

drink—name= 'Lime Fizz'; 


:可以对 « 值套用减法吗？还 
有其他数学运算可以*用吗？ 

^: 来法. 除法. 减法……都可 

以使用。而且运算时也可以采 和其他 
数值，不只是 

1»):能否告诉我什么情况下会想 
用乘法呢？ 

^: 没问題 。极设 表中列出许多 


1»): 除了简单的》学运算.还有 

其 他运算 能套用在数据上吗？ 

^ : 确实还有. 相后， 除了其他 
T 对数值套用的操作.我们还会讨论 
可以套用在文* •* 量上的操作. 

|»):真的吗？示范 一下吧 I 

:好吧. W 如， UPPER!) Aft 
詭把表中的文本列改为大写.而各位 


UPPATE 语句能迗 

用在表的 多条论录 
上。它玎认和基础 
数学运萁符 一起 
使用.玎认操作数 
值数椐。 



我 Att 知道釦钶改£«的数«是件好 
». 孖曲 《«»»« 
设 it 达 《«。 



数据会改变，所以知道如何改变数据 
才会如此重要。 


n 


m 表设 it •洱越 4f, tt 体所耑的 史新拗 作就越 
少，&奸的表设计能让我们从 (? 心于表的内 
容中解放出来. 

有兴®吗？下一 •饫， 我们会讲到衣的设II-. 
完全没有痛苦,很简单,两单得有点…… 
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复习 SQL 



你的 SQL 工異包 

第 3 章很快就会成为记忆的一部分。 
但我们还是很快地回顾一下刚学到的 


SQL 语句。如果需要本书工具的完整列 


表 . 请参考附录 3 。 
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聪硪的表设 i 十 



为什么要織化? 


你己经创建了一些表.但都没有经过仔细考虑 。没有 

36系，这件表都可以用.你可以从中 SELECT, INSERT. DELETE, 
UPDATE 列，随猗取得的数据越来越多，你一定希望以前能多 
考虑•点，好让现在的 WHERE 子句简单一点。我们需要让表更正 
常. SE 规范。 




数据大海里钓鱼 


两浆鱼的表 

Jack 和 Mark 各自创建了 -- 张表，用来存储创 Tid 录的鱼的信 
息。 Mark 的表中的列有 ft 的学名.龟的俗名、重 S 以及捕获 
地点。此表缺少捕获者的信息。 


fi8h_in£o 




























IK^5S!^9C^^I 









mwi iT.y^^Erj 




>»E^iitl»f.Vfel 






这味表只节 4 約。 


J 表进 fj 比较, 


毋的 iUh _ 





聪明的表设计 


Jack 的表也有鱼的俗名. #M. 但还包括了捕获者的姓名， iftiJi 他 
的地点列也被分成两列，分别 id 录捕获 ft 的水域和州名_ 


这痒裹也4关子射下记*的金.任对的數簧 
凡44 珀的表格的*帒。 


vi 



»3tlu\ and Cr«l * 志 的用* 人 。 «*'' 
/ *知4«隻♦的 tt 名 . 《H 隻的 》t«(jtA 木 

为上述两张表设计査询，找出在 


New Jersey 创 —Fid 录的鱼. 

0 











聪明 的表设 ft 


I ®) : Jack 的表是不是比 Mark 
的好呢？ 


找州名.他在乎的数据是创下记* 
的金的学名和俗名以及它们的重量. 
另一方 *. Jack 在查均 数据时 经常要 
搜索州名。 岈 以他的表会把州名社 
立成一列，这样才便于根《州名查 

I ®) : #询表时是否应该避免使 

用 LIKE ? LIKE 有问■吗？ 

V : 1,丨 kk 没有 问題. te 可粍 

很堆运用到你的查询中，而丑你 
会 W 着找出你不*要的 ft * 的风 
險。 如栗你 的列包含复杂《息的法. 
LIKE 技索精确 ft 据的 tt 力还 不够. 


1^) : 为什么简短的査询优于较 

长的査询？ 


的*询会 t 得越来越复如果现 
在就炼习设计最 S1 草的奩均，以后 
你会**现在的及早试炼. 

I®) : 所以说.我应该只在表里 
存放少置 tt 据？ 

答： 不完全是.軚诹 Mark 和 Jack 的 
表对比.存放的数据量取决于 ft* 
的使用方式， 

«1 设有张表为專厂技拜列出了车輛 
清单. 35 卟一 张车輛表《要给销售 
人《 使用。技鏵可 婕需要4輛车的 
精确信息.《鴒《人 B 或许只需要 
车輛的《遑商. S 号和 VIN 编兮而 
已. 


Ip ) :假设我们手 边有一 组街道 
地址。为什么不能用一列来存储完 
整地址.然后再用其他列存储分开 
的版本呢？ 

v : 现在看来重复存醏数据好 

诹是个聪明的想法，不过还应该考 
虑一下，在数据库增长到极大容量 
后.它会吃掉多少硬盘空间。而 
♦次 4•复存就代表♦次修 
改 ft 拢时 都要记得在 UPDATE i* ■句 
里多加一个子句， 

it 我们 进一步讨论，如何根据你的 
用途，以最 T 行的好方 A ■设计表， 

使用数椐的方式 
将影响设 S 表的 
方式。 


^ : 不_定•他们的表能满足 ^: 查询 越角单 越好。 随着& 
不《的需求， Mark 几乎不会直接查 《的增长，还有对新表的添加.你 


-- 

SQL 足一种用干关系数据库的 语言， 你认 
为，在 SQL 数据库的批界里， •■关 系••表 
示什么意思？ 
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表的创建指南 


表鄯是兵子兵系的 

SQL 其实是因关系数据序管理系统 (Relational Database Management 
System, RDBMS) 而出名.别为要 id 得这个术语而烦恼。我们所关 
心的词只是 ■•关 系” （RELATIONAL) *• 对于设 it •表的人而言，就 
是要设II •一个 杀手级的表，我们必须考虑列彼此之间如何产生关系. 
如何一起描述某项事物。 

挑战之处在 P 使用列描述亊物，并且让取得数据更为 方便。 设计方向 
取决 f 我们对表的需求，但 在创途 表时，有些作常广泛的步骤可供遵 
循。 


1•挑出事物.挑出你希望表描述的某样事物 




2. 列出一份关于那样事物的信息列表.这些信息都是使 


用表时的必要信息。 


你鞾如句 仔用 a 


3•使用信息列表.把关于那样事物的综合信息拆分成小 
块信息，以便肝组织表。 卜_^ “ 









轮到你试试 j". 为 Reel and Creel 杂志•的撰秘人 Jack 设 II •盅求 文句， 
他® 从衣中选出他 的文® 所 溢 的汴细 仂息. 写 'F 黹求文句后， W 把 
坫列对 ft 到文甸 巾提到它们的地方. 




location I 


你能从 ft 奥研究荇 Mark 说明他对丧的需求的句子中找出必要的列喁？ 




聪明的表设计 
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原子性数据 

原孑性数掩 

原7- (atom) 是什么？它们是一小块无法或不应该分_的信息 • 对数据而 S 
也-样，3数据 fl. 有原子性 (atomic). 就表示它已经被 分割至 最小块，己 
经不能或不应该再被分割。 

多 0 分钟送到你宗，歪剡免费 

以比萨快递员为例，他需要知道送达的地址. 

此时就盅要•列来存 储術道 名称和门牌号 --f 巍 

码。对他純，辦 steiiwr 肝《=丄 • 

快递员不额_餓 n 料队 

m, 4iiiti 他隱腿勒細抑關 

门牌号码两列，他的⑽反 idi 会 s 长， 

杂，比萨送达我们細时 m 也就会变久 • U 



二= 




168 第4意 











tiii. 地址 . Vkii 


聪明的表设计 


再看看房地产经纪人的情况。他们可能希®有独 
立的门牌号码列。或许他们有时候需要査询某个 
街道名称，看看那条街上所有待售的房屋的门牌 
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原孑性数提和你的表 

下列问題有助于你 ffl 解表中需要的 内容： 


離 


1. 你的表在描述 M ■么 事物？ 




i ^ a - ys . it •羊. 》谢®臧人 .. 


2. 以何种方 式使用表取得描述的事物 

呢？ 




3.列是否包含 原子性数据， 可让査询既简 
短又直逼要害？ 


f 没存 i 砸 

-/^夯蠢 碰 - 

:原子不是很小吗？我不是应该把败*分《成非常. Ip ) : s 子性对我有什么帮助？ 

非常小的片段吗？ ^ 

^: »子性有助于确保表内容的准确性 = 例如， 你有 

^: 不是哦。让致《具有*子性.表示把敫据分《成一个门牌号鸹刊，你可以确保有关门牌号码的数字只会出 

创建有效芈的 表所需 的最小片段。 现在该列中. 

别把数据切割得超出必要.如果不需要 a 外增加列，《别 * 子性 数搓也 能使查均更有效芈.因为金询会因*子性而 
因为可以增加而增加。 t 容»设计.■运行所需时间也史妓，因此在 ® 对大量 

数据吋有加分效果. 
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表的规范化 


规范化 的庳® 

当数据顾问太-休假了，而你需要雇用更多 SQL 数据库设计 
师时，如果可以不需要浪费解释表的用途的时间，那该有 
多好啊！ 


让数椐 異有原 
孑性是创建一个 
规范化表的第一 


lh 表规范化 (normalization) 表示表遵循某些标准规則，即 
使是刚接触它们的新设计师也能理解。好 消息： 刚才创违 
的具有原子性的表已经在规范化的半路上 • 




我们现在知 ifi f 原 r 性的正式规則，以及让数据保持原子性的三个步骤，请回头奄吞 
以前创达的表并解释它是否具有原子性，如*没有原子性，为什么？ 


Greg 的表，第 47 页 

不 布承孑 tt , sttkinf J 赛一坏 

甜甜圈的评分表.第 78 页 

孑 ft 。 不 Bt * 的 7 •懞《*»_加” ••表 。另 
.. … . 外. . s 乎甘 馆金 .... .不请妫 •*“》;“《. »»•••• 

小丑目击表，第 121 页 

7- fl <5 揉子作， * 螫记 * ¥> icu . it „ s f \ 中存 « 5 多珀 


饮料表，第 59 页 

不只<;琢孑 它有多 个威分连反：5 攀 二场*则。 


佳的信息表.第 160 页 

«有* 子作。 S « 部有不两*1?的 

…… . 













规笵化表的优点 


聪明的 表设计 
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规范化与 INF 


小丑不太标准 

还记得小丑的表吗？追踪小丑最近成为全国性的盛大活动，我 
们的旧表将不能再使用，因为 appearance 和 act ivi t ies 列 
包含了非常多的数据.就我们的用途而言，这个表不具有原子 
性. 

clown _ info 


=; ! » e 














达成 1 HF 的半路上 

iSi 己住，具存原子性的数据只 it 我们的表规范了 一半。完全 
的规范化表示我们处于第一范式 (First Normal Form) 的状态， 
简称 INF。 


每个努据行必顼包 f 兵有屏 

我们3径知《 

扣料的 导性的值。 

每个数辗行必谀有独—茏 
二的识刿項， a 挤 主韃 
(Primary Key) „ 
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主鍵规则 


叩将成为键的列必须在创诖表时一并 设賈。 W 过几页，我 
们就会练习创建表并设计主键。但在实际动手我们先仔 
细 r 解一 f 上键是 什么。 


主鍵是表中的某 



主键用于独一无二地识别出每条记 


这&说. t . 键列屮的数据不能* 复。 假设 ft 张 
i 的结构如下，你认为等一列会是优秀的主键？ 


它玎认让 
毎^条论录 成为 
唯一的。 


r 


T 

® 个人的 fi 含$全； 
和不和 w . 戚谇它 

iU 


V 7 / 


ait 


使用社会安全号作为主键时千万要小心。 

盗用身份的人只会增加不会减少，大家都不太愿意透露社会安全号，而 且他们 
的理由绝对充分，社会安全号实在太宝贵了，不适合拿来冒险。你可以保证数 
据库绝对安全吗？如果不行，数据库中的所有社会安全号都可能被偷走，你的 


客户资料也会跟着--起 曝允。 









主键不可以为 NULL 


上键是 NULL, 它就不可 
因为其他£录也可能包 



插入新记录时必须指定主键值 

插入新记录时，如果没有主键值.你就会冒 
笤主键值是 NULL 的风险，而且可能会让表存 
复的记录，这违反了 1NF 的 原則。 



主键必须简洁 

主键应该 H 包含黹 要的独-无二的数据，不 
该有其他内容。 



主键值不可以被修改 

如* «r 以改变主键值.那你就会 宵宕意 外输人 
.使用值的风险.请记住，主键必须保持唯一 


根据这些规則，你可以想出适合表的主键了吗？ 

回头肴看本书所用的表，其中有哪些列包含了真正独一无二的值？ 



继续讨论主键 





I®) : 目前只说到 ..第 范式.也就是说. 

以后还有第二范式.第三范式吗？ 

^ : 是的. 的确有第二 X 式和*三范式 • 杀 
f — a 規范化，就会增加一奴史严格.《精确的 
规則。第7幸会讨论*二范式和*三范式. 

^ - 本章的表已经被我们修改为具有原子性. 
它们己经处于 1NF 状态了吗？ 

答： 


^ ! 我认为甜甜圈表的评语列 （comments) 
一点都不具有原子性。我是说.实在没有什么合理 
的方式能够轻松 査询这一列。 


根椹我们的表设计，它不需要*子化。如果我们 
想把谇*限定在一定 ifl 汇中.该列軋 可被* 
子化， is 这样它就无法收集真实. 6然的意見了， 


朝规笵化前进 

现在要 M 失把我们的表规范化.我们 US 要 U ： 数据 U 办原 f 性并 II 加 
I ：土键。 I ;键的创达通常会 fr : 编 ^CREATE TABLE 代码时进行. 


邱 tm. 


尺 * 还 id 得 4 iiH fr : 埂有表甩添加新列 M ? 



修理 Greg 的表 


修理 Greg 的表 

到目前为止你已经看到 f 很多技巧，以下就是修理 Greg 的表的 方式： 

修琪 Greg 的砉 步睐/: SELECT 所有麩辗并存餘 
在其他 M 方。 

修琪 Greg 的彔步睐2:创洚—个新的蜞范乐 


修珙 Greg 的彔步睐 J : 把所有 IP 努辗 INSERT 到新 
眾，并欤实毎— 行妒符 f 新糸的痒柃。 


现在，鈐子耵9 1 ■丟梂 IP 乐3。 





我们知道 Greg 的表并不完美。 

它小托有原子性，也没有主键。 Greg 兄，幸好你不用忍 
受旧表，而几也不*要丢弃现有的数据。 

我们会介绍一个新的命令，它可为 Greg 的表加上主键并 
使列更具有原子性，但先让我们冋到过去…… 







我们设计的 CREATE TAPU 

Greg 溢要•个 iMli / EW 论过原他也发埂 Pi l ! 的表可 
以修 fflW®： 具有原了解修押现打衣的方式前， U： 我们先 W 
精1新设II•史 fc 准的丧吧！ 

以I、’坫我们在 第1 茕创违 的表。 


CREATE TABLE my_contacts 


« r ：a ^ 


1 


last_name VARCHAR(30) # 
first_name VARCHAR(20) 
email VARCHAR(50), 
gender CHAR(1 ), 
birthday DATE, 
profession VARCHAR(50) 
location VARCHAR(50), 
status VARCHAR(20}, J 
interests VARCHAR(100> 〆 
seeking VARCHAR(100) 


ii >4 f) tt S 
(S l fl <5 ® -j « 


- - 

假设当初没有把 CREATE TABLE 写下来怎么办？你知道该如 
何取得当初设计的 SQL 代码4? 
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給我的表 

如果使用 DESCRIBE my_contacts 命令.能角设 g 
表时所用的 SQL 代码？亊实上，我们得到的结*:如下所 
示： 



似我们想苻的足 CREATE 代码. lftj + 垃丧中的卞段，这样才能知进 
-开始该如何设计，而不垃亊后努力地*新设 IfCREATElS 句， 
SHOW CREATE_TABLEW 句将返回可以*违衣但没有数据的 
CREATE TABLE 语句，这样 -+ •来， 你随时邯能査看表的可能创达 
方式了，试试 看： 


SHOW CREATE TABLE my_contacts; 









节省时间的命令 


査看第 183M 上我们用干创途表的程序代码，还有 SHOW CREATE_TABLE my_ 


contacts 语 句提供的下列 SQL 代妈。两者并非完全相同.但如果把下面这段代 
码粘貼到 CREATE TABLE 命令中，最后的结*会是一样的.反撇号或数据设罝不需 
要删除，但如果删除的话，看起来会更干净。 


CKEATE TA 6 CE 命今_达现_ 





CREATE TABLE 'my—contacts. 



last_name' varchar(30) default NULL, 
first_Name' varchar(20) default NULL, 
email' varchar(50) default NULL, 
gender' char(1) default NULL, 
birthday' date default NULL, 
profession' varchar(50) default NULL, 
location' varchar(50) default NULL, 
status' varchar(20) default NULL, 
interests' varchar(100) default NULL, 
seeking' varchar(100) default NULL, 


狳 《 裁们另 行逢扣 
SOLtf 存 . 

食似數戏的酞 

认 Nua . 

表吋典定 
HiSVtt NULL. 


)EN6INE=MyISAM DEFAULT CHARSET^latinl 


T 

你不#*托心锌豪相咢后的 丈字. 
它说明 * 对扣何以及任角的 
字符 AL 现在用 


I 然我们能清理 SQL 代码 
(删除最后一行文字和反 


is « sa » 味始表. 
*則伐部*给表_个* 


撇吾），但不能 R 靠复制 
和粘贴 来 釗建表 。 




加上 主键 的 CREAH TAPU 


以下是 SHOW CREATE _TABLE my_contacts 提供的程序代 
fii。 我们刪除了反撇号和最后 一行。 我们在列列表的最上方添 
加了 contact_id 列并设定为 NOT NULL, 在列列表的最下 


方则添加 r 一行 PRIMARY KEY, 把新的 contact_id 列设定 
为主键。 


CREATE TABLE my_contacts 


izd. 不 g 以 4Nuix. 

以必嫌 NULL! 如 
* 生钂©含 NUtA (6 威 枨本设 
<；<£. 法係 

表中的 


^> contact_id INT NOT NULL, 


我们釗 45 名衿 «>»«««- 
id tfyifif). 它 & 
ii- 

列 的* 一个值部必 《«_ 
%二. scttii ： 裁 m 的表 


last 一 name varchar(30) default NULL, 
first_name varchar(20) default NULL, 
email varchar(50) default NULL, 
gender char(1) default NULL, 
birthday date default NULL, 
profession varchar(50) default NULL, 
location varchar(50) default NULL, 
status varchar(20) default NULL, 
interests varchar(100) default NULL, 


) 


sgakjrny vdiuhar (lOftjsie^ault NULL, 

fPRIMARY KEY (contact_id)} 




赛 titl 的玷方：法 iff® 輩 ： S 
M<H PRIMARY KEY. #« j 鏈 fl 的名疗放奋舞咢 
中 - 本例 conttctjd 巧金镤， 



聪明的表设计 


" N i / '没存 s 网题 


I®) : 你说主键不能是 NULL 。 还有其他防止主 
键重复的机制吗？ 

^ : 基本上是有的 •每 SIKSERT 值至表中时. 
我们都要给 contact-id 列 *6 入新值，例如* 一 
组 INSERT i« ■句把 contact _ id 设定为 I. *二 
teW 把 contact _ id 设定为2……依此类推. 

1^) : 这样很伤脑筋吧_?毎次插入新记录时都要 
给主键列賦新值。没有更简单的方 法吗？ 

^: 有两钟方法.一种是直接列用#衣就有嘈 

一性的 ft* 作为主焚.稍早提过.这一点 T 範不太* 
ft 实现 （W 如想以社会安全号作为主鍵时的* A). 
比校 角单的 方法是刻建一个全新的主鐽列.用它来 
存<1独一无二的值. W 如 contact _ id. +S 使 
用主鍵时.我们 T 以要求 SQL 软件6劝为主鍵填入 
新的值。 下一 R 就会说明。 

: 除了 CREATE 命令. SHOW 还能用在其 
他命令上吗？ 

^ : SHOW 也 T 以簋示表中的菜 一列： 

SHOW COLUMNS FROM tablenane; 

上述命令将显示表的所有列及其 致#类《. 还有其 
他关于各列的细节信息， 

SHOW CREATE DATABASE databasename; 

就像 SHOW CREATE TABLE, 上述命令将提供重建 
表所需的译句. 

SHOW INDEX FROM tablename; 


莳述命令会显示任何編了索引的列以及索引类型。 
釗 B 前为止，我们唯一*到的索？I就是主鍵，但这 
个命令会随着你对 SQL 越来越熟患而变得史 有用。 
还有一个非常有用的 命令： 

SHOW WARNINGS； 

如果你从控制台收利 SQL 命令速成的错误信息.鍵 
入这个命令就 T 取得确切的*告内容. 

还有_«相关命令. 1* 我们只 列出现在会用到的几 
个命令. 

1^) :所以 ， SHOW CREATE TABLE 中的反撤 
号究*是供什么用的？我真的不霈要用到反撇号吗？ 

V : 反振号的存在是0为 RDBMS 有时无 

法分辫出列名.如果在列名前后加上反#号就能 
以 SQL 保留字作为列名（尽詈这不是个好主意> . 
例如.由于**奇佟的 原因. 你 恝把某 列命名 
*i select. 下列命令无法 实现： 
select varchar (50) 

<a 这个命令 T 以： 

'select' varchar(50) 

1^ : 用保留字作为列名会有什么大问 8 啊” 

^ : * 然你可以这么做， < s 这真的是很 幘的主 
意，想象一下你的查均看起来会有多么》 乱. 还有 
4•次却要 鍵入反 撇号的 麻煩， 还不如一开始就別把 
列取名为莱个保留字.除此之外， select 也不是一 
个好 列名. 它无法说明该叫包 含的鲛 据。 
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关键字 AUTOJNCREMENT 




• t 动逄缯 


为 contact_id 列加上关键字 MJTO_INCREMENT, 可以让 
SQL 软件自动为该列填入数字，第-行填人I,后面的依序 
递增。 


CREATE TABLE my_COntacts 


它。如入兵链穿 AUTO_ 
INCREMENT 的方式和僅用其 
坫 SOt 風硃 关鑪字 的方式_ 
广科。 (栽* ««MS SOL 的 

/ Mr. 

V 4； N 0 EX , 2«记加上 起 

contacted INT NOT NULL ADTO_INCREMENT, 谂 (6 和逢 携依。 技 ® 
last_name varchar (30) default NULL, \ ’4 _ sql • 枘。 

first_name varchar(20) default NULL, \ 
email varchar(50) default NULL, 

gender char(1) default NULL, 的秦义 _ 辑 : U.UH6. *:i ： 播入 

birthday date default NULL, 料 ㈣ Hilt 。 

profession varchar(50) default NULL, 

location varchar(50) default NULL, 

status varchar(20) default NULL, 

interests varchar(100) default NULL, 

seeking varchar(100) default NULL, 

PRIMARY KEY (contact_id) 













习题解?？ 





i 设讣-段姓和名的 CREATE TABLE 语句 。你的表应该有个会 fl 动递增 
(AUTOJNCREMENT) 的上键列，另外还冇两个 ft 有原/ ••性 数据的列。 

CREATE TABLE your table 

( 

U m NOT NUU AUTOJNCREMENT. 

Utst_ntme VARCHAR(20). 
tast_name VARCHAR(30). 

PRIMARY KEY (id) 

), 

2 打开你的 SQL 拧制 ff 或 GUI 并运 ff 刚刚设 It 的 CREATE TABLE 语切。 


3 下列各条 INSERT 语句,明出可以运作的语句. 


* 后* "... *>•*■ 食 II* 

的今鉍位 Brady 都会出埂在表中吗？利用 Kffi 的表，描绘出运行 
ftUT ° J INSERT 语句后的数据内容. 

的 (fc., ,, 



id 


Uat_n»me 

1 

M«ci< 

Btadf 

2 

6a66y 

8i“y 

3 

C,ni) 


99 

Pelej 

Snufjr 


着起* 的 fi 丼甚 夹？. ©i 

、井 (H 该者;16 Mttcia 用#的索 
<"£# 用« tlj&iil , M« IC , 

Mticit, M t ,cia I 




聪明的表设计 




没痒蠢码 ft 

_ 有蠢码 a 


Ip ) :为什么第一个査询，就是把 id 列设为 
NULL 的那个.可以在要求 id 为 NOT NULL 的 
情况下插入行呢？ 

^ : S 然第一个查均看似不会成功， 

但 AUTOJNCREMENT 会忽略 NULL. 然而在没 
有 AUTOJNCREMENT 的情况下.我们就会收到 
错误 信息， 而 i 也孓会祐入行.试试看！ 



A 


你不用重新开始.事实上，我们可以 
改用 ALTER 语句。 

带冇数据的表不应该经历被丢弃.卸除、重逑 
的步®。事实上，我们可以改变现有的表。伹 
为了这样做，我们要向第5钗借用 ALTER 语句和 
关键字。 
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添加主键 


为现有的表渌加主鍵 

I、'面是在 Greg 的 11\7_<：0151：3£：1：3表 1 11添加--个厶111'0_ 
INCREMENT 上键的 SQL 代码，（命令很长，把15转个 


f> ««?-8疳«* «IO-J!! 切 •«>•* 

rf {S 


v ?«5 

. 必1 他 — Nis gv 


、一 Iss .INaw§ uNI—ollnv 


*'p-H l 4Jua):iuoo} AMH AHYWI«<3 dOY 

iON ILNI'oT—4Jo(d4JuooNwnqoua§ 

o4Jo(d*Jaoo—>tUI wlaYJ, 


:fllfl:ll 




.«-<»10s s«<-—"tf--g 
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ALTER TAHE # 渌加 PRIM 从 y KEY 

自己试•下 • 清打开 SQL 终端， id 得先 USEgr e g S _list 以切換到这个 
数据库，然后輪人下列 命令： 



Greg 能得到他想要的电话号码列吗？翻到第5章便知分晓。 
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ALTER 



^ 改 k 历史* 


你 可曾希望更正以前年少无知犯下的 错误？现在，你的机会来了. 
使用 ALTER 命令，你能对几天前.几个月曲，甚至是几年前设计的表 S 用新 
学到的设计方法。的是.套用时+会肜响现冇数据。随着熟悉本章的过程， 
各位还会学到规范化的真正意义，并且能 ih 你的所有表都符合规范化，无论它 
是过去的还是未来的产物。 




修改 Greg 的表 


我们 f 要一些改交 

Greg 想对他的表做些修改.但又不想丢失任何数据。 









诮仔细观察下列用来添加主键列的 ALTER TABLE 命令（出 
现于第4 章）， 然后试着考虑添加可以存储10位数的电话号码 
列的命令。注意，你不需要在新命令中使用所有关键字。 


ALTER TABLE my_contactS 

ADD COLUMN contact—id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT FIRST, 
ADD PRIMARY KEY (contact_id); 

鲟下你的 ALTER TABLE 命令： 


你甚至可以用关键字 AFTER 告诉软件电话号码列的安放 位®. 猜猜费，应该如何安排 AFTER, 
才能 it 新列放在 firsl_name 列后呢？ 

写下你的 ALTER TABLE 命令： 


当前位置 ► 








- 


« 请仔细观察下列用来添加主键列的 ALTER TABLE 命令（出现 
T- 第4萑），然后试着考虑添加可以存储10位数的电话号码列的 
命令。注 S, 你不需要在新命令中使用所有关键字. 


ALTER TABLE my_COntactS 
ADD COLUMN COXltact_id I NT NOT NULL AUTO_INCREMENT FIRST, 
ADD PRIMARY KEY (contact_id); "T 


/ 


写下你的 ALTER TABLE 命令： 


■£- 例用 f ‘)的 M 锾字中 .NOT NU(X, 
ACJTOJNCREMENT. F«ST 对本攻琏 


*们秄电的*.仍《 名巧 s 沒 c 用公。 


ALTER TABLE my_co«tacts 

VARCHAR(fO) 



苻拥 .长不寿* » « ® 容 
&虞。 


你共至可以用关键字 AFTER 告诉软件电话9码列的安放位置。猜 猜卷.应该如 H 安排 AFTER, 
才能 lh 新列放在 first.name 列后呢？ 

写下你的 ALTER TABLE 命令： 


ACTER. TA6CE. .m>_co»t4Cts.. 

ADD COLUMN phone VARCHAR(rO) 

AFTER titst name-, 

.^. . .' 

字 AFTER _f 冻釦的 f J 的名 AFTER J 

枋后®. 本 4 i 的潘法 含* pAoi , fj 放 使用它. 


•fi titst_namefj 0 


.» if ) 的金淥扣 s 彖的 


豢后。 










各位已经看到关键宇 HRS7 ■和 AFTtR your_co/umn 
的使用方法了，不过你还可以使用 BEFORE your _ 
co/umn 和 LAST , 另外还有 SECOND , THIRD 可供 
选用，我想大家应该能依此类推。 

SQL 兵鍵字冰箱磁铁 - 

请使用卜列_乂-键卞磁铁来改变安放 phone 列的位 S。 请尽 S 创 
a 任何你想到的命令组合，运行命令后请_出你得到的列《 





| phone | contact_id | lost_nomc | firstjame | 

ALTER TABLE my _ contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(IO) 


I contoctjd I toit_nom€ | first—nom« | email 

Al/TER TABLE my _ contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(IO) 



AI/TER TABLE my _ contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(IO) 

I contact_iel | lasl_name | phone | firsl_name 丁 


ALTER TABLE my _ contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(IO) 


® 末 4 •知 i 
兵鍵？磁铁。 


I^IRST^ LimmJi 

Cs ) 


•…" 
尽《« 用分 華， 



SQL 关键字冰箱磁铁解答 



SQL 兵鍵字 冰箱磁 铁解答 

请使用下列关键字磁铁来改变安放 phone 列的位 S。 清尽 S 创建 
任何你想到的命令组合，运行命令后请 S 出你得到的列。 


ALTER TABLE 町 —contacts 

ADD COLUMN phone VARCHAR(IO) | 

I phone I contact_id [ la 5 t_jon>« | flrst_nomc | 



FJRST g S B 子 W 有其 

的 «5 ®。 


email 


ALTER TABLE my_contact8 
ADD COLUMN phone VARCHAR(IO) 


[LAST 飞 


ALTER TABLE my_contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(10) 
ALTER TABLE my_contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(10) 


□ 



叱 1 " 9 龙妫 如* fj 兹丨子所 
有的后®. FJFTH^S 
本中 也有扣 昀歧* 。 
~ • n t 全不加 



contoctjd | lo 5 t_nam« | first_nam« 


ALTER TABLE nry_contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(10) 
ALTER TABLE my—contacts 
ADD COLUMN phone VARCHAR(10) 


r^QNpy~r^ 


I eontact_id | 


I lost_n 


SECONOg 把 4 I 6 
第二个在本 Sffi 中 .* 
用 BEFORE 也有 




AFTER l«st_iuim*g 怒 
SI « 第三个如粟你采用 
THJRO. 也 含奄和 © 故*。 
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ALTER 命令几乎能让 - 
你改变表里的一切， 
而且不需重新插人数 
据。但也要小心，如 
果改变列的类型，你可 

^AtAviUe 客 區考中 

针对现有表的特定成•务磧日： 

能就会為遗失数据的风 
险. 

CHANGE 可间时改变现有列的名称和数据类型 * 

MODIFY 修改现有列的数据类型或位 置 • 

ADD 在当 M 表中*加—列一可自选类型 

DROP 从表中 _ 除某列 * 


.注，胃能辱致数《失.本中心不做任轉担》. 


W 加腹务 


重新整理你的列 

(只有 ADD 才有这项优惠 *> 









用 DESCRIBE 査#这个表的构成.它会说明此列是 
否为主键， 并且畀 诉我们坫列存储的数据的类 S* 








ALTER 


老的改名狳戗 

在当前状态下，这张表有些问题，佴幸好有 ALTER 可用，我们可以修 
改这张表，让它适合存储一系列陈年旧屋专用的修绻计划。第一步是以 
ALTER TABLE 为表重新取一个有意义的名宇， 


"ptojehts' 4表的田名。 


ALTER TABLE projekts 
RENAME TO project_list; 


迖 s 的访 沾典 JS 輿, . j 
访法 _ 樽！ anst 
RENAME 表。 


" p > oi > ctji s r 4#们蜍表《 
的新名字。 



接 F 来的描述 会忸助 我们找出表中 Jt 他耑要 ALTER 的地方。请从以下描 
述表用途的短文中找出所黹的列名.然后把列名填人周围的空格中。 


I projjd | 


为了 it 表规范，我们也会在表中添加_-个爲唯一性的编 
号列作为主键.然后我们需要描述枝缮计划，动 XH 期. 
估价.承包公司名称及其联络电话的列《 
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习题解答 




索要好好 地讦 划 一 *F 


project_list 


number 

1 

dcscrtp^iono^ppoj 

outside house painting 

Murphy 

2 

kitchen remodel 

Valdez 

3 

wood floor installation 

Keller 

4 

roofing 

Jackson 


K 然，表中新的•:列屮的数据已经躭定位了.此时与其创 )4 新列， 
不如利用命令 RENAME 修改现有列的名称.既然为包含合格内容 
的列®新命名.也就不盅把数据插人新列中了. 


- - 

现有的哪•列适合作为主键候补呢？ 




改变列 


重新装备列 

有 T 春 f 修改的 H •划，我们就"〖以用 ALTER 调整表中埂有的-列 
的名称： 

number 是土键 . 改为 proj_id 
[X. descriptionofproj 是毎项 I* 缮 II• 划的说明，调整为 

proj_desc 

t» contractoronjob 是承包公司的名称.调整为 



修改后，还有 est_cost 、 con_phone, start_date 这三列需 

要补上《 
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结构上的修改 

刚才已经把现冇的三列的名称柊改为我们需要的名称。但除 了修改 
名称外.我们还应该仔细研究毎列存储的数据的类型。 

以 T 是稍早出现过的列说明。 



^=0鬼力锻炼- 

清现察毎列 的类型 （Type) ,并判断该类型是否 
符合日后存储数据的需求. 








ALTER 和 CHANGE 命令 

ALTER 和 CHANGE 

接下来，我们要把 number 列改名为 pro：j_id, 并把它设置 
为 AUTO_INCREMENT, 然后将它标注为主键。听起 来很复 
杂，其实不然，亊实上，只要一行命令就可 做到： 



用 CHANGE 

C0 _ N . ©巧戧们 裁们仍《值用个表. 

龙 ® 吋电 4 吞名溥 fsniea. maftjtifi 

的 fj 的名彷 的名枋 3 。 

和 *«。 ） 'ptoj_u" iftfn* …… an* a 

e 的供 名炸. 成 入 a 坩的 § 袅 .*« 

ALTER TABLE project_liBt ^ * fl …… / NULL(8 。 

CBANQB COLaUN Proj_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, 


ADD PRIMARY KEY (proj_id); 


^ 分** sotft 4 值用新命名的 

fy A i H , 
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认一佘 SQL 语句改变两个列 

接下来我们不只是修改单一列，而是用一条语句改变 两个列 • 我们要修改 
descriptionofproj 和 contractoronjob 列的名称，同时更改它们的数据类型 • 我们 
所要做的只是在一条 ALTER TABLE 语句中放 人两个 CHANGE COLUMN, 并在中间加上分隔用 
的逗号。 


们屢电2 W f £ i 名钫 


ALTER TABLE project 一 list 



~V>oi-deec~ 的 


(if 坩如 gS 餹 的字苻 

. ikumuii * 


CHANGE COLUMN descriptionofproj proj_desc VARCHAR(IOO), 
CHANGE COLUMN contractoronjob con_naxne VARCHAR(30); 


另一个 ( G «» • 
金也 1 妗 8 l …… 


/ 


. ~con_H»mt" . % 


浊意 f 


如果把数据改成另一种类型，你可能会丢失数据。 

如果你想改变的数据类型和原始类型不兼容，命令則不会执行， SQL 软件也会抱怨 
语句有问埋。 


但真正的惨剧可能发生在类型兼容的情况下，你的数据 SJ 能被截断。 


例如： 从 varchaitIO) 改为 char(l>, 数据 "Bonzo" 将被砍成 “B 1 * 。 

相同的慘剧也会发生在数卞类型上 • 我们可以在各种数字类型间切换，但数据会被转换为新的类 
型，这时就可能丢失部分数据！ 











当然可以这么做，不过还有更简单的方 

法。 

其实你可以使用关键字 MODIFY, 它只会»改列的 
类型而不会干涉它的名称. 

假设要把 pro j_desc 列的字符长度 修改为 
VARCHARU20I 以容纳更长的说明 文字。 只要这 
么做: 


ALTER TABLE project_list 

MODIFY COLUMN proj_desc 




Y 没痒•河 ft 


*«, 你 0 硒碡金 乇贪逢成 IP 

ft 对破 ft*j! 


(o ) :如果我想改变列的顺序呢？像 ALTER 
TABLE MODIFY COLUMN proj_desc AFTER con_name; 
这样做可以吗？ 

^ : 刻建表后你就无法真正地改 t 列的順序 T •最多 
只能在指定位置添加新列，然后 *1 除|日刊，&这徉会去失 
旧列中的所有数据„ 


Ip ) :但是列的*序如果不对会造成 另一个 问题吗_? 

^ : 不会.因为在 SELECT 查询中可以指定查询结* 
的列*序.峽盘4存《数 据的斕 序并不重要.我们可以这 
#： 

SELECT column3, coluronl from your_'.able； 



现在还需要再添加 ： 个列：电话号码，动工 B 期.估价， 

请你只用•条 ALTER TABLE 语句完成任务，特别要注意数据类型， 
然后把 I* 改后的表填人下面的表格屮。 














iki 卸除那一 f J f 

停止所有亊情！ 

我们刚刚发现柊缮 il - 划被搁 a 。 因此，我们"了以先 
卸除 start:-date. 我们不黹要保留 -个不确定 
的列来浪费数据库的空间， 

只在表中保留必要列是一个很好的编 
程>1惯。如果用不到某列，请把它卸除 
(drop) 。如采以后有潘要， ALTER 让我们岈以轻 
松地把它添加回表中。 

你的列越多， RDBMS 的 Z 作就越累.数据库所占 
用的空间也就越人。_当表还小时，这种情况并不明 
as ., w 随矜数据的增 k , 你会发埂査 洵跑得 越来越 
恂，而 I 十箅机的处理器也会 运作得越来越辛苦， 





大家 K 出卸除 start_date 列的 SQL 语句，虽然还没提 
到它的 iS 法.但试一•下乂何妨？ 
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伪《 在 a * 筹令二手用* 的雄 a > 
老 爷车表 »成《新的 方 A ». « ' 
所奉 « 的璜嚣 <■ 
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没有蠢问题 


丫没存 i 河 a 

々存蠢娜 

| o | : 之前你说过， MODIFY 无法重新排列列的顒序. | p ) : 如果我已经创建了主键.然后又意外地想改用另 


但是我的 SQL 软件工具却能让我霣新排列它们。它是怎么 
办到的？ 

^ : 其实你的软件在背后执行了非常多的命令.它把 
我们* 移除的列的内容曹时复制到《时表中.然后 卸涂你 
要移除的列，4用 ALTER 创建与名的新列.并放在 
我们 指定的位置，而后把 tt 时表的内 Sl« 到新列中 .最 
后褥刪除《时表. 

一般而言，如果列中巳轻有 内客. 而且你使用的软件无法 
完成上述操作的详.最好不要对列的位里动手劝 *f. 你 T 
在 SELECT 时用任何順序排列刊. 

| P ) : 所以说.只有添加列时才是调整颡序的好时机 
叫？ 

^: 没铋。 最好在设计表时就 已构* 好各个 H 的最佳 


习要点- 

■ 想同时改变列的名称和类型时请用 
CHANGE. 

■ 只想改变数据类®时请用 MODIFY. 

■ DROP COLUMN 的功能是从表中卸除指名 
的列。 

■ 使用 RENAME 改变表的 名称。 


一 列呢？可以只移除主键的设置而不改变其中的数据吗？ 

^ : T 以，而 i 很角单： 

ALTER TABLE your_table DROP PRIMARY KEY; 

I ®) : AUTOJNCREMENT 又该如何处理？ 

^ : 你 T 以把它* 加利 没有 6 动递增功能的列中.如 

下 所示： 

ALTER TABLE your_table CHANGE your_id 
your_id INT(ll) NOT NULL AOTO_INCREMENT; 

而 i 这样就 T 以将它* 味： 

alter table your_table CHANGE your_id 

your_id INT(U) NOT NULL; 

有_ 点要 记住： 每个表中只有一列 T 以加上 AUTO _ 
INCREMENT . 该列必«为 鰲数类 «而且不能包含 NULL 。 


■ 使用 FIRST, LAST、BEFORE column 一 
name, AFTER column_name. 
SECOND、THIRD. FOURTH 等关键字. 
可以调 整列的順序。 

■ 有些 RDBMS 只有在添加新列时才允I午 
改变列的顺序* 
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ALTER 



ALTER TABLE 有助于改善表设计。 

使用 SELECT, UPDATE 时搭 EALTER TABLE, 我 
们躭可以把使用不便.没有原子性 的列调 整为具 
有精准原子性的列.这一切都是关于正»结合我 
们学过的 SQL 语句， 

先观察 -T ■用于 my_contacts 表的 CREATE 
TABLE 语句. 


CREATE TABLE my_contactS 



a 



contact_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT 
last_name VARCHAR(30) default NULL, 
first_name VARCHAR(20) default NULL, 
email VARCHAR(50) default NULL, 
gender CHAR(l) default NULL, 
birthday DATE default NULL, 
profession VARCHAR(50) default NULL, 
location VARCHAR(50) default NULL, 

status VARCHAR(20) default NULL, <■ - 

interests VARCHAR(100) default NULL, 
seeking VARCHAR(100) default NULL, ^ 
PRIMARY KEY (contact_id> 


的荦; 

a 不移. g 用 
ALTER TABCEdi ® 

« 螫。 


) 
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拆开数据 

佟细紐究不爯原孑性的 location 列 

有时 候， Greg 只想知道朋友在哪个州或哪个城镇， M 然 location 列刚 4 f 可 
以拆分为两部分。先看一 下这- 列 中存 《 f 什么数据: 



这些数据的格式相当 一致。 先列出城镇名.以逗号 分隔. 再列出州 
名缩写。因为数据输入时的一 致性. 我们可以把城镇名和州名 分开。 


1 胎力锻炼 


为什么会想把城镇名与州名分开呢？ 
你觉得接下来要怎么做？ 
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辱找糢式 


my_cont:accs 表中存储的毎个位贾列都有相 |aj 模 式：城 
镇名 (City Name) , 逗号. 州名缩 S (两个 字符.表示为 
XX)。这种-致性和模甙将*助于我们将其分割为电具原 
-f •性的数据。 


City 

这咢_ 44 现 < 5 州名 
挝含 《 方值…… 



n ; r 二 4 以以 


我 fn " t 以抓出逗号前 的所有 内容，并放人专门 
fffiS city names 的新列 M , 

City Name 

我们 t 丨《»抓出边咢*斯布 
内«的 4 轚…… 


然后把 location 列的 ftG 两个字符放人名为 state 
的新列_甩。 

XX 

……执 fe * 后*个 
字符的 A 教， 


4 ⑽ 


请写出在 my_contacts 表里添加城镇名和州 
名列的 ALTER TABLE 语句. 









字符串函数 

—些 fi 利的字符每&数 

我们已经看出两种校式。现在要提取州名缩写并存储到新增的 
state 列里》接下来則要把逗号前的所有内容都存储到新增的 
city 列里。创建了新列后，以下就是提取部分内容所需的步 

Sfucr 崧后 s 个字符 

RIGHT () 和 LEFT < 1可从列中选出指定数量的字符。 


有或 
yyiRCHyiR%^. 
的到中存餘的值 
鞒褀挤为字符串 
(string) 0 


SELECT RIGHT(location, 2) FROM my_contacts; 




从 fj 的右 _ 开始 (jju 
的 字符霣 f 


轉）。 


字符毕薛麥姅 

SELECT 埵罟前的所布沟容 &出其本到的 

SUBSTRING _ INDEX () 則可 撖取部分列 ft . 也称为子字符串 
( substring ). 这个函数会找出指定字符或卞符申前的所有内容 • 

所以我们只要把逗号用引号括起来 ■ SUBSTRING.INDEXOlft 
会为我们取出逗号前的所有内容《 


SELECT SUBSTRING_INDEX(location, 、 •， 1> FROM my_contacts ； 

— / r \ 

a * « f ) 名 iiltti 命今* iif 4 比较錄孚的郝分。 *- 子命今靂 
T 咢 4我蓽_个道考。如 ** “2- . 4 數狀含 

，个 部分利 « 4找第二个 iM . »后相財有 

(残料以》) , mn * m ^ 

?1 考 f 的字符》(本例衿 a 
咢）.8后 Ki 它前®的斯有 
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回家试试看 


SQL filT- 多能在表甩操纵字符串值的函数。字符串存储于文本类®的列中，通常 
是 VARCHAR 或 CHARTS. 


ALTER 


_K 面列出较常用的字符串辅助函数。请把它们放在 SELECT 语句中试试看。 


SUBSTRING ( your _ string , start _ jposition , length >@ 课取一部分 your_string 字 
符串，櫬取的起始位 S 为 start_position, 撷取长度当然由 length 指定. 

SELECT SUBSTRING (' San Antonio, TX', 5, 3); 

UPPER ( your _ atring ) III LOWER ( your _ string ) 分別可把整组卞符申改为大写或小写， 

SELECT UPPERC.uSa')； 


SELECT LOWER <_ spaGHEtti '); 


REVERSE ( your _ string ) 的作 WiH 如 K •名： 反转字符串里的字符排序. 


SELECT REVERSE ('spaGHEtti'); 

LTRIM ( your _« tring ) *5 RTRIM ( your _ atring ) 会返回清除多余空格后的字符串，它们分 

別清除字 符左侧 ( Hiftfa ) 和右侧（后面）的多余空格 • 


SELECT LTRIM ( . dogfood ') ； 

SELECT RTRIM ( ' catfood ')； 

LENGTH ( your _ string ) 返问卞符串中的宇符数 S 。 

SELECT LENGTH (• San Antonio, TX '); 


重要： 字符串函数 不会改变存 储在表中的 内容: 它们只是 把字符串修改后的模 
样当成查询结果返固" + 








T 



我们要试着把 locmion 列中的倍息取出，然后分开存储到两个新列中 


(city 和 state) , 



以 K 是我们的操作步 ® 。请把完成毎个步骤的需求与旁边的 SQL 关 


键字（可能不只 一个） 连起来 . 


SUBSTRING—INDEX() 

SELECT 


1. 检査特定列中的数据以寻找模式。 

LEFT 

D COLUMN 

2. 在表中添加新的空白列。 

adjust 

RIGHT 

3. 从文本列中擷取部分数据。 



4. 把第三步中擷取的数据存入其中 

alter table 

DELETE 

一个空白列里。 



UPDATE 

INSERT 

― ► 苓 *« 见 *22»5, 



ALTER 
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连连看解答 


_♦‘迷4案*_ 

我们要试着把 localion 列中的信息取出，然后分开存储到两个新列中 
( city 和 state ) 。 

以 _ K 是我们 的操作步*。请把完成毎个步驟的盂求与旁边的 SQL 关 
键卞 （可 能不只一个）连起来。 


SUBSTRING 一 IND EX () 



检查特定列的数据以寻找模式。 


在表中添加新的空白列。 


从文本列中擷取部分数据。 


^^-SELECT 



ALTER 


DELETE 


4. 


把第三步擷取的数据存入其中 
一个空白列里。 


UPDATE 


INSERT 



认观有列的沟容域入新列 

还记得 UPDATE 的语法吗？我们可以用它为表中的毎一行郎填上相同的新值 • 下列语句即 
为改变毎一行中的同一列的 值的语 法。在 newvalue 处，可以指定新值或另一个列名. 


UPDATE table 一 name 
SET column name = : 


« 中的*部含 it 设 4 巧 
' 扣―次一行， 


为了给 city、state 列添加新值，我们可以在 UPDATE 语句中 
使用字符串函数 RIGHT <>。字符串函数会樾取 location 列的 
最后两个字符并放人新的 state 列中。 


UPDATE 町 —contacts 


SET state = RIGHT(location, 2); 


5 、 

ci f 4§鐸趔名蛊典的 

*if). 




在这里，没有 WHERE 也行得通。请 
看下 一页的 说明。 


结合 SQL 语句 


UPPATE 和 S 订褡档的成功之遂 

你的 SQL 软件把前飪的语句解释为毎次只对表的某一行进行 
操作，然后它会重头执行，直到所有州名缩写都存入新的 
state 列为止《 


葡 《 1 魬的括 制表汙 



Chester, NJ 


2 ICaty.lX 

3 1 San Mateo, CA 


(if * 我们 1 用的 

UPDATE my_contacts ®， 

SET state = RIGHT(location, 2 )； 


孖沿上述 IS 句如何改变范例衣 • 笫•次遍 历完* 表时，这条语 
句抓出第.条记录的 location 列并套用甬败. 

然后这条 IS 句 W 运行一次，这次抓到第二行的 locaiioi^il, 对它 
fi 用函数，依此焚推， 迕到 所科州名缩笱 WCi#Wfr: 新的 siale 
列中，而 H. 没有任何 id* 符合语句条件为止 • 


字符每&数玎认 

和 SELECT、UPDATE 

卯 U 订搭紀使用。 


____ UPDATE my—contacts 、 n 出 * - 条记#的典 

场表 'SET state = RIGHTfChester ， NJ’ ， 2) 奮用* 注霣 


SET state = RIGHT('Katy, TX-,2) 


成任 4 iS 第二条 
**- 


第三: k 也 

次«洛表（©巧莪 _ 

in 的 © 表只有三条 

« e *) , 


UPDATE my contacts kZ 

SET state = RIGHT('San Mateo, CA',2) 


蕞后 41 IS 第三条 




难 ALTER 塡字游戏 

填字游戏怎么会对 SQL 学习有帮助？填填看就知适了 。它 
能帑我们从另一个角度出发，仔细思考本章提到的命令和 
关 键字。 



横向 

2. _ (your.slring) 将返 M 请 除过前 《多余空格 © 的字符# 
("iWlfc'" 是指从最左边斤始 箅）. 

4. ALTER IS 句和_ COLUMN 了-句能为表添加新列， 

6. _ (your.siring) 正如其名， 反转 字符串里的卞符順序， 

8. ALTER TABLE projects _ TO projecljist; 

9. _E8 数可 tjSELECT. UPDATE. DELETE 搭 K 使用. 

10. SUBSTRING(your_string, slan_posilion. _englh> 能取出部分 

your_string 的内容，播取的起始位置为 stan_posilion, _ 

指定取出的字符度， 


纵向 

I . 以关键卞_ »改列中 ffW 的败据的类®, 

3. 毎个衷只能有一个 AUTO_INCREMENT 字段，而 E 类翌 
必埔是 _ 

5.不 W 3 III 某列时，«用 _ COLUMN 搭 K ALTER . 

7. 存储在 VARCHAR 或 CHAR 的列甲.的怡通常称力 

12.只想《改»据类3?时 . «用_子句格 K ALTER . 



_ 你的 SQL 工異包 

r 为自己鼓掌吧！你已经熟悉第5章的内容. 

而且把 ALTER 收入 SQL 工具包了。若想一 
览本书所有工具提示.请参考附录3。 
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SELECT 迸阶 



现在该为 SQL 工具包添加 一些功 能了。 我们已经知进如何用 
SELECT 和 WHERE 了•句选出数据，但有时候我们需要比 SELECT 加上 
WHERE 了句史精确的选取工具。在本章中，我们将学习如何给数据排序 
和归组.还会学习如何对査询 结果套 用数学运算。 



组织现有数据 


Pataville Video 彩 B 出租店要 改装# 级 


Daiaville Video 的老板实在不太懂得整理的他的商 
品.在他 H 前的系统中，可能因为上架的员工不 
-样，使得釤片出现在不同架子上。老板最近刚 
汀构了新的储藏架，而且打算利用这个机会好好 
地制定毎部影片的分类》 


Datdi/illq 

VlDQO 


现苻系 统垃以 True 或 False 为影片分类的.对 T •如何判 
断釤片的新分类没冇太大帮助.例如一郎同时在 SciR 和 
Comedy 类中标为 “T” 的影片，它究毚应该被! M 为 
奥? 

-T- t ，-f 分 W* 

Tw •和 F « ls * 的难 S 。 


賊意味《触分 ㈣ ！ 1 

Sr 工^工 

S 剧类 ( Comedy ) 

#庭类 ( Family ) 

至千砂 样^的 ^ 瓣 以 
1类， 躭交给 各位了 • 

1大家好奸研究-下吧！ 

老板_ 


iMMMa—m — 31— 隊肌，瀾 _ 

I— 

1— _酬| I 丨 ■■■■■■■■■■_■ ■■■■ ll __ M II 






当前表的问题 

这些是 Dataville Video 的气前表的缺点， 


顔害归还彩片时我们不 知埴彩 Hi 原本的 
位8。 

如果影片在表中多个列中的记录都为 T, 那真的不太容易判断 
影片的上架 分类. 所以应该为影片指定革一分类。 


大宗都不太清楚彩片的沟容。 

顿客冇时会在喜剧区发现很恐怖的彩片封面。目前 T/F 值的地 
位都一样，归类时无法判断囑个列应该优先考虑。 


潫加 T / F 数掩很芘时间，常常出错。 

毎次进新片时都必须插入所有列的 t/f 值，列«多，《容&填 
错。分类列应该有助于我们检査达些 T/F 列，而最后我们可以 
摆脱旧的分类方法. 


我们需要一 个分类列来 加快分类上架的速度、帮助顾客 
了解他们选择&彩片的类型，并减少店里的资料的错误。 


现有的列该如何对应到新的分类呢？有任何电影符合--种或多种分类吗？ 












ALTER 当前数据 


et 对规有数提 


我们已经知道如 H 使用 ALTER 添加新的影片分类列，俱添加实 R 分 
类可能有点麻烦。幸好，表中的现有内容可以帮助我们识别出毎部 
影片的分类，我们不用#过毎部影片再决定。 

用很简单的句子里新写出毎部影片的关 系吧： 


如果影片的1 droma \ 列是_ 丁 ’ 
如果彩片的列是 _ T’ 
如果彩片的 [octj^ 列是 ’T’ 
如果影片的列*’ T _ 

如果彩片的列 ft _ T _ 

如果影片的列是 _T 

如果影片的 feortoon j 列是_ T _ 

I f Mrtoon fc 列是 _ T 


则把它的 category 列设为 'drama- 



l 


则把它的 category 列 设为' misc' 





SELECT 进阶 


产生新列 

现在町以把前 M 的短句变成 SQL 的 UPDATE 语句： 



i_table SET category • 
>_table SET category « 
table SET category - 
i_table SET category - 
table SET category - 
table SET category ■ 
.table SET category - 
table SET category ■ 


drama ■ 
s comedy = 


■ drama' where 
'ccanedy' where 
'action' where action 
'horror' where gore ■ 

'scifi' where acifi - 
'family' where for_kid« 
'family' irtiere cartoon 
•miac' where cartoon > 


< 爆 


I ■ ,T_» 

■ 'T' AMD 


racing - 'Q*； 
rating <> 'G'； 


W 填人 F 列影片的分 

movie _ table 













wm 

mm 

mm 

_ 

a 

n 

mm 

n 

SB. 


mm 

MM 

mm 

n 

a 

n 

mm 

mm 

■HI 

Mad Clowns 


F 

F 

F 

T 

F 

F 

F 


Paraskavedekatriaphabia 

mm 

T 

T 

T 

F 

T 

F 

F 


Rat named Dorcy, A 

a 

F 

F 

F 

F 

F 

T 

F 


End of the Line 

R 

T 

F 

F 

T 

T 

F 

T 


Shiny Things, The 

PS 

T 

F 

F 

F 

F 

F 

F 


Take it Back 

R 

F 

T 

F 

F 

F 

F 

F 


Shark Bait 

6 

F 

F 

F 

F 

F 

T 

F 


Angry Pirate 

P6 

F 

T 

F 

F 

F 

F 

T 



我们判断每个 T / F 列的顺序是否重要？ 
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磨笔上阵解答 


淸填人下列影片的分类值。 


movie_table 













B 

mm 

ma 

'mi 

B 

B 

ma 

■■ 



■ 

mm 

mm 

B 

翮 

■a 

mm 

mm 











































■ 

mm 

mm 

B 

B 

B 

B 












































T 

㈣ 表.子.这期》>4含破多个 UPOATE At. ^ 


对 UPOATE 执行的蠔4*故変 

我们判断每个 T / F 列的顺序是否重要？ . 


磨 S 夂筘 


堠序碥实重要 


峨序很重要。 


以 “Paraskavedekatriaphobia” 为例(译注 1) ，它 
最终将被 W 为 scifi 类，尽管彩片内 容或汴 更接近 
苒剧。我们不确定它究竞该厲于 comedy, action, 
drama, cartoon, scifi 中的哪 -类。 既然不清楚放 
为哪•类，或I午放在 misc 类中最为保险。 


两个 UPPAH 语 

句玎能修改？ 
栺同列的值。 


►译注丨： paraskavedekalriaphobia 或 paraskevidekalriaphobia , 13号星期五恐惧在 „ 
















SELECT 进阶 



件时该如何处理。 


以 T 蛙*本语 法： 


CASE *(ii (由 
此开祐 .. 


UPDATE my_table 
一 -- - 

SET new_column = 


WHEN , 必符舍 ii 个 


CASE 


f) 条件 敵4* 的戴籌 • 


条件的 — ->-WHEN colunnl = somevaluel 

7 then, » 后把 

<£ii^*k ' - >THEN newvaluel 


41 典 4 的 ft.. 

* 符合另一个条 4 吋 


WHEN column2 = somevalue2 


^P> THEN newvalue2 

然后把 nt»_column 一^ 

(6i2 妗此公*左的系 ELSE newvalue3 


>r END ； 

case 表达式 知赘段 部含边汝妗这个《。 

UPDATE 译句4 此结乘 
(因衿达后®有分 ；）', 


臶柝对 (j# 沒有® 喊. 


当前位置> 


241 





用来 UPDATE 的 CASE 


使 fflCASE 表达式来 l/PWTE 

it 我们把 CASE 表达式套用到11«^:16_£31)16上. 


UPDATE movie—table 
SET category = 

CASE 
WHEN 


ij 郫分和 "UPDATE moviejMe SF-T 
.=_ 如 "' «• WHERE 

=，T ■- « W . 任 4* 打的穹芍舦少 


WHEN drama = 
WHEN comedy ： 
WHEN action 
WHEN gore = 'T 
WHEN scifi = 1 
WHEN for_kids 
WHEN cartoon = 
ELSE 'misc' 


T_ THEN 'd 
•T' THEN ' 


drama' 丨 
comedy' 

"THEN 'action' 
THEN •horror' 
THEN 'scifi' 

•T, THEN 'family* 
T' THEN ' family' 


凡含上这条侍的轚昶 
扛含 AW 橐為 *«;*«■. 


movie_table 


# 本村供糾金用 UPDATE 时 li * 知的教 
对现命奇分 

不 a . 如何蛞 (W #• -E “ 

ot tkt Un , m 的分 入餌 值的。 


mnud 

TFT F I 

mmmmmmwmmmwm 

nnnmaiann 





SELECT 进阶 


在 CASE 检査毎部影片的 T/F 值时， RDBMS 会孑找第一个出現的, 
以此设定毎部釤片的 分类。 

以下是 SQL 代码检査 -BigAdvemure” 列的 方式： 


UPDATE movie—table 
SET category = 

CASE 

WHEN drama = 'T' THEN 'drama 
WHEN comedy = 'T' THEN 'comedy 
WHEN action = 'T' THEN 'action 
WHEN gore = 'T' THEN 'horror 
WHEN scifi = •T , THEN ■seifi 
WHEN for_kids = •T , THEN 'family 
WHEN cartoon = 'T' THEN 'family 1 
ELSE 'misc' 

END; 



FACSE - 2不« 分* 
FAtSE： 2不《分* 
FAtSE, £2；Tft 分炎 
FALSE： 2 不 tt 分类 

FALSE, 2不«分* 
FAtSE, 2不«分* 

、 TRUE, 分 4(6id 妗 
Umdi . £ 戏跳 《•) END 
的坫方4«出代《。 


Wflfl 影片符合多种 分炎的 情况。此时. RDBMS 软件还是会找出 5T- 个 
出现的 _T •并据以设定分类。 

以 SQL 代码检丧 "Paraskavedckalriaphobia" 列的 方式： 


UPDATE movie—table 
SET category = 

CASE 

WHEN drama = _T• THEN 'drama' 
WHEN comedy = 'T* THEN 'comedy' 
WHEN action = 'T' THEN 'action' 
WHEN gore = 'T' THEN ■horror' 
WHEN scifi = ， T_ THEN 'scifi' 

for_kids = 'T' THEN 'family* 
HEN cartoon = 'T' THEN 'family' 
ELSE 'misc' 

END; 


WHE ： 

WHE1 


赚: 分*巧 
Juma ■ CUl/il-) 

r 部破®略 7。 



在 CASE 中出了问题 


瘸来我 们遇到问題？ 

我们可能遇到问题 J*,《Great Adventure# 是部 R 级（限制级） 
的卡通片，结果它却出现在 family 类中. 






























磨笔上阵解答 



: 霱*用到 ELSE 码？ A : 如果我只想对部分列套用 CASE 表达式•应该 

^ 怎么做呢？例如.只想对部分符合 category = • misc ’的 

^ :看个人选择.如果不 需要， 也 T 以不加 ELSE, 套用 CA SE, 可以加上 WHERE 吗？ 

不过如果有 ELSE 子句，就算完全不符合其他*忤，也 

会史新列.有分类值总比没有值或有 NULL 好 t. :是的， T 以在关被字 END 后加上 WHERE 子句. 

, 这样， CASE 就只会套用在符合 WHERE 条忤的列上. 

I ®): 如果没有 ELSE 而且列也不符合任 何一个 

WHEN 条件.会发生什么事？ W : CASE 表达式可以搭》 UPDATE 以外的语句 

^ 吗？ 

^: 在你想*新的列里不会发生任何改变. 

^ : 彳以. CASE 表达式可以搭 fc SELECT. 

INSERT. DELET, S 然还包祐这里提到的 UPDATE. 
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你的老板总是 7 心二 息， 他决定要稍微改变-下 • 
请研究他的 E-mail, 并设计-•条能够达成老板要求的 
SQL 语句。 


To; Dataville Video 全体员工 
From: 老板 

Subject: 賴 SK 雜雜分 类啦！ 

4 „ (R) 彩片不应该和普 遍级⑹ 或巧 f 
I fpo 1 二 S - Wi . 績 ■*«_ 
5 个新分类： 


scifi-r 

另外. misC 类中如采抑级的影片， 
family 类中 • 


谢谢大家， 

结采，新的分类方式反 而让顾 客很难寻找到影片。请写 T 老® 

»1 除刚才创逮的那些 R 级影片分类的语句. M 


w 除所心只 ie:AT/p 的列.&们冉; e * 它们 f • 



当前位 j 
























IJSCASE 

你的老板总是三心二意，他决定要稍 a 改变-下《请研究 
他的 E-mail, 并设计•条达成老板要求的 SQL 语句 • 

UPDATE mmiejMtle 
SET eate^oti/ — 

CASE 

WHEN dtama = .T. ANO tatinf — R' THEN ' durni—i 

WHEN corned) = 'T' ANO utinf = .R_ THEN come4r-t' 

WHEN action — 'T' fiNO nuin$ — R THEN 'action—t' 

WHEN fmt = 'T' AND tating = 'R' THEN 'hotwt—t' 

AND tatinf — "R' THEN "seiii—t' 

' mise' ANO tatinf — •<}. THEN '(owuly' 


Dataville Video 全体员工 
From : 老板 

Subject. 新储藏架要做新分类啦 . 


WHEN s, 
WHEN c, 


ENO, 

结采，新的分类方式反而让顾客很难 4 找影片 • 请写下 
删除刚才创途的那些 R 级影片分类的语句 • 

UPDATE ntovii_ta6U 
SET catefory = 

CASE 


我决定添 气〜 == S 。( gIUS 

f PG rr;r^ 

加 5 个新 分类： 

horror-r 

action-r 

drama-r 

comedy-f 

scifi-r 

男外， misC 类中如果有 G 级的片，请移到 
family 类中 • 

谢谢大家。 

茬板 


WHEN c 
WHEN c 


r-t* THEN ' duma 
comedy—I THEN 'corned)' 

actitm—i' THEN . dctum 
hontn ― !. THEN henm 
sciti—t' THEN ' sciU' 


最后，删除所有 只记录 T/F 的列，我们已经不再需要它们了 • 
ALTER TA6CE tmniejMe 
DROP COtUMN Jtanu. 

DROP COCUMN earned). 

DROP COLUMN action. 

DROP COCUMN gme. 

OROf COLUMN seili. 

DROP COLUMN fotjiids. 

OROP COLUMN caitwm, 









SELECT 进阶 


表玎能会変得秕七八褚 

当影片到达店里时.我们把它的资料插人表屮，它就成为表中最新的一条记录。 
表中的影片奄无次序可3\而现 在要礅 新排列彩片，我们也就面临了一些问趣。 
我们知道新储藏架的毎一层可放20部彩片，而店中的 3.000 多部影片全都要貼上 
分类标答。我们需要根据分类选出 影片. 并按字母順序排列分类中的彩片。 

我们知道如何査洵数据库以找 出某个 分类屮的所有影片，但我们还需要把各分类 
中的影片按字母顺序排列。 


movie_table 



SELECT 超负载 


我们 f 要一种方式采组织我们 SELECT 出的数梅 

Dataville Video 店中的 3.000 多部影片的毎一部都必须貼上影片所属 
分类的标签，接下来还要依字母*序上架. 

我们需要一份按彩片分类排序.分类下再按影片标 H 字母排序的 
总 清单 。 H 前，我们已经知道如何 SELECT. 我们可以轻松地按 
分类选出彩片，甚至可以选出某个分类下以某个字母开头的影片* 

但是若想组织这份庞大的清单，我们至少要写182次 SELECT 语句 • 

下面只是部分这样的语句： 


SELECT title, 
SELECT title, 
SELECT title, 
SELECT title, 
SELECT title, 
SELECT title, 
SELECT title, 


(FROM raovie_table 
/ FROM movie_table 
r FROM raovie_table 
r FROM movie_table 
r FROM movie_table 
r FROM movie_table 
r FROM movie_table 


WHERE title LIKE 
WHERE title LIKE 
WHERE title LIKE 
WHERE title LIKE 
WHERE title LIKE 
WHERE title LIKE 
WHERE title LIKE 


AND category 
AND category 
AND category 
AND category 
AND category 
AND category 
AND category 







埒分 


SELECr^^if giaz 次的苺有 7 个扔片分走 fr 26 个字。 《 中 * 未 ® 
相以 U 字丹典 WR 片杉 fi ~I0I Onlmatjnt - 典 ~200l ： A Space 

Oijis«y"), 




你觉得以数宇或非宇母字符（例如感叹号） 
开头的彩片标題会出现在渚单的什么地方？ 
























中的 華7 
圬的 f 穿磉 A , 


你花了多少时间来为 
这20部彩片完成排序？ 

你可以想象3,000多部 
彩片要花多少时间才 
能完成手动排序吗？ 




磨笔上阵解答 

虽然选出了某个分类中标 S 以' ^ A " 开头的影片，但我们还是 
要进+—步按照字母順序手动排序， 

请仔细研究 F 表中的影片，它只是182次选取操作中某-'次的 
査询结果。请大家依照卞母顺序排列影片淸单。 


SELECT title, cateaorv FROM moviecable WHERE title LIKE "A% 1 AND category = ’family 





KliL"-L.'J| 

boh 

h^b| 

HQJJB 

h^b| 

HCSUl 

idi 

KS| 

-r .l 

1 TfMBm 
IHE!X^Z T!?TZi^Tl^HR' 

1 














有点採 序咜： OWER 孩 y 

想要让査询结果有点秩序？刚好.我们可以轚求 SQL 在 
SELECT 时，根据某个列的排序 (ORDER) 所返回的査询 
结果。 


C4 部分 

和总®祛过的 SECECT 
砉珣-携-/羊。 


这«分4粉系®. 扰 傳它的 
车®*义. OROER BY**« 
存钵的字《蝴存达 ® 



SELECT title, category 
FROM movie_table 
WHERE 

title LIKE _AV 
AND 

category = 'family' 


- ORDER BY title ； 


AH. 









关键字 ORDER BY 


按簞 列排序 

如果査询中使用了 ORDER BY title, 那自然不需另外选 
取某个特定的开头字母，奔询会自动依照标埋的字母顺序来 
排列査询 结果。 


ORPEOY 能按任何 

列的字母颀序来 
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习题解答 


创建一 张简单的表，表内只有一列，名为 "test.chars" ,存储类型为 
CHAR(l). 

为表插入如下所示的数字、字母（包括大小写）及非字母宇符，毎个字 
符一行 • 有一行要输人空白字符.另外有一行保持 NULL。 

接着请试用 ORDER BY* 询这_-列，并在 "SQL 的排序规則”中填空。 

-奢询锘菜中现的字符坻璆。 
碓 : —i it 询锌 *« 始处有 个空仝 
字符。 * 个人的砉珣《埤，芍昶 
含®碎 RDBMS 致件不两壬有 麈苒， 
( i 个琏« 4让 ft 知违磘丈 
有以 A 各种 RDBMS 采角的 

*4。 


!"#$%&• ()* + ,-./ 0123 : , 
?@ABCD[\] A _'abcd{I>~ 
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SELECT 进阶 


桉两列棑序 


看起来一切都回到掌控中了。我们可按字母顯序排列影片， 

也可以为毎个分类创建按字母排序的淸单。 

很不幸地，老板又发出了__ 

电子邮件，说…… [ To . Dataville Videi 


To; Dataville Video 全体员工 
From: 老板 
Subject: I 日片出局！ 

大家奸： IT 

口二 T 工二 - 

I 釤片诮单吗？ 

希妙家麟成於 棒的 1 作， 


幸运的是，我们可以在一条语句 
内利用多个列进行排序， 

SELECT title, catego: 
FROM movie_table 

ORDER BY category, p 


我们的料 0 期— 
-起时 入耆徇 rt * 中。 


?ory # purchfl 
purchased ； 


这4抝 4 用的*_列。饵 
/ J 中的抬分* 


这則 4将存 用料二 体极 
„«*«» ，，糾 存龙运才含祕 第二 
f ) 料存。 


胎力锻炼 


毎个分类中最老旧的影片会出现在该分类的査询结果的最 
前面还是最后面呢？如采某个分类中有两部彩片的购买日 
期相同，义会发生什么事呢？哪部彩片会先出现呢？ 


当前位置> 
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按多列排序 


按多列棑序 

对子作为排序依梅 
的列，你玎认体甭 
求孕 璧多的 使用。 

SELECT * FROM movie—table 
ORDER BY category, purchased, title ； 


査询结果的排序依据不局限于使用一列或两列 • 我们好以利用 
所有需要的列来排序所有结果。 

请观察下列使用三个列排序的 ORDER BY 子句 • 以下是发生的事 
情以及表的排序方式。 


右光.史谪砵* 拓分* 典 4. ® 
BORDER 8V" 后推 4 的 畢一列 4 
««**«». 费洵 雄梁由 Af.)Z 体 4 埘 f),. 


影片分类列 
字母排序 

A -- 


戏下朿. 

J ) j 4«5 f . fi. o 的 1 * 终.由最年料 0 聃 
«始》|*)。 

) 

V- 

W 购买日期列 
从最早日期开始 
11 - 20-1999 -- 


最后 . 《 a 分 * 埘存 . 0 
期埘 4 后的»片為相杉抵 
字《 « 序由 A 利 Z 埘 fj 


4 - 19-2003 -- 


购买日期列 
从最早日期开始 
11 - 20-1999 -- 




SELECT 进阶 


有袪序的 wovittable 

让我们观察这个 SELECT 语句作用干电影表后返回的结 
果。 


* (0 的琢始 


表中设« A 
正的 * 4 . 

tt it » - 
入表的戒冉 

»»•). V 


—Jd 

Luting I eatery I pufehased. 




83 

Bobby' s Advenlijre 

v 6 


3-6-200? 

84 

Sreg: The Untold Story 

P6 

action 

2-5-2001 

85 

Mad Clowns 

R 

horror 

11-20-1999 

■> 86 

Paraskavedekatriaphobia 

R 

action 

4-19-2003 

87 

Rat named Darcy, A 

6 

family 

4-19-2003 

8B 

End of the Line 

R 

misc 

2-5-2001 

5* 89 

Shiny Things. The 

P6 

drama 

3-6-2002 

90 

Take it Back 

ft 

comedy 

2-5-2001 

91 

Shark Sait 

6 

misc 

11-20-1999 

、92 

Angry Pirate 

P6 

misc 

4-19-2003 

93 

Potentially Habitable Planet 

P6 

scifi 

2-5-2001 







金询后的布序銶果： 


藥二个月)子埘序 





反转排序 



1»):我记得 DESCft “表说明， （DESCRIPTION) 
的意思。你磽定它能用在 ORDER 子句中？ 

^ : 我 确定. 一切卸跟上下文有关. SDESC 用在表 
名前，例如 DESC movia_table;. 查均紿果就是表的说 
明，此时 DESC 是 DESCRIBE 的晡写， 

(2DESC 出现在 ORDER 子句中时.它 W 代表 DESCENDING 
(降序）.是一种排序方式， 


|»): 我可以使用完螫的 DESCWBE 成 DESCENDING, 

以免®淆吗？ 

^ : T 以使用 DESCRIBE. IS 没有 DESCENDING 这个关 
楗字. 

兵鍵字 PESCS 位子 ORPER PY 孑 
句中的列名后，用来 / S ■转蛮沟 
结果的艄序。 
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To： Dataville Video 全体员工 

From ： 老板 
Subject: 免费招待 1 

大家好 《 純夹 真是太棒了。惑谢大 

现在大家都能找到自己想找的影片 f 。 

为了感谢大家辛苦地=乍我^ 
小的比萨庆功宴，今晚 6 点开始’ 

行。 

别忘了把拫告带来！ 

老板 

P.S. 别穿得太不方便运动，我—直想把我豕’ 
书柜整理一下••— … 




frirl Sprout 8 的播子销售冠军问越 


镇上的 Girl Sprout 的领队想找出哪个女孩卖 
出了最多的饼干，她有-份女孩们毎天的销 
售量表。 



铕的 S 一 

士糾 * ^cookie_Bale 8 ^ ttA 厶料 0M 


ID 

first name 

sales 

*«'« dot. 

1 

Lindsay 

32.02 

3-6-2007 

2 

Paris 

26.53 

3-6-2007 

3 

Britney 

11.25 

3-6-2007 

4 

Nicole 

18.96 

3-6-2007 

5 

Lindsay 

9.16 

3-7-2007 

6 

Paris 

1.52 

3-7-2007 

7 

Britney 

43.21 

3-7-2007 

8 

Nicole 

8.05 

3-7-2007 

9 

Lindsay 

17.62 

3-8-2007 

10 

Paris 

24.19 

3-8-2007 

11 

Britney 

3.40 

3-8-2007 

12 

Nicole 

15.21 

3-8-2007 

13 

Lindsay 

0 

3-9-2007 

14 

Paris 

31.99 

3-9-2007 

15 

Britney 

2.58 

3-9-2007 

16 

Nicole 

0 

3-9-2007 

17 

Lindsay 

2.34 

3-10-2007 

18 

Paris 

13.44 

3-10-2007 

19 

Britney 

8.78 

3-10-2007 

20 

Nicole 

26.82 

3-10-2007 

21 

Lindsay 

3.71 

3-11-2007 

22 

Paris 

.56 

3-11-2007 

23 

Britney 

34.19 

3-11-2007 

24 

Nicole 

7.77 

3-11-2007 

25 

Lindsay 

16.23 

3-12-Z007 

26 

Paris 

0 

3-12-2007 

27 

Britney 

4.50 

3-12-2007 

28 

Nicole 

19.22 

3-12-2007 


磨笆立筘 


敁髙的 Girl Sproul 女孩将获得一套免费的4术课程。 毎个女 孩都希 
爷得这项奖助.所以 Edwina —定要找出正确的得奖者，以免奖励出现反 
效果. 


请 tt 用你的 ORDER BY r 句设汁 .个可以协助 Hdwina 找出得奖者的査 
询. 














SELECT 进阶 


SUM 能为我们加总 

数据还真不少，我们千万不能出错.不然小女孩的怒火可是非常可 怕的。 与其冒着 
手动计算出错的危险，不如把这项工作交给 SQL， 

SQL 语言中有些特殊关键字，称为函数 （function) • 函数是一段代码，可对数据值 
执行操作。我们要示范的第一个函数就是对整列执行数学运算， SUM 可把括号里指 
定的列值全部加总。现在就来现察它的实际运作情况， 


&个&激。 * 


SUM 4 蛊含*的 ( 2 加 

U V . 

SELECT SUM(sales) 

FROM cookie 一 sales 

WHERE first name = 'Nicole 1 ; 


WHERE 孑句*45*忽 的坧®，本例 
O * 子加 gNi C0 ( * 的 flSdf 。 



现在还需要 Jt 他三个人的销售总和，一切就完成了.但如果能用一个 
査询就完成，不是更完美吗…… 



MMmm 


自己试昔创建一个像 cookie_sales 的表并插入一些浮点数值，然后用它尝试后续几洱 
的査询。 








GROUP BY 和 SUM. AVG 合作愉快 


利用仪 ouppy 完成分组加总 

冇个冏时加总 （SUM) 毎个女孩的销饩量的方式：在 SUM 语句 
中加上 GROUP BY。 在本例中，它会根据女孩的姓名 分组， 再对 
各个组进行加总。 / 

SELECT first_name, SUM(sales) 
FROM cookie_sales 橡 U 

GROUP BY fir8t_name 分 《。 
ORDER BY SUM(sales)DESC; 


必*#昶如 SM 用的 
f ) 耩 4.. , 


_«*_ ㈣ * 至 
看出《«老。 

后分个人的铕堪罾― _ 


國曬議 


SELECT £ 
■> FROM cc 
■> ORDER £ 


SOM(sales) 

!8 GROUP BY fi 










SELECT 进阶 


AV & 搭轮 GROUPS 

没办法去骑马的女孩都很失望，所以 Edwina 决定为平均毎日 
销量最卨的女孩增加_ •个奖项。她使用了 AVG 函数。 

毎个女孩都有7天的销售时间，所以 AVG 由数会分别把销售 a 
加总后 ff 除以7。 


样我们4攻 …… 攻珐 巧 


分班 …… * 祕。 
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MIN 和 MAX 也加入了 

MIN 和 MAX 

为了抓住毎个机会， Edwina 很快地检査了表中的最大 （MAX) 值 
和最小 <MIN> 值，确认其他女孩是否曾有某天的销售置超越了 
Britney, 或者 Britney 曾有某天的销售置低于其他人…… 

我们可以使用 MAXS 数来寻找列里的最大值.用 MIN* 数則可找出 
列中的最小值。 


、 MAXifi®* 个女孩 

SELECT first_name , MAX (sales) 的 * 秦钵《蜃 

FROM cookie_sales 
GROUP BY first 一 name; 


<•9. a 

荦 

n* 的 gf • 


Nicole 

Britney 

Lindsay 

Paris 


26.82 

43.21 

32.02 

31.99 


SELECT first 一 name, MIN (sales) 个士昶 

FRCM4 cookie_sales f 

GROUP BY first name; 






SELECT 进阶 


COUNT, i+S 天数 

为了找出销售天数比其他人都多的女孩. Edwina 采用了 COUNT S 数 
来计算大家销饵饼干的天数。 COUNT 将返 N 指定列中的行数。 


SELECT 



FROM cookie _ sales； 


COUNT£S 中的行 

如* ft 站 《4Nua. 时不 
•i 入妨*。 




m — 





Lindsay 

32.02 


6-2007 

2 

Paris 

26.53 

3 

6-2007 

3 

Britney 

11.25 

3 

6-2007 

4 

Nicole 

1896 

3 

6-2007 

5 

Lindsay 

9.16 

3 

7-2007 

6 

Paris 

1.52 

3 

7-2007 

7 

Britney 

43.21 

3 

7-2007 

8 

Nicole 

8.05 

3 

7-2007 

9 

Lindsay 

17.62 

3 

8-2007 

10 

Paris 

24.19 

3 

8-2007 

11 

Britney 

3.40 

3 

8-2007 

12 

Nicole 

15.21 

3 

8-2007 

13 

Lindsay 

0 

3 

9-2007 

14 

Paris 

31.99 

3 

9-2007 

15 

Britney 

2.58 

3 

9-2007 

16 

Nicole 

0 

3 

9-2007 

17 

Lindsay 

2.34 

3 - 

0-2007 

18 

Paris 

13.44 

3 - 

0-2007 

19 

Britney 

8.78 

3 - 

0-2007 

20 

Nicole 

26.82 

3 - 

0-2007 

21 

Lindsay 

3.71 

3- 

1-2007 

22 

Paris 

.56 

3- 

1-2007 

23 

Britney 

34.19 

3- 

1-2007 

24 

Nicole 

7.77 

3- 

1-2007 

25 

Lindsay 

16.23 

3- 

3-2007 

26 

Paris 

0 

3- 

2-2007 

27 

Britney 

4.50 

3- 

2-2007 

28 

Nicole 

19.22 

3- 

2-2007 


左边是原始表.你觉得査询会返回什么结果？ 


返回结 果代表了实际卖出饼干的天数吗？ 


设计一个査询以返回每个女孩卖出饼干的天 
数。 
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磨笔上阵解答 


^ m 


左边是原始表.你觉得奄询会返回什么结果？ 

爸： »st 28个铕« 0。 


返回结果代表了实际卖出饼干的大数吗？ 

蒼： 乇砝 代表。 达 ® 结蓽0 4««*_心*«中有 
记录的天盘 


设 It _ ••个 査询以返回毎个女孩卖出饼干的天 «u 

SELECT titat_Hamt , COUNT (_stlt_datt) 
FROM cookie_stles 
(JROUP BY 




嗯……不是这样哦。在最早和最 
晚曰期间，我们无法确认其间每一 
天都销售了饼千。 

不过的确有找出销售出饼十的确切天数的 
简便方式，那就是使用关键字 DISTINCT。 
我们不仅可以利用 DISTINCT 计算出所需 
的 COUNT 败董，还能取得没有重复的日 
期列表。 



选出乌众不 同的值 

©i5WSTJNCT4 个兵该 f 

让我们先单独观察关键字 distinct 的作用， fdkir-itMii 

不要和 COUNT 函数搭 K。 ^ «<* -心 M 加工 •羝咢。 


SELECT DISTINCT sale_date 

FROM cookie 一 sales iif 知 i ： 的 oroer by t}W.ikik 

ORDER BY sale_date; < ― 一 们着 4ft 孚和畺和期 ,. 



现在，让 DISTINCT 和 COUNT 函数搭配使用 


it ii $. 0)ST)NCTiioitUJ>te~ H) 
^~~y 轉 咢中， 

SELECT COUNT(DISTINCT sale.date) 

FROM cookie_sales ； 

我 f37*l ORDER BY^ 賒力锻炼 - 

©«COUNT o-i-cS®- 

个岱. 不 #« 埘 4 , , 尝试这个査询，然后用它找出卖出饼干 

的天数最多的女孩。 







我会说出数据的 数置。 

如果想求总和，你会需要我. 

我只对大的数字有兴趣。 

你问我好不好？普普通通，中等啦！ 





M 

* 

W 
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I ®): 既然利用 AVG. MAX. MIN 等函数査找 
最大值.为什么不直接加上 ORDER BY 子句？ 

^ : 碥实可以 .而量 这也是非常好的做法.不 
过本幸是故意忽硌了 ORDER BY, 我不希 sea 淆 
査询的碌始结果，而 A 也 it 你比较客易竿习新 A&. 


I ®) : 使用 MIN<> 的査询似乎没办法帮 Edwina 

找出第二个贏家.不是吗？ 

^: 的确没办法，钽可以帮她找出表现最差的 

女孩， 明年再办这个活幼时.婊可以特别鼓助成績 
较落后的孩子， 


回头审视本 幸的*数. 并想象加入 ORDER BY 后的 
査询会如何改 t 查询 tt 果。 

I ®):关键字 DISTINCT 好像非常有用。我可以 
套用在任何列上吗？ 


| P | : 讲 SMIN. 如果査询的列中有 NULL. 这 
会有什么彩 tt 吗？ 

^ : 好 H*. NULL 其实不会有影响.本幸讲 


^: 可以.之其在许多记录的莱一列均为 

相《值时祌則有用，还有.如果休只*想*看 
存《 了哪*值.而不需要一长♦玄！_的记*时. 


釗的* 数都不会返田 NULL, 因为 NULL 代表此处 
无值，而不是此值为聿. 





lIMITt 询结粜的数量 

Edwina 决定用 SUM 判断第二名.让我们再度固头审视原始査询及结果.以便 
想出寻找第二名的方法。 

SELECT first _ name, SUM(sales) 
FROM cookie _ sales 
GROUP BY first _ name 
ORDER BY SUM(sales)DESC; 

iii 僅用的 OROER 0Y 
Off*. S)H 我们 
料祕 < 5 朗 
*4 。 

因为本例丧洵只会得到 4 条结*,当然很容8判断第二名，但如采需要《布的 
W 确度， 我们- 『用 LIMIT 限制査询结果的数 ft, 像本例即-〖只黾現 ft 前 ffi 两 
名女孩. 套用 LIMITS 以 精确指 定要从结果集返问的 id 录数 S. 



»»*«**■> 


Patis 基第二名 f NieoU 


SELECT first _ name, SUM(sales) 




FROM cookie _ sales 
GROUP BY first _ name 
ORDER BY SUM(sales)DESC 
LIMIT 2; 


CifW 并安 s 现的 




葛了这 么卷的奮谪 •最后 
记豪。 



虽然本例只有 4 名女孩# 4 竞赛.从中选出两名实在不算很难， m 我们要把眼 
圯放到大局上，假设电台里有一份 1.000 酋热门歌曲的播放清单，但你还想进 
-步过滤到只剩 K 百拧超级热门点播金曲《 LIMIT 就能只列出最常被点播的 
100首，而我们不会看到剃下的900首。 




LIMIT, K 限第二 名出现 

LIMIT 甚至能直接点出第二名.连第一名都不用 
出现。只潘在使用 LIMIT 时加上两个 参数： 


你接* ii » F 个教字的砉义喝正在相它们 
含 榮来外 4 f «* 喝，#现杏心中的雀 ■，芍 铤* 
抟沒的。几 4 出现* 个年尨的 喊方.霣 任用方 
式铯时和- 个年盞的大不《两， 


LIMIT 0,4 


这*赍珣 f #* 的起始公 
sot 从0 fH 6 ijX . 



还记得白 'tf 点播金曲捞吗？以 丧肉第 20角第29名的歌曲力例，对 
LIMIT 加上适! *1 的 畚数的 确朽助 f •产屮所湛的结果。先按受欢迎程 
度排列耿曲,然后加上 LIMIT 19, 10. 19表示从第20首歌开绐列出 
数据（闲为 SQL 从0歼始为数据编号> ,10«1|代衣返 fcl 10条 U1 读. 


%上筘 


请使 坩 limit •和它的两个 参数. 笱出 R 返冋第….条 id 录的 
査曲. 





请使用 LIMIT 和它的两个参数.写出只返回第二条记录的 
査询。 

SELECT iitst_name , SUM(sates) 

FROM cookie_sales 
QROUP BY tiistjname 
ORDER BY SUM(sdtes) DESC 
LMJT 1 (； 

後记 ( i . SQUWft 始分麝 M 
M ' 辑表 * 二条记‘。 





it 我们仔细*察你的表， 看肴 它是®过度增长1\ 接下 
来将是第7章的主理…… 




SELECT 烦字游戏 

让我们的左除也运动一 T 吧！下面是一个典型的 
填卞游戏，所有解答的词 fl: 都曾在本章出现过。 




复习 SQL 



W 第 6 章已经收进你的工具包，有了这些进阶 
r SELECT 的函数.关键字和査询，我们也终 
于进入最省力的状态。如果需要本书工具的完 
整列表，请参考附录3。 




SELECT 进阶 


有一群 SQL 函数和关键字经过精心打扮，-同参加 ■猪错 
我 是谁” 化装舞会。它们会提示自己的身份，我们則要根 
据提示内容猜出它们的身份.所有关键字都会说实话。请 
在下面 左边的空格中填上关键卞或函数的身份，在右边的 
空格中注明它是关键字还是 函数。 

今晚的 贵宾： 

COUNT. DISTINCT, AVG. MIN. GROUP BY. 
SUM. MAX 


靖猜我是谁 


I 第 27 项上的 


使用我 ifii 得到的纺果或许不会很商 ft. 

我交出来的钴果会比我收入的《大， 

我会给 你独一 无二的结果， 

我会说出败据的数 ft. 




兵键孪或 
&数 


函教 


SUM 


DJSTJNCT 兵钂字 


COUNT &Hl 


如果想求总和，你会需要我。 

我只对大的败字有兴趣。 

你问 我好不好啊？普普通通，中等啦！ 


QROUP BY f.Vk% 


MAX 基盘 


MC , 函老 
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填字游戏解答 


續 SELECT 填字游戏蘚答 



280 第6章 







多张表的数椐 库设计 



到 了某个时候， 只 有一张表就不够了。 数据变 得梂来 越复杂，你 

所使用的唯 一一 张表实在装不下了，表里充满了多余的数据，既浪费存 
储空间，又会拖慢杳询的速度。一张表的负荷已经接近极限了，但是外 
面的世界还很宽广。我们将用不只 一张表 来记录数据.控制数据，最后 
它将成为你的数据库的主人。 



Nigel 霑要一点爱 


Nigel 需要一 点爰 

Greg 有个很寂宽的朋友 Nigel, 他希望 Greg 能帮 
他找到有相冏兴趣的女性并安排-次约会•子是 
Greg 调出 Nigel 的记录 • 

Nigel 的信息如下: 
contact _ id: 341 
last _ name: Moore 
first _name: Nigel 
phone : 5552311111 

email: nigelmooreflranchersrule.com 
gender： M 

birthday: 1975-08-28 
profession： Rancher 
city: Austin 
scace： tx 
stacus： single 

interests： animals, horseback riding, 
movies 

seeking: single F 

interests 栏 并不具有单原子性，它包括 1 ■多种 
不同 类型的相间倌 A, Greg 担心査昀 K 趣将垃 - 
项大 工程。 





Greg 把 Nigel 的请求加入待办事项中 （TODO) : 


用 LIKE , 但这种事情只会发生一次…… 



为何要改変？ 

Greg 决定不对 interests 栏做任何改变。他想设 it" 一个比 
较 S 杂的丧询，因为这种需求或忤不会经常出现。 

Greg 使用生日 （DATE) 卞段找出与 Nigel 年龄相近的对象 
《比 Nigel 大成小5岁以内 ）• 




m- 


请完成 Greg 的特制丧询，帮 Nigel 找出能够与他共享所冇 
兴趣的 约会对 ft. «注明 毎一行 SQL 代码的功能。 


SELECT * FROM my_contacts 
WHERE gender = 'F' 

AND status = 'single■ 

AND state='TX' 

AND seeking LIKE '^single M%' 
AND birthday > '1970-08-28' 
AND birthday < '1980-08-28' 
interests LIRE 






磨笔上阵解答 




请完成 Greg 的特制査询，帮 Nigel 找出能够与他共享所有 
汽® 的约会 对象。 请注明 毎一行 SQL 代码的功能 • 


从表中3出鰣有符 
厂 合下列条4的记*, 


SELECT * FROM my_contactS 
WHERE gender = 'F' 

AND status = 'single' 

AND state=_TX_ «____ 

AND seeking LIKE '^single 
AND birthday > '1970-08-28 
AND birthday < '1980-08-28 
AND interests LIKE 
AMD vXE 

AND ."m**'、 ; 11 •- ' 


**找«在命天士. « 以賫 找女伐 …… 

佳 •) ■雄 仍4 擘右， 

1少耷 Ni$w •州. 

MSg. 鈉也勿 K 岑找#典 

*«。 

丧不 《t2 5 jp 歧&不 

5 # 

场条4 含找 出《_ —«**) 岛 



t 询运作良好 



Greg 帮 Nigel 找到完关的对象 I " : 
contact_id: 1854 
last_name: Fiore 
first_name : Carla 

phone : 5557894855 CatU 鸟 

email: cfiore@fioreanimalclinic.com Tti Sfe , v. 

gender : F . .x 、■p 

birthday: 1974-01-07 ^ ° * 

proEession: VeterinarT^n 
city: Round Rock 

se ”e: TX 方在 flt 迫 

status: single ^ ■wib'v- 

interests: horseback riding, movies, animals, 
mystery novels, hiking 

seeking: single M V. if 人的？ ; 麴 $ 全相符， 


,Ktt 也 7 •粍 






它运作得太好？ 

Nigel 与 Carla -拍即合。但是 Greg 却因为这 
次成功的査询而 受害： 他的毎一位单身朋友 
都想 U: 他这样査询，而 Greg 又有非常多的单 
身朋友。 



询*在太涂 费的两 3。 
q ,« 待;0拳 场中如 "5 籌的*明。 



S 视问越吞非解决之遙 

Regis 也是 Greg 的朋友.也在#找约会的对象。他希望女方 
的年龄不比他年长超过 5 岁，也不比他年轻超过 5 岁。他住 
在马萨诸寒州的剑桥市，他的兴趣跟 Nigel 不太-样。 

Greg 决定忽略 interests 列， ih 丧询既短又简单 - 



为 Regis 设计专属査洵，但不使用 interests 列。 



contact_id ： 873 

last_name ： Sullivan 

£irst_name: Regis 

phone: 5552311122 

email ： me@kathieleeisaflake.com 

gender: M 

birthday : 1955-03-20 
profession ： Comedian 
city: Cambridge 
state: MA 
status : single 

interests: animals, trading cards, geocaching 
seeking: single F 
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R 采用第一顼兴趣 

Greg 现在知遒兴趣+能被忽略 f。 他假 设大京 提到兴趣时邯 垃先提 到最感 
兴趣的项 n, 因此决定只査询®—个兴 》• 他的査询仍然卜分冗长， m 至 
少比为1加6【6313列的毎个项0使用1 1 11^査泡要好点， 




使用 SUBSTRINGJNDEXrt 数來取得 interests 列的第•个兴 
趣。 





- 

m 


使用 SUBSTRING JNDEX 函数来取得 interests 列的第一今 


v - - - 

这郝分金认 i « wt*«ts f ) 抵4 
1咢稱的 一 W 内窖.也枋泠子 
穿 符辜。 


e «4 命今#寻 
找的 a 咢。 


■ r 表 5 ：岑找的的象巧*_个迮咢。如*故為 
- 2 " 枝埤将 《«* 枝后岑找.第二个 
' 澴咢. g 后执 fc 它 I 5* M <5 的内容.也舦4拍 


H 此， Greg 设计 _J* 新的丧淘，利用 SUBSTRING_INDEX 指定第一项 
兴趣必须为 "animals " ,想浓 Regis 找出最适合他的真命 天女。 


SELECT * FROM my _ contacts 


WHERE gender = 'F' 
AND status = 'single' 


AND 

AND 

AND 

AND 

AND 


state='MA' 

seeking LIKE '^single MV 
birthday > '1950-08-28' / 

birthday < '1960-08-28' 〆 
SUBSTRING _ INDEX(intereBts, V,l) 


•口 •苟 丨 一 场劣趣<5 "inimtr ff)^x 
fl 污含资洵 «粟 中 


'animals'; 


玎能成功的对象 

终 r_, Greg 终千为 Regis 找到匹 K 的对象丫： 


ConCact_id: 459 

last_name ： Ferguson 

first_name: Alexis 

phone: 5550983476 

email: alexangel@yahoo.com 

gender: F 泽於和 

birthday: 1956-09-19 〆 - 

profession: Artist 

city: Pflugerville 

state: MA 


status: single 

interests: animals 


Ci <?4 Rejis 额达 


seeking: single M ^啪符 的另电 
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错紀鸳 t 

Regis 邀 W Alexis 见面小叙. Greg 非常紧张地想知道亊情 
的经过。他已经开始幻想他的 my_contactsii 将变成 - 
个非常好的社交网络乎台. 

瞄天， Rcgis £«« S - Jfrreg ^. ffifi 他昨常生气。 

“妯碥 实对动 柏很布 兴进.荈是你没告诉我. 她还布 _项兴趣是制 
作标本。 M 宕剡处》 是死枵 的动粕 r ” 
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潫加 E 多兴趣列 

Greg 发现： 只有一个兴趣列会使得査询非常不楕确。他必须使用 LIKE 
比对各人的兴趣，有时还会出現错配鸷鸯的情况。 

因为 Greg 刚学会用 ALTER 修改表，还学会了如何拆开文本字符串，他 
决定创建多 个兴趣 列并把各项兴趣存入不同的列中。他认为4个兴趣列 
应该足够了。 




使用 ALTER 和 SUBSTRING.INDEX 函数把 表修改成有如 下列。 请把 
潘要的査询出来， 


contact_id 

last_name 

first_name 

phone 

email 

gender 

birthday 

profession 

city 

state 

status 

interest1 

interest2 

interest3 

interest4 

seeking 


芩索谙见第 341 页。 



多张表的数据库设计 


-切从头孖飽 

-想到 Regis *5 Alexis 的约会经验， Greg 就觉得很内疚，他想再次尝 
L Greg 再次调出 Regis 的记录： 

ontact _ id: 872 
ast _ name: Sullivan 
irst _ name: Regis 
hone: 5554531122 

mail: regis@kathieleeisaflake.com 
ender: M 

irthday: 1955-03-20 
rofession ： Comedian 



tatus: single 


• i 的表 ft 式.了 4 个？ {麴 

eeking ： single F 
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采用多张表 


跳出一涔表的; f 、 考框框 

K 然，局限在 Hii » 的这张表内不会有什么好的//案。我们 
尝试过多种修£数据的方式，甚至还调整了表的结构.却 
没有任何效果。 

现在需耍跳出承•表的思考框框了。我们真要的是更 
多能 U 现有内容合作的表.能让每个人和他们的兴趣产生 
关联。这样，我们的数据躭能保抟褚简》洁， 


我们需要把不符合原子性的列移入新的表。 
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小 ilil 踪数椐库中的多涔表 

还记得第 3® 中追踪小社的表 WJ? Dataville 的小11越來越多， 

所以我们把原本的一张表扩大成更冇效*的一组相关的表。 

印的 cloHn _ tacki Ki ^ 
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建立数据库模式 



对数梅库沟的 数掩描迷 (列和表），认及 
任何相兵对象和各种线 箜方式 的摊迷軾称为 
SCHEMA , 糢式。 








表变穆表的简 簞方式 

我们已经看到小 仕 追踪衣的转换结*.接着示范如何以相同方式 
修改 my_contacts 表。 

到目前为 Ik, 毎次査表时，我们都是以最上面的列名和下面的 
数据来描述，或者在终端窗口中使用 DESCRIBE 语句 • 在只有 - 
张表的怙况下，这两种方式躭足够 I ", m 在想要创达多张表的阁 
示时，它 (TI 就不太实用了 • 

以下是 my_conCacts 表的速 U1 方式： 


my_contacts 

contact_id 。^ 

last 一 name 

■first_name 

phone 

email 

gender 

birthday 

profession 

city 

state 

status 

interests 

seeking 


明杀这- 


象中的 ft 笮时 


來中 的*，讲片。 

为表创建珍表玎认协助 
我们 分别潘待 表的设 i 十 
鸟其中的数播。 + 




如何从一涔表変成两涔 

以兴趣列的现有状态而苒，真的很难査洵.同一列中包含多个值， 
如果 W 着把兴趣分开存储在多个列中，則会使査询非常* 写， 

看看当前的 my_ COn tact;s 表，它的兴趣列并不具有原子性.只有 
— 个好办法能解决原+性的问 埋： 我们需要另外一张用来存储兴* 
的表。 


法未 fi <5« 孑伐。 



A 移出兴趣列并把它存储至专属表。 

V 第-步是把 interests 列移 "f (新表中. 



新设立的兴趣表将存储 my _ contacts 表中的所有兴 
趣数据，飪项兴趣为一行， 
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添加足以识别 my _ contacts 表中每个人的兴趣的列。 

我们 ti 经把兴趣从 my_contacts 表中移出，但无法识別各项兴趣 
分别属于谁.我们需要把 m y _ COn t aC ts 表中的某些列加入新表来 
建立连接， 

其中 -- 种方式是把 first_name 与 last_name 列加人兴趣表. 



— - 

我们的想法没错，但 first_name 与 las(_name 列并非是连接这 
两张表的最佳选择。 

为什么呢？ 
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在图表中加入链接 


在穆表中加入链摟 

i 上我们 -feff •细 地行 - l 、 'm y _contacts 表， 


这部分是设 H •草 稿： 这部分是新的模式 (schema) : 



请汁:想.连接丧中相符列的线段邯采取先向右巧的格 
式。 因为使用了标准的校式 (schema) 明示符9.任 
何 SQL 开发齐均吋押解我 (fl 的瑱 ffl， 
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请用 本岚的 空白设计电多 - f 以添加进 greg _ list 数据库的新丧， 
以办助我们追踪更多 V (-趣。 


别把心思放在把图函得整洁清楚上，现在的重点是要想出新主 
意。我们已经_出_『示范，但它还有 缺陷。 



耔二《»_«»«,,袭中俅可 餚有埒 多人同名兩进 f) 

皋 S 4 表。 




AH 值用 9ft 重 1的 «mi_mhw A u*t_M*«. 
不釦後用 eoMtctJi 
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逢狻你的表 

第一张草图的连接问題出在我们试着以 first.name 与 l as t_na 
字段连接 （connect) 两张表 • 如果 my_contacts 表中有相同的 
first_name 与 lasmame 该怎么办？ 



我们需要独一无.：的列来连接一切 • 幸好，我们已经开始规范化 
了，在 my_contacts 表屮确实有独一无二 的列： 主键 (primary 
key) contact_id. 


可以把 my_contacts 丧中 的史键 值作为 interests 表的一列。利 






外键入 n 


外键二彡擧 




外键可能与它引用的主键 
名称不同。 


外键使用的主键也被称为父键 (parent key ) „ 
主键所在的表又被称为父表 （ parenttable > , 

外键能用于确认一张表中的行与另_张表中 
的行相对应。 

外键的值可以是 NULL, 即使主键值不可为 
NULL。 


外键值不需唯-事实上，外键通常都没 

有唯 一性。 
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外鍵约東 

创途•张表并加上可作为外键的列虽然很简单，但除非你利 
用 CREATE 或 ALTER 语句来指定外键.否則都不算是真的外键。 
创建在结构内的键被称为约束 (constraint). 

乂 

CONSTRAINT S 象盎表 

插入外键列的值必须己经存在于父表 
的来源列中，这是 引用完整 g 
(referential integrity ) 。 


创 m 外键作为泰的 
约束扶倂3明确的 
物。 

约束会袓止我们竟 


揉本的 my _ co «* e « 表现 S 
/- 田鈐 6 W 部分廬对 

^ 3 «#S 新*. 破称泠 …… 



ft 的 •<?•*! 糾 
S 夺+ 表的外中. 513 外 
si 表中。 


你可以使用外键来引用父表中某个唯一的 

值。 ' - 

5 F 键不一定必须是父表的主键，但必须有 
唯 一性。 





为什么要找外鍵的麻烦？ 





1®) :当我 把兴趣列抽离 my_contacte 后.我该怎么査询它们呢？ 

^: 下一幸将提到这个问 ®. 而且各位会从中 发现： 壹询许多依表的方 

式真的很 S 拳.现在.我们只需要*新设计 my_comacts. 让查均«单J■效 
率。 
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创建带有外鍵的表 


知道为何需创建.个具有约束的外键后，接下来是实际操作 • 
请注意 CONSTRAINT 的命名方式，这样才容易识别键的来源。 


加入 PRIMARY KEY 命今4另_ 
神*4生《的方式 （£«) - 


« p ) 4外嫿杖和 6.) 

mufxa 

为 WT 島 NOT 
NUIX。 


CREATE TABLE interests ( 
int _ id INT NOT NULL AUTO _ INCREME 魏 PRUUkRY *EY, 
interest VARCHAR(50) NOT NULL, 

contact _ id INT NOT 
CONSTRAINT ^TTcontacBsTconti 

FOREIGN KEY (contact _ id ) 亡 - 

REFERENCES my _ contacts (contact 一 id) 


l 


这都分炸豸 CONSTRAINT. 它的命名方式 
«* 扣我们 鍾的乘 » 表 (,m,_conUet.). 
« 的名彷 («»t«ee_irf) . (2«说 明它 € 
_个4« («) 。 

— ^ 釦*并们0后电变了《» 

!t - ■-你2料 ci 个名 ㈣ 
味 约乘。本行為 ga 用 
的. 任* 妨养域《用它 


个 

(4 部分典4外钂的 

瘫*…… 


……2有蚌《««另一 
** 中的名》。 


祐考中的«««代表外 

sgbtM 砉命名。 




请大家动手做做希。打开你的数据库控制台界面，输人上述 SQL 代码来创 
途一张 interests 表， 

创建 完后，注息一下新表的结构 • 什么信息能够告诉你约束的位置？ 





习题解答 




请大家动手做做看。打开你的数据库控制台 界面. 输人上述 SQL 代码来创逮 
一张 interests 表。 

创雄完成后.注息 --T 新表的结构 • 什么信息能够告诉你约朿的位罝？ 



■ 表料个 _㈣ M4CISU 个 
eonuctjd 的荚 <| 




I®):我们做了这么多麻烦寧来创 
建外键约束.但究竞是为了什么？不 
能单纯地使用另 一张表 的键.称之为 
外键.而不加上约束珥？ 

^: 其实 T 以，体创建成外鍵约 

東后，就只能祐入巳》存在于父表中 
的值，有助于加强两张表间的连接. 
I®): “加强连接 _ ?这是什么意 

思？ 

^ : 外铽约東能磯 保《1 用完 ff 
性（换句*说，如果表中的*行有外 
鍵.约東能确保该行通过外嫂与 
张表中的某一行对应）.如果我们试 
着刪除主鍵表中的行或试着改变主键 
值，而这个主鍵是其他表的外鍵约東 


时，你就会收 列譜误 警告. 

^ : 所以说. my_contacts 中的 
»据行若具有主键.而且它的主键是 
其他表的外键时.我就没办法 钃除这 

个败*行？ 

^: 还是 T 以的.位必«先0除 
外 It 行. 毕免. 如果你从 my_coMacis 
移除了*个人.也就不4需赉知道他 
的兴趁7, 

1»):但谁会在乎我把多余的兴趣 

行留在 interests 表中？ 

^: f 余的数据会拖*查均速度. 

这种残8数 据称为 ••孤儿’，它幻会 
增加查询時间.孤儿记录 t 成 必躓搜 
索却无用的信息.因而拖馒了査询。 


I®1 :好吧.我听你的。除了外键. 
还有其他约束码？ 

^:我们 己炫看到主鍵 约東 
i. 另外，（在刻建列时）使用关鍵 
字 UNIQUE 也被梘为约東的一种.还 
有另一种 MySQL 不支持的约東，称 
泠 CHECK (棲壹）约東.它用于指定 
某个条件，列必《满足条件后才能插 
入新的值。关于 CHECK 的使用方式， 
请*均你的 RDBMS 说明 文核。 
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表间的兵系 

现在，我们知逬如何通过外键连接表了，佴我们仍然盂要思考表 
之间产生关系的 方式。 以 my_contacts 表为例，我们的问理是 
要 il: 许多人4许多兴趣产生关联。 

接下来 W 论的 7( 种可能的模式，各位会里复在将来要接鮏到的数 
据 h 发现： 一对一、一对多.多对多，找出数据所 厲的模 式后， 
设计多张表的又•系——设1|_数据库樓式 （schema) ,也就变得 
简 单了. 

数椐 糢式： 一对一 

先# 第•种模式 （pattern). —对一横式.右田屮 A 表 
的某条 iE 录在 B 表中最多只能冇•条相对应的记录. 

假设 A 表包含你的姓名， B 表則包含薪资 佶息和 社会安 
全号， * 于安全理由，所以®独,V；存《这些信息， 

两张表都会包含你的 ID 编号.所以你可以拿到正确的薪 

资单。父表中的 employee_id& 主键， f- 衣中的 em- 
ployee_idWl|fe 外键。 

在模式 （schema) ffi 中，•对-•关系的连接线擊纯的 

实线. 衣示连接一件事物与 另一件 啦物。 



a * mp < 0> « s 中的 g 个人 O 鈦奇_个打含4全《 
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数椐 模式： 使用一对一的时机 




事 实上，不需要。我们其实不会经常用 
到一对一的表。 

连接表时用到•对系的机会其实非常少， 

便用一对一表的时机 

通常，把一对一的数据留在主表更合理， m 也有适合把某些列 
拉出来的 时候： 

I.抽出败据或I午能 it 你巧出电快速的许询.例如，如采大多 
数时候你只 需要卉 询 SSN ,就可以査询较小的 SSN 表。 


2.如*苻列包含还不知近的 W. 可以取独存储这•列，以 


免上要表中出现 NULL。 


3. 我们可能希苹 Jt •些敗据+要太常被访问. 隔离这 啤数据 
即可管制访问次数.以员工表为例，他们的薪资信息® 
好存为另一张表， 


4.如果有•大块数据.例如 BLOB 类型，这段数据或 许存为 
另一张表会£好. 


-对 — ： 5糸尸•有—拧芴孑泰的 
弟行扣兴。 
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数椐 模式： 一对多 


一对多，表示 A 表的某条 id 录在 B 表中可以对应 S 多条记 
录，但 B 表的毎一条记录都只会对应到 A 表中的某一条记 
录。 


— 对多 ： 讀中 
的弟—多 fe 彔可 


\rmnr 

对成] 

ONf ■ TO 

众多圮 4 中的 
-亲记最 


条记在 
8 表 中吋在 i 多条记 
*• 任 8 表中的 《(?_ 
条《*° 含吋在 HA4i 
中的 «_#**。 


妒对应到 S 泰中 
的多多 is 彔，但 
B 彔中的弟—多 
纪彔只摊对应到 
J 朱中的荞—夯访 
彔。 




_ rablTTl 




u 




L 

―^ 

n 



- MANY 

许多 

坨最 


右困中 my _ contacts 表的 pro £_ id 列就足 •对 
多的好例子.毎个人都有一个 prof _ id , 但 my _ 
contacts 农屮却有很多人共用相间的 prof _ id , 

在本例中,我们把 profession 列移进«表，父 
丧的口1：£^633100列|1|改为存储外键的 prOf _ 
id 列， 因为它具有•对多关系，所以我们 5 T 以使 
用 pro £_ id 连接两张表， 

连接线应该带有黑色箭头来表示 一对多 的连接关 
系。 

profession 表中的毎-行能对应到 Iny _ con - 
tacts 表中的 it 多行， 但 my _ contacts 表的毎 -- 
行躭只能对应到 profession 表中的一行， 

例如， Programmer 表中的 prof _ id 可以在 my _ 
contacts 表中出现很多次， 俱 my _ contacts 表 
中的毎个人却只会有一个 prof _ id « 






多对多关系 


数椐 模式： 认清多对多 

许多女士拥冇许多双鞋。如果为了便 T- 追踪而创建一张表 
来 id 录姓名， K 违一张表来存储鞋名，此时就需要连接多 
条 id 录与多条记录，因为-种鞋 ■•了 能不只是•名女士购买 • 
每一位女士也不可能只有一双鞋. 

假设 Carrie 与 Miranda 都买了 Old Navy Flops 和 
Prada Bools, Samantha 与 Miranda 都拥有 Manolo 
Strappies, Charlotte 則毎.款鞋都冇•双。以卜•是 women 与 
shoes 表之闻的迁接。 



MANY - TO - MANY 

许多圮* 许多记彔 



试想女七们都很#欢鞋 f-, 毎个人都买了一双自己还没有 

的鞋， F 面就是购矢后的连按情况. _ 
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数椐模式：我们 f 要 junction table 

如刚I所见，+管在哪个表中添加外键，都会造成表中出埂重 M 
的数据。请汴意女上们的姓名重紅出现的情况.我们应该只会看 
到一次姓名才对。 

此时，在两个多对多的表之间需要一个中间桥梁来存储所有 
woman_id 与 shoe _ id , 从而把关系简化为一对多.这个中间桥 
梁就是所谓的 junction table (连接 表）， 用它来存储两个相关表 
的 主键。 
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数梅 糢式： 多对多 

现在你知道了多对多关系的秘密一它通常由两个一对多关系并利用 junc ¬ 
tion table 在中间连接而构成， 在 my_contacts 表中.毎一个人有多项兴 
趣， W 毎 一项兴 趣可能属干许多人，所以这种关系《于多对多的模式。 


使用这种模式 ( schema ) , interests 列也能转换为多对多关系，因为毎 


个人有好几项兴趣，而毎项 X 趣則 可能由许多人共字： 



birthday 

profession 

_ state _ 

stotus 

l ^ l : 遇 a 多对多关系的时候 .一 
定要创建中间表吗？ 

^: 是的，应该如此.如 果沔个 
表其有多对多关系.《果只会造成重 
复纽，违反 I ■第一 范式.（过 几霣就 
会褥次提到规 it 化，> 

违反第一 it 式具的没什么好处， 而 a - 
有太多不该违反的正 sa 由。最*要 
的- •个原因就是重复的数据只会造成 
査均困难， 

I ®): 把表改成上述形式后有什么 
优点？我可以把所有兴趣放在 一个只 


有 contactjd 与 interest_name 列的 

表中 s 的确，数据有重复.但真的会 
有什么问靥吗？ 

^: S 休使用 下一章的联接 

(Join) 查均多张表时就会体猃到优点 
T. 但是根*使用数*的方式，重复 
數#也可能有用处.像遘点在于 
多对多关系的表，而不是两张表中的 
数据的时候. 

I®): 如果我就是不在意 数据霣 

复呢？ 

: Junction table 有助于保持数 


据的完*性.如果必須鑭 除菜个 存《 

在 my _ contacts 表中的联络 人时. 
连接让我们不需分心泣意 interests 
表，只需♦理 contact _ interest 
表.若没有分开的表，你极有可能意外 
移除错误的记*.这种方式比较 安全. 
还有，在更新数*时.没有重复的数 
让工作史順利.级 设我们 不小心 
掛错了莱个冷门兴起名，例如拼姍 
了 "spelunking" (« 穴探»>。当你 
修正它时，只要修改 interests 表中 
的一行记 i, 而不需修改 contact _ 
interest 或 my _ contacts 表。 
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-驺铃 認®© - 

从下列表的简述中，判断圈起来的 列是否 最适合以一对多或多对多的关系来 表示。 
(请记住，在一对多或多对多的情 况下. 这些数据列会被抽离表，另外以 ID 字 
段来产生连 接。） 



rating 





多的多 


下.田泠一本丰的作老芍 ** 








差不多。在了解何为数据模式后.我们差 
不多可以重新设计 gregsjist 了。 

我们现在已经知道兴趣列可以自己独立，并且与主 
要表形成一对多的关系。 seeking 列也需要以相同方 
式峰改 • 这些改变都会 it 表符合第一范式*« 


多张表的数据库设计 


但我们不能只掙留在第一范式，还要进一步的规 
范化 • 数据越规范，以査 肉取得 数据也 就越容 易， 
对下一章会谈到的联接 （ join ) 也越有帑助•为 
greg S _li S t 数据床创达新的換式 < schcma > 前， 
我们先一起了解规范化的®多级別。 


• 备圬或》正勿习*-场式 • 不髴 
* 下含爲汝 



让你的表符合 INF 


尚非第一范式 

我们讨论过第一范式 (INF) ,这里先复习一遍，然后向 
前推动 E 多规范化，进人第二范式甚至第三范式 • 

回到正理》让我们先回忆一下，一个满足 1NF 的表应该具 
备哪些条件。 


笫一笵式，或 IMF : 

规 则一： 数梅列只包宮戽有原孑性的值 
规 则二： 没布重 t 的数椐组 


下列表都不满足 1NF« 请注意，右侧的表已添加 1" 额外的 
颜色列了，但颜色还&会在表中 出现： 


非 INF 


toy Id 

toy 

colors 


whiffleball 

white, yellow, blue 

6 

frisbce 

qrcen, yellow 

9 

kite 

red. blue,qreen 

12 

yoyo 

white, yellow 



SfiJU* 有摩子性. eol „, 
列秕只翁®含其中 _个較 

® 三个 fifi。 


仍非 INF 


一 5 

whiffleball ! 



white 

ye||ow , 

blue 


frisbcc | 

qreen 

yellow 


9 

kite 

red 

blue 

qrccn 

12 

yoyo ! 

white 

yellow 





a 个 ftau •钨合 inf 的蠢 
求. ©；6 备个賴部存甸 

5ffiW 分 ft 中的霣掮-部 

4 VARCHAR ft « 的蚊 麯® 

*a. 
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终子符含 1 NF 

观察 F 我们做的 改变。 



**-«**- 


就钧衫 . SH «9 —的主 • 


如果我们把 toy _ id 作为外键加入 》 -张表中，那么 


因为另一张表不擗要外键列具冇唯一性，所以没有问 
迪。 但如果一起考虑颜色值，那 么所有 行都会 具有唯 




并非如此。由两列以上组 
成的键称为组合键。 

接下来会以 銓多表 为例,说明多 
个主键列如何运作。 




组合键 


组含键使用5多个列 

到目前为 ih, 我们 W 论到表屮的数据可以形成对其他表的关系（例 
如-对 •. -对多）。 但我们还未想过.表中的数据列本身对其他 
列也有关系。了解这层关系，就是了解 3T: 范式与第三范式的关键。 


一旦理解 r 列本身的关系，我们创让的表数据库模式 
可使査询多张表的任务较为轻松简单. 

讲了这 么多，组合键 （composite key) 到底足什么？ 


(schema> 就^下 一fd 论 f_) 联我时，犬 

W 表. 


组含鍵就是由多个数椐列 
构成的主鍵，组含各列后 
形成爯布咱一性的鍵。 


下面的«级英雄列表，它缺少独妃二的可作为主键的 


0+?r 


列，但我们 "T 以利用 namelj power 列创让•个组合土键 .M 
然有些超级英雄用 f 相同的名称,有苎英雄具有相同的*力, 
m 综合考 ft 名称弓能力.則形成了具冇唯 • -ft 的键。 


W 4 如 T 的表4赛4送*列巧述含 任霣 
赵 S 沒 穷曾瞿的 MOW 务含.达样为鍵溝 
足 , 


name 

power 

weakness 

Super Trashman 

Cleans quickly 

bleach 

The Broker 

Makes money from nothinq 

NULL 

Super Suy 

Flies 

birds 

Wonder Waiter 

Never forgets an order 

insects 

Dirtman 

Creates dust storms 

bleoch 

Super 6uy 

Super strength 

the other Super Suy 

Furious Woman 

Sets really, really angry 

NULL 

The Toad 

Tongue of justice 

insects 

Librarian 

Can find anything 

NULL 

Goose 6irl 

Flies 

NULL 

Stick Man 

Stands in for humans 

qamesof Honqman 



4 i 方化油部链 
ftp.#* N0Z 
命今； 


322 第7章 




多张表的数据库设计 


印便是超级英雄，也要一点体靠 

我们的超级英雄实在非常忙碌！下表是更新过的 super_heroes , 
虽然已经符合 INF, 佴却出现了其他问題. 

看到 initials 列包含的 name 缩写/•吗？如果有超级英雄决定改 
名，该怎么办？ 

没错， initials 列也要一起改变。也就是说， initials 列由数 
依赖 （functional dependency) ^name9lj. 


当某列的数提必頦随着另 
一列的数播的改变而改变 
时，表示第一列&数体赖 
子第二列。 


(if 个㈣糾 料#.. (5 加力后 
* psg 衫成 抒的® 合主锼 















从超级英雄列表中，我们已经知道 initials 列依赖于 name 列。这个 
表还有类似的依轅性吗？若还有依赖性，请写在下面。 


磨 s 厶芮- 


initials 依賴子 name 
Meahness 係枝子 name 
atch_enemi/ 体枝子 name 
city 依箱子 cowietjf 


< ijf 的柬; S *. 表的 

〆 _ 坩加.来 * 表也含変佴重*, 我们 <5表 

•子味《 忖耷來 ** 的*记方式。 



速论符吾 

快速表示函数依赖的方式蛙： 

„ „ 之__辛 <;术,-#43记(从州心以 " ot * tio ") 

T.x — > T.y 

"『以解杼成“在关系表 T 中， y 列 rt 数依赖 T-x 列 . ”基本上，从右读到左躭垃解 
谈依赖性的方式， 



接下来把速 i 己法套 用到超级英雄 表上： 

super _ heroes.name —> super _ heroes.initials 

“ 在关系表 super_heroes 中， initials 列由数依籟干 name 列。” 

super _ heroes.name —> super _ heroes.weakness 

“在关系表 super_heroes 中， weakness 列由数依賴 ' T'name 列 . ” 


super _ heroes.name—> super _ heroes.arch _ enemy 

“在关系表 sup ’ er_heroes 巾， arch_enemy 列由数依赖 "pname 列 . ” 

super _ heroes.country —> super _ heroes.city 

“在关系表 super_heroes 中， city 列函数依赖干 country 列。" 



超级英雄的依赖性 

如果超级英雄改了名字， initials 列也需随之修改，所以它 
依赖于 name 列。 


如果英雄们的超级天敌 （arch-enemy) 决定搬到新的 城*, 
M 然敌人的位置改变了.佾表中的其他内容并未改变.因 
此下表中的 arch_enemy_cicy 列是个完全不依赖的列。 


依赖列中包含了可能随其他列的改变而改变的数据，不依 
赖的列则完全置身事外。 

部分丞数依赖 

部分函数依赖 (partial functional dependency) 足棺， 作 主键的 
列依赖于组合主 键的某 个部分 （但 不是完全依赖 f- 组合主键）。 


仵超级英雄丧中， initials 列对 name 列的依赣正是部分依 
賴性的例 如恥 超级英雄改名丫，那么缩写列也要跟《梭改， 
但英雄的能力如*变了，缩汴+黹要跟 fftt 改. 









传递函数依赖 


传逄螽数依赖 

另外.毎个作键列的相互关联也一样需要考虑。假设有个天敌 
搬到新的城布，搬家的行动不会改变他的 arch_ememy_id. 



假设超级英雄改变 J ■他的X敌对 ft, 那么 arch_ 
enemy_i d 列可能会改变， a rch_enemy_c i ty 列 
也可能改变 _ 

4||采改变任 HIH 键列 "f 能造成其他列的改变.即为 



传逢函数 体赖： 

任何非鍵列乌另一个非鍵列有兵联。 
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请研 究这个列出书铕标題的表。 pub_id 表示出版商， pub_city 則是 
出版地点。 


author 0+» 

John beere 

title 0+» 

Easy Beinq Green 

copyright 

1930 

pobjd 

pob_dty 

New York 


Help Timmyl 
Lassie, Calm Down 

1950 

1951 

3 

1 

San Francisco 
New York 


如来第 乂行的 ISUWSft 改为 “HelpTimmyil’mStucIcDownAWell” ，请写下 
copyright 列所受的影响， 

^ 0 * "< lt 8i4 5. opfufht <"£ 也含苟 C；e62. title, 

..i.W*.:. 

如來妨 乂行的作者嫌改为 -RinTinTiiT ,但保題不变，对 copyright 列会有何影响？ 


如果改变第_ •行的 pubjd 为丨，对 "Easy Being Green' 会有何影响? 


如果 “I Hale Lucy" 的出坂商搬3 Sebastopol, 对 子间一 记录的 pub_id 值有何彩响？ 


如果 "I Hale Lucy' 的 pubjd 值修改为1,对于同一记录的 pub_city 值将有何影响？ 
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习 @ 解苔 


iS 研究这个列出 t; 箱 to 题的表。 pub_id 表示出版商， pub_city 則是出版地点， 

如果第飞行的15箱标題修改为 "Help Timmy! I'm Stuck Down A Well" , 写下 
，咖糾 今 titU 

如粟心 3 • cop,u S hi(iit,^ifs^eil, 的 12 也含 电.2._ 

如*第三行的作者修改为 -RinTinTm* . 佴标理不变，对 copyright 列会有何彩响? 
如果 MtAmDsi 金 . iStitleti 7 - 1. copytijAt 対也含鵝之故鼇 „ 


成纽含 i <|,, 〆 


' 也钵 



如采改变第-行的 pub_id 为丨，对 "Easy Being Green' 列有何影响？ 

.. ^ P" 6 -' 11 lAvudJi Z(fyput_eU t (Hf York 

" 7 •钱 1 』 «« 衫含 8 i« (Ti 2 M 时 

P “ 4 」".)；r ㈣ . .冊: ..y. 

子 pu 6_cit»f】. 《 如果 "I Hate Lucy' 的出版 商搬到 Sebastopol, 对于同一 Ui 录的 pubjd 值有 H 肜响？ 


如果 -I Hate Lucy- 的 pubjd 值修改为 1, 对于问-记录的 pub_city 值有 H 影响？ 




p“6_citjrfifi 金4,由 N»» York . 


aft 钵釉 W 例孑， 
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问： 


有什么简单的方式可以避免部分函数依賴 


: 采用 类似于 my — contacts 中 W 的 id 字段 

即可完全避免这类 问題. lit 然这类 id 是新的专用于索 
引的 字段，就表示没有字段依赖于它， 


1^1 : 除了创建 junction table 的*求.我真的会 
想用组合键吗？ 为什么不只 是创建 id 字段？ 

: 直接《建丨<1字段也是一种方式.但如果上网 

搜索 "synthelic or natural key" (人 造键或 |J 然被> • 
你会发现争论这个 问题的 两方都很有说服力.也会找 
利白热化状态中的辩论内 *. 关于这个议我们留 
给各位决定.本主要采用单一人速主鍵，用于维持 
谱法的 角单，让大家範学到该学的撅念.又不会因为 
实现约東而受困。 




让表符合 2NF 


第二范式 

接下来采用两个假想的玩具库存表来说明第二范式的重点 
一表的主键与表中其他数据之间的关系. 



/ / V_ 5： <6 ffl 

巧_« 臧荇也 tlf *4 虑 。 inta iittbxh ). 所以会 .:4有_分 

tifl 本央的关聒较多. 寿虡佟 的英联4 4激体麯11。 

不太 > 。 *(H« t,,jd 利左 ,•*«*« 


我出蚊《»«和额《了。 


请注意，当玩具与商店 （store _ id) 相关联 
时， store_address 会一再重复。如果有修改 
sCore_address 的需要，就必须改变毎一条引用这张 
表的记录。需要更新的行越多，不知不觉在数据中出现 
错误的可能性也会越大。 
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或许 B 经达成 2 NF 7. r 要輕列都是 

已符合 INF 的表只要其所有列都是主键的一部分，则它 主鱅的 

也就符合 2NF。 或者 

表中有唯一主键列 

创建新的表.以 toy_id 与 store_id 为组合主键.我们 符合 1NF 的表 

吋以通过新表来连接原有的玩具信息表与商店信 息表。 也会符合 2NF 


骞 4的所有 flfi : 

； Stores ； 


已符合 INF 的表若只拥 有一列 主键.也会符合 2NF。 

这也是柑定一个 AUTO_INCREMENT ID 列的好理由. 


第二范式，义称 2 NF : 

规 则一： 先符含 INF 
规 则二： 没有郎分&数体赖性。 
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乌 2 NF 表夭 人含一 
别留 " F 部分&数体赖性 

ii » f ) 构成5 S 奄确 
_«的《 合生铒 


你的 任务* 鸟 老含® 为_,拜栘除老中的 
^ 部分&数体*性。 i#*«rfj 
各个 

P0 的列。 
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与 2NF 表天人合一解答 




磨©上筘 

^ m 


t 新设汁下列表，改成三张都符合 2NF 的表。 

其中一张表用来记录 tt 具.另一张用来记录商店信息，最后 
一张 wid 录库存 a 汴坷连接到另外两张表。 

垃后， 为合适的表添加如 _F 列： phone, manager, cost 及 
weight. 你可能必须创诖新的 togjds。 




BVOMl 

冷 1I HI _ 晒 _ 







第 5 笵式（终子到？达一步） 知并#的*有 


因为本书的表通常会加上人工主键 （artificial primary 
key) , 所以让表符合第二范式并不算特别 困难。 任何具 
有人工主键且没有组合主键的表都符合 2NF. 

不过，我们必须要确认表是否符合 3NF: 


祖令主续,則符 
令 2JVF 。 


笫三范式， a 记 ㈣ ：糾 4 祕料糾 
珙則 — 符令 2JVF 糾镳料《料代》他 ⑽ , .） 

次有传进译努体椤忟 

如*珐変仔何0從列9杜这威 
A 铯 fi 何 Ottf ) 的吆2. 魷& 
佟 3体《«。 


如果修改了 course_name, instructor. 
instructor_phoM 中任 -• 列的 fft. iS 想想 
会苻什么变化： 


□ 


□ 


□ 


如采改变了 course_name, instruc- 
tor 或 instructor_phone 就都没有改 
变的必要。 


如來改变 /instructor_phone, in- 
structor 或 course_name 就都没右•改 


奋考 I 3 NF 的关 
<1 时 9WS 略 

m 


courses 

今 course_id 
course_name 
instructor 
instructor_phone 


变的必要。 

现 4 在,甙 S 5 . 如*我 

如采改变了 instructor, instruc- (H 4 S 表得含 3 NF . 就 , • 金 ® 

tor_phone 也需要 改变， 找男了，这就 iMtt«ctOT_p*o"« 稃： .)# 沾 
是吋传递依赖。 祕方。 


J 




多张表的数据库设计 



当前位霣 ► 
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习题解答 




myjoMtacts 经得起考验蚂？ 


my_contacts 的确潘要 --- 些 改变。 请利用本页的空白，以当前的 my_con- 
親爸 Weis 表为础，画出新的 gregsjist 数据库模式 (schema). 记得以单纯线 
段表示外键之间的关系，以箱头表示一对多关系，最后也要标出主键或组 
合键。 




























联狻鸟多张表的操作 

不能单独存在吗? 夸 


欢迎来到多张表的世界。 数据库中 fl •多张表是件 好事，但我们也需要学习一 
些操控多张表的新技术与工具。混乱状态与多张表 i 起出现，所以你需要别名来 
让表史清楚简单。联接則有助于联系表，取得分布在各张表里的内容。准备好， 
再度取回数据库的控制权吧！ 


I ) 我重复、§我重复 







预垠充表 

表中有很多 ® 复的值，表示 status, 
profession, inCeresCs, seeking (ft 
值适合预填圯 （prepopulating) 。 Greg 想把旧 
的 my_contacts 表中的内容栽入这4张表中。 


首先， Greg 耑要査询表以找出已有的数据值. 
{H. 他不想要一长串一 W * 复值的超级 i 羊细列 
表。 


r 



段从 my.contacts 表中检索 status, profession, 
i. seeking 值的丧询，俱垃要把败据值过滤成篚的 
■■f 参考第6饫中关 T- Girl Sproul 饼 f 销越的说明。 





设计一段从 my_comacis 表中检索 status, profession 
interests. seeking 值的查询，但是要把数据值过滤成不 1i: 复的 
形式 • 可参考第6章中关子 Girl Sprout 饼干销售问題的说明。 


SELECT FROM m^_contacts 


SELECT ptoiession FROM my_coHtdcts 



—* 議； 

S 的巖荈 f !6 合硪_个 

、 

His UK ORDER BY f lf±« \ 

辣 ？《« 存糾⑽ 表。 \ SELECT 一 f FROM »».«-««» 


J 

知 *7 相! 》(if 的硒 4 狁行 .伢秕 
含珥 ORDER BY 未注 

后 i 现。 


^ <JROUP BY >«!».« 
^ ORDER BY t 



若对兴趣列使用 SELECT 语句，你会无法 
处理如下表中的 兴趣： 




我得 7 “表难认规范化”的忧®症 

就像尝到了甜头的小狗，一旦看到兴趣列这种没被规范化的设 
计，我们就开始觉得不舒服》若把这些值抽离出兴趣列，又没 
办法一次检索出所有兴趣。 


我们*要从达种形式 



交成达种形式 



first 


second 

third 

fourth 






首先，上述提议将是_项浩大的工程。如果表已 
有成千上万条记录.你试想一下要做多久？ 

而且， f •动输人会难以找出的数据。3联络人提供了几 
百种兴趣，毎次输入新的 K 趣时，你都得先査看以曲是否记 
录过相同的 数据。 

与其自己辛苦动手做.又要 胃着打 错字的危险，不如交给 
SQL 代劳. 





以子字符串函数分开数据值 


特殊的兴趣列 

直接在 my_c 0 ntacts 里加人新列，用来暂时存储从原始兴趣列抽出的 
值，算是容易想到的解决方法。兴趣值都存储完毕后，即 -T 删除这咚 
临时列。 


磨 S 立芮 


各位埂在都已知道如何歧改表，所以请用 ALTER 修改 my_ 
contacis. 为它添加4个新列，分别命名为 interest I . interest2, 
interest3. interes4» 


答*清 a* 371 页。 


下表是对 my_contacts 运行 ALTER 后新旧兴趣列的示意困， 



利用第5章的 SUBSTRING_INDEX 数.即。 f 轻 ft 地制第一项 
兴趣并将 K •存储到 interestl 列： 


UPDATE my _ contacts 

SET interestl = SUBSTRING _ INDEX(interests, 


运行上述奄 曲, 结果如 r: 


的名 


1 ); 

r ' 

1金找的分*字 . 4找* 

得. 本一个这爭 




联接与多张表的操作 


保#兴趣 

接下来是麻烦的 部分： 要用》—个子字符串函数把 interests 列 
中已经被我们存储到 interestl 列的数据移除。然后才能以相㈣ 
方式填充其他兴趣列。 


现在 1以_ inuttttt 中#% » — 场 #翁以>4 
它后®的 iSI 和空络 》 


我们会使用 SUBSTRKfi 数，它能抓取 H 趣列中的字符串并返回部分字 
符串值。 


.••••• f>tok 2 (6 
考岛4格的丧1。 


下例嗇询的麴嬅: .Jeintettata 
J6 这个 4珣典金 的仔何 内容. 任* 去软 
immimii rtSfUWiflS. 有 4■?44 播. 

UPDATE my _ contacts 
SET interests = SUBSTR(interests, LENGTH(interestl)+2 ); 


，伽 •》 tl 幸《中<|鏵的 4 
本 ffl 華的在 4 …… 

产 - 




J «*：« 


tENQTH 中夸 

钕穿？ }$ 的长度 ■' 


有# 函教含因婷《个人使用的 SQL 户甚不同 
4 8 . 2 t'efljva.«.»?： SU6STR <£，4fl 
中；:一 4 参考 Jt 常奇用 的参考丰#——咧如 
o ' R « u , 钤 《 sot 技术#«> . 寻找饬 
Sff 的 SOL P ■甚： 


的在4券5 个字釈 

^). « LENGTH 穿 

4 5 * 扣 Z . 也#4 7 - ^ 

I ■'咖 sts ^ 

^ (穹符让） 

1个？科。 





以子字符串函数分开数据值 (part 2) 

UPPATE 所有兴趣列 

运行 UPDATE ® 句后，表会如下所示 • 但工作还没完成， 
interesC 2. incerest 3, interes 4 列都需要相同的处理。 













取得所有兴趣 

终毎一项兴趣都存储在小'同列中了.使用简单的 SELECT 语句即可看到所 
有 K 趣，但尤法同时取得它们^ iftiiL 我们想把所有兴*整 J1 成申.•-结果集也并 
作简承的亊。我们的尝试结 果是： 



至少我们还可以分开编写4条 SELECT S 句来取洱所有兴•趣的： 

SELECT interestl FROM my _contacts; SELECT interest3 FROM my _contacts; 
SELECT intecest2 FROM my _contacts; SELECT interests FROM my _contacts; 

我们现作缺少接受这些 SELECT IS 句并把内容迕接填入新表的工我们 
辛少有二种能选择的达成这个 B 标的方式！ 



HMS 


看一下 你在第345 M 为 profession 列设计的 SELECT 语句： 

SELECT profession FROM my_contacts GROUP BY profession 


ORDER BY profession; 


T—!5t 我们会解说 £ 种利用这華.的 SELECT 语句的方式，以便给新的兴趣表填 
入现有 内容。 

尽情地利用 SELECT. INSERT. CREATE, 看看各种査询结果。然后拥到卜■一 
页，研究我们提供的三种 方式。 


1点+是一次就做对事情，而是思考一下现有工具的潜力。 








查询的三种乐趣 


条彔大路通罗马 

对于疯狂小 iiifti 言， N 样的亊情可以有5种方式来完成或 i 午的确 
非常宥趣，但对我们 --- 般人而言可能就有点失 大了。 

不过，这么多选择 ft 然有它们的用处。3我们知道有1种方式可 
以做 N —件亊情时，也躭表示可以选用最适合 0ti 的方式。随着 
数据的增加，某些査询可能表现得比其他方式快 （根 据各人使用 
的 RDBMS 而定），当表变得作常庞大后，你肯定希望优化你的 
働. 此时， 知道各 种达成 B 标的方式会有助干 ft 优化的I:作. 


r 二 

4# ⑽方式 .. 



profjd 0~~» 


profession 





4 


同时 ( 几乎罔时啪 ) CREATE 、 SEUCT. INSERT 

1. CREATE TAHE , 然后利用 SELECT 进行 INSERT 


我们已经知道这种方式了！ t 先创途 (CREATE) profession 表， 
然后填人第345页上的 SELECT 的迕询 结采。 


CREATE TABLE profession 

( 

id INT(ll) NOT NULL AUTO 
profession varchar(20) 



ft ) 孃# C j 的 表 

用 VARCHAR 


PRIMARY KEY, 


4 


INSERT INTO profession (profession) 

SELECT profession FROM my _ contacts 'x 
GROUP BY profession ~ 

ORDER BY profession; 现奋 ^Select 的赍珣铦粟油潘 




2 . 利 用 SELECT 进行 CREATE TAPLE, 然后 ALTER 认潫加主鍵 


第一-种 方式： 利用 SELECT 从 my_contacts 表的职业列抓出来的数 
据创边新的 profession 表，再用 ALTER ft 改新表并添加< ADD) 


CREATE TABLE profession AS ^ 

SELECT profession FROM my _ contacts 
GROUP BY profession 

ORDER BY profession; ^ - 

&T.TRR TJkRT.H nr'ofoaa'i rm 


劍澧只苟一列的 pta<e»ion 
表 . 再成入 SELECT 的杳场 
雄栗…… 


…… KMM ALTER (i 
挺表以 iSjteitt 字 ft 。 


ALTER TABLE profession 

ADD COLUMN id I NT NOT NULL AUTO _ INCREMENT FIRST, 
ADD PRIMARY KEY (id); 


罔一时间 CREATE 、 SEUCT . INSERT 

3. CREATE TAPLE 的罔村设 8 主健 # 利用 SELECT 垠 入数掩 

这* K 黹一个步骤的方式：创达 profession 表的同时设 R 主键列以及 
另一个 VARCHAR 类哳 的列来储职业，|«)时还要填人 SELECT 的资询纺 

*。 SQL 只 •有 AUTOJNCREMENT 功能，所以 RDBMS 知 ifi ID 列涫要 # «’J 

fl 动 ift 人，因此只 #1 -列，也就 & SELECT 的数据应该填人的地方 . 4 

以 SELECT 的赍谗访* «5 

ptolession f)„ 


CREATE TABLE profession 


profession varchar(20) 


_ INCREMENT PRIMARY KEY ,, 


SELECT profession FROM my _ contacts 
GROUP BY profession 
ORDER BY profession; _ / - 〜 


. 浚 «*tt -AS" 。 e»» 金 51 




如君 所好： AS 


AS 到菘 II 么 一® 事？ 

AS 能把 SELECT 的査询结采填入新表中。我们在第二和第三个范例 
中使用 AS 时，其实是要求软件把来 0nv_contacts 表的内容当成 
SELECT 的査询结果，并把结采值存入新建的 profession 表中。 
如果不指定新表具有带有新名称的两列， AS 只会创建一列.且该列的 
列名及数据类型与 SELECT 的査询结*相同. 


戧们在斬* f 釗爐 

J- 个 VARCHARfJ CREATE TABLE profession 

命名如 , 。 “, 醜。 i d INT(ll) NOT NULL AUTO _ 

!0) 


如粟我 in 沒有 給新表 a 舒* 个 
«. 冉采用 

/- 耷 SEtECT 的杳询 锚* 扣 ® 的 # o 

丄 名耷 蛊相 **。 


profession varchar(20: 

M 

SELECT 


INCREMENT PRIMARY KEY, 


达个.的兵 ^ J ^ "select profession FROM my _ contacts 
掙夂的 rt 用,’它犹体哦 / GROUP BY professiofe^--^ 

一榑 < 5SELECT ORDER BY profession ;^--. ^表 W 

决味* 输 4 W 妒的 ^ — • « 4SECECT 的 

表中 .， 


既然我们创达了职业表，而且有 AUTO_INCREMENT 主键，所以只 
要插人35二列的沆就够 f, 这一列名为 profession. 




所以 SQL 才会提供别名功能，以免各种名称把 
我们搞糊涂。 


这只是 SQL 允许我们暂时对表与列賦 f •新名称的原因之一， 
这项功能你为别名 （alias). 
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列的别名 

创建别名真的很简单 • 在査询中首次使用原始列名的地方后接 AS 并 
设定要采用的别名，告诉软件現在开始以另一个名称引用 my _ 
contacs 表的 profession 列，这样可以让査洵更容易被我们理解。 
我们将由 my _ contacts 表选取的职业值称为 mc_prof (me 是 
my-contacts 的缩 写〉， 


CREATE TABLE profession 
( 

id INT(ll) NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, 

mc_prof varchar(20) 

)AS 

SELECT procession AS mc_prof PROM nry_contacts 
GROUP by mo _ pro £ ft — 

ORDER BY mcjrof ;^ 


右 •讀 《 赛始 « 名的 械方后 
丹始历 W 名？ I 用廬对 .. 



这个 资珣鸟承老的 I 
fs 
名. 


这两个査洵有一点小小的不同.所有查询都以表的形式返回.别名 
改变7■査 询结 果中的列名，但并未改变 来源列 的名称》别名只是临 
时的。 

但闪为指定新表有两列——主键和职业列相当干覆£了原姶奔洵 
结采，所以新表还是会有名为 profession 的列，而非 mc_pro£. 


— 朵 用揉诒 f) 名 W* 


progrommer_ 诒|询锌粟. 



采用 W* 后的奎珣 _ 

绍*。列名~ 

名 programmer 

teacher 




表的别名，淮会 f 要？ 

你会需要！我们很快就要进入联接 (join) 领域，一个从多张表里选 
取数据的世界。若是没有別名，众多一再出现的表名会把我们搞得 
头昏眼花。 


创建表別名的方式与创建列別名的方式几乎…样。在査向中首次出 
现表名的地方后接 AS 并设定別名.告诉软件现在开始以 ac 引用原 
有的 my_contacts. 


SELECT profession AS mc_prof 
FROM my_contacts AS me 
GROUP BY mc_prof K 
ORDER BY mc_prof; 令岛奶濃 ! 1 ) 射名的*式 

和 ffl 。 


表别名义称 

为 correlation 
name (相兵名 

iT 。 




兵子由联接的二三擧 



如果各 位曾经听过关 f SQL 的 W 论，可能常常会听 到-眹 
接” （join) 这个词。不过，联接并没有你想象的那么复杂。 
接下来我们就要开始 f 解联 接，研究它的运作方式，汴提供 
很多机会， lh 大京研究使用联接的时机以及应该使用 H 种联 
接。 


不过，开始联接的深度之旅前.我 (flit 
肴肴最简申.的联接 （它共 至+算 fl 正的 
联接）。 


它有很多不 1«1 的名你。本朽称之为交 
乂联接 (cross join) (译注, 佴 
各位或I午也听过它的 K •他名字，例如 
笛卡尔枳、交叉积……还有 Jft 裔隹的 
“没冇朕接” （nojoin). 


假设你^ •个存 WW 孩姓名的衣及 •个 id 诂男孩们分别拥有 
哪作玩枓的衣。现在我们要 W 将找出毎个男孩拥办的玩 ft 。 




交叉联揸 

下例 M 时奄询玩具表的 toy 列与《孩衣的 boy 列，这个；/法的 
査洵结果会是交乂联接。 



SELECT t.toy, b.boy 


aiSflJi . _砉祛过 的逢记 浔考喝「 .*. ■* t ? 4 ft 
名.电*«4 袭内的 列名， . o .4 ijf 以««代 
f 表的食名。 


FROM toys AS 
CROSS JOIN 
boys AS b; 


t 



iif 也 f 奎用表 « 


名 


ia-HWASi, H to, «. 
f SELECT U. to) 41 f 
SEtECT -, 0) - f f *, •咖的 

砟分 . W 含 * 賫询豸*»纽 硪一來 
新的锌 ** 


交叉朕接把第 -- 张表的毎个值郎-*5第：张丧的毎个值 
E 成对. 



迖电■子本例的麻趙铒某 5 科 
:…她… 1 


CROSS JOW 港矽两 
张泰 的每— 行扣笫 
的择弟 


本例联接出20条 Ui 录。5个玩具乘以4个男孩 
的结果 M 现了所有可能的组合. 


@；6 的奢拘钱粟 r 

多. rtlr / 铦 *1 现如右表巧矛 
mt , “ *拉有 5 个 . 3 ( 

p.fj 4 H . «!■) 含以豸昶找名* 、 

•ft 分 ffl 的 体掮。 ( Sititd . ^ 

“个奩 ㈣ ⑽金 



boy 

hula hoop 

Davey 

hula hoop 

Bobby 

hulo hoop 

Beaver 

hula hoop 

Richie 

balsa qlider 

Davey 

balsa qlider 


balsa qlider 

Beaver 

balsa qlider 

Richie 

toy soldiers 

Davey 







联接与多张表的操作 


t 没瘁•河 ft 

々瘃蠢码囅 


1^) : 我为什么需栗交叉联接？ 

^: 知道这一点很 重要. 因为当 我们釓 玩联接 
时可能意外追成交义联接.知道交又联接的存在有 
A 于找出修正联接的方式，这种事情有时真的会发 
生。还有，交又联接有时 T 用于检测 RDBMS 软件 
及其配置的运行速度.运行交又联接所需的时间 T 
以轻易地检 測与比 较出速 度馒的 查均. 

If ) : 如下 所示. 假设改用 SELECT * 写查询. 
会有什么不同？ 

SELECT • PROM toys CROSS JOIN boys; 

^ : 你 T 以劝手试试看 • 不过还是会得出 20 

行.只不过会包含4个 K# 列. 

户联按鉍是铬过雀沩 
中的夯件移賒3茅些 
痒弟势据行疳 的夯叉 
絲。 


1°) :如果对两个很大的表做了交叉联接.会发 
生什么事？ 

^:壷均《策将会非常的庞大。最好别对数据 
量大的表进行交叉 联接， 5«会因为返田的数*过 
多而让机 a 冒♦停潷不动的风险. 

Ip ) :这个査询还有其他同义语法吗？ 

^ : S 然有！ CROSS JOIN 可以省略不写.只 
用達号代瞀. 《• 像 这样： 

SELECT toys.toy, boys.boy 
FROM toys, boys； 

Ip ) :我听说过••内联接 •与 ••外 联接” 这两个 
«. 交叉 联接是 相同的东西吗 

v :交又联接是内《接的一种。内 联接 基本上 
就是通过金询中的*件移涂 t 菜*蛄策数据行 e 的 
交又 联接.存过 凡霣我们就要讨论内联接，记住这 
—点！ 


胎力锻炼 


你觉得下列丧询会产生什么结果？ 



磨笔上阵 



SELECT me.last _ name, 
me.first 一 name, 
p.profession 

FROM my _ contacts AS me 
INNER JOIN 
profession AS p 
ON me.prof _ id = p.prof _ id; 
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联接与多张表的操作 





SELECT me.last _ name, 从 »>_»««««» * me) 中 iSKtl! fj 

me.first _ name, 也这 K ”》_«««“ 表中 W <*»>_»«•"« #•.' 

p.profession t atl ptoltttion (則名於 |>) 中的 pioltssion f) 

FROM my _ contacts AS me <5ii select WijK 的象 4 表 （?_) 名碎 me:) 

INNER JOIN 使用 INNER >0W …… 

profession AS p . SfM pyoiestion^t (則 名巧 r) k if) select 该壤 

ON me.prof _ id = p.prof _ id; 联纽的条 44 用知 ptolessidn 表的 p»o<_ 

....... 


假设表屮存储 j ■前! a 的•:张便笺的内容.请利用这些信息 s 出査 
询结果表. 
















释&你的负联接 


联接与多张表的操作 



也芍汝用吴植芳 
WHERE. 



要学的事情还很多。 

各位现仵看到的只不过是联接种焚屮的 --- 小部 
分。关于内联接以及其他联接，还有很多要学 
的唭，然后你才能适3 R 有效地运用这项新技 
巧. 

INNER JOIN 利用条件判断中的比较运算符结 
合两张表的只有联接记录符合条件时才 
会返冋列。接卜•来，让我们仔细* 察语 法. 




我们翥《的时。 


SELECT somecoltunns 




FROM tablel 
INNER JOIN 
table2 

ON somecondition ； 


r # 略并 4 則名的郝 
分. ii 項法 «孝_魚。 


^_条件式 f 9 朵历 《何_ 个 比 

较 an 符。 


JOIJV 利芹杀件式里的比 
软迗算符择令两浓泰 



沟联狻上场 J : 相 f 联接 (equijoiH) 

观察下列表。毎个男孩郎只冇一个玩具，表之间为-对 
一关系， toy_id 是外键。 


boyjd 0—r 

boy 

toy id 

1 


3 

2 

Bobby 

5 

3 

Beaver 

2 

4 

Richie 

1 


toy idO - » 

toy 

1 

hula hoop 

2 

balsa qlider 

3 

toy soldiers 

4 

harmonica 

5 

baseball cards 


我们只足想找出坫个55孩拥有什么玩共。我们珥以使用内联接 
加 h 相等运算符 （=> ,用 boys 表屮的外键 toy _ id 与 toys 
表甩的 : i :: 键进行比对，费石_会找出什么玩 n . 


SELECT boys.boy, toys.toy 


Bavuoib/ 

濟试扣等惟的户联按 



我们的夤询铛*表 ■. 奄* 

•加 £ OROER 吖、 








联接与多张表的操作 













磨笔上阵解答 


为 gregsjist 表设计 equijoin 査淘。 


返回 mv contacts 表中每个人的电子邮件地址与职业的查询 • 


^ m 









联接与多张表的操作 


沟联狻上场了： 不等联接 ( woH - equijom ) 

不等联接则返回任何不相等的 id 录。仍然以 boys 和 toys 两张 
表为例，使用不等联接，我们坷以看出毎个男孩没有的玩具 （ 

在他们生日时或许会很有 用）。 


SELECT boys, boy, toys .toy 
FROM boys 











熬涫—种户联孥： 乍然聆暌 (natural join) 

只剩下最后-种内 朕接， 那就是 s 然联接。自然联接只有在联接 
的列在两张表中的名称都相 N 时才会有用 • 仍然以这两张表为例 • 






boyjd O— » 

boy 

toy id 

1 

Davey 

3 

2 

Bobby 

5 

3 

Beaver 

2 

4_ 

Richie 

1 




和前面的例子一样，我们想知道毎个男孩拥有什么玩 
具《我们的自然眹接会 IH 别出毎个表里的相同名称并 
返回相符的 Id 录。 


SELECT boys.boy, toys.toy 



裁 们》珥 的铒粟该 . 

鸟 * 一辞 内联 4 ( 扣 
芩联趙）箔例的锘 * ^> 
4 全 _ 样。 



Bobby 


toy 

hulo hoop 
bolsa glider 
toy soldiers 


MTVRM JOJJV 
利用柞 J 0 列劣的户联孥 
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联接与多张表的操作 


+ - 

为毎个联接与说明连线，可能会有多种联接匹 
配说明， 


6然联投 (naturaljoin) 


Uqoijoln) 


交又联嫿 (crossJoin) 


外期鏤 (outerJoin) 


不等 8 嫱 (»ion-eq«Uoi«) 


沟联捿 （Innerjoin) 


5 辛尔® 搂 （Cartesian join) 


XtP. (crossproduct) 


我返 IhI 两张表里眹接列内容 不符合 
条件的所有记录《 


联接表的顢序对我来说很重要。 


我返 N 两张衣 m 联接列内容符合条 
件的所有记录，而且我使用关键卞 
ON. 

我能结合两个共车相问列名的表。 


我可以返回等于两张表的数据行的 
乘积的记录„ 


我返回所有可能的行.而 a 没有任 
何条件， 


我利用条件结合两张表。 
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连连看解答 


— 逢著' 

为毎个联接与说明连线。可能会有多种联接 rc 
配说明。 
























使用下面的 gregs.list 数据库图表设计取得所需 
信息的査询， 


使用+同联接方式设计两个査询，取得 my_contacts 与 conlact.interesls 里相符的记录。 
SELECT me. i(ist_name , me. Ust^Mme. ci . inteitsi_iJ FROM m^contnets me 
JNNER 303N eontAct^inteiest ci ON me. contacted — ci . contacted ( 

SELECT me jd$t—name, ci. inletest^id FROM m^_contacts me 

NATURAt JOIN coMietjnUwt ei, 


设计•个査询，返回 comact_seeking 与 seeking 所有可能的合并结果， 


SELECT • FROM conMcl_;«iiiii; CROSS KMN sttkinf ； 
SELECT * FROM eontaet^seehinf . seeking, 


列出 my_com aC is 表中毎个人的职业，但职业+能《复列出，而且要按字母》序排列， 








问： 

答： 


可以联接多于两张表吗？ 


可以，而且捎后也会略微提《这个主«。现 
在.我们只需专心于联接的铙念. 

: 联接不是应该 更难一 点吗？ 

^ : 一旦进入*接与利名的世界. SQL 查询乾 
开始诹是欠*文.再*>上使用速记法 （« 如以迫号取 
代关鍵字 INNER JOIN). 会让我们史加*虬.因此， 
本书选用比较啰嗦的 SQL4 询写法，少用一点速记法. 


存里网襯 

有蠢码蓮 - 

1^ :你是说.还有其他设计内联接的方式吗？ 

^: 是的.磯实还有.但如果理解了本书讲到的 

方式与语法.再 a 解其他语法就会较而易举。 梭念其 
实远比使 WHERE 或 ON 设计联接史重要。 

1^) : 我发现你在联接中使用了 ORDER BY. 这 
是说其他东西也能与联接 一起使 用吗？ 

^ : 没错。请放心地使用 GROUP BY. WHERE 
子句以及 SUM, AVG 等函数. 


联含蛮询? 


Gregrt 的山*地爱 h 1■収接。他开始明白多张丧设计 
的 ififl , 也发现这《灰若设计得仍然很好操作。 
他荘 至想 要进•步扩 Agreg S _ li S t 数据痄。 





探讨别名 



sa 厶其惟拷势 •• 

本周主题： 

你们在隐藏什么？ 


砉与到的剌系蒗 


HeadFirst ： 让我们欢迎 Table Alias 与 Column 
Alias. 很髙兴能请到两位-•起 t. 节目，我们 W 很 
希望澄淸•些疑惑》 

Table Alias ： 我也很髙兴来做专访 • 你坷 以叫 
我们 TA 与 CA, 比较简短（笑>。 

HeadFirst ： 哈哈哈，听起来很 合适。 好的， 
CA, 我想先请教你一些问埋，为什么你这么神秘 
呢？你在隐藏什么事情吗？ 

Column Alias ： 当然没有！如采硬要说的话， 
我只是想 It 一叻#来更 淸楚， 这个回答应该适用 
于我们两个，对吧？ TA? 

TA ： 没错。以 CA 而言.他的意图应该已经很明 
显了， ca 把冗长》 赞 的列名变成弈》理解 • ® 好 
存取的别名，而且还会为査询结果加1：有用的列 
名，我的部分則有点不一样， 

HeadFirst ： 我得承认， TA, 我 K 的对你比较陌 
生》虽然看过你工作的样子，但我还是不太确定 
你的工作内容是什么 • 当我们在奄询中谪你帑忙 
时，你不会出现在所有结果中. 

TA ： 确实如此。.不过，你还没有抓到我的 r _ 作精 
髄。 

HeadFirst ： 精髄？听起来很有趣，请说. 

TA ： 我存在，是为了让联接更容易设计。 


TA ： 而 B_TA 也在有我的联接里，助我•臂之 
力。 

HeadFirst ： 我还是搞不清楚.岈以做个示范吗？ 
TA ： 我可以提供语法，应该可以从中淸楚地 U 出 
我的工作了： 

SELECT me.last_name, me.first_name, p.pic 
FROM my—contacts AS rac 
INNER JOIN 
profession AS p 
WHERE rac.contact_id = p.id; 

HeadFirst ： 我到 f ! 毎个必须输人 my 
contacts 的地方现在 H 要輪入 me ， rfti p 則表 
示 profession 表.费起来简电多了，而且 在査 
询 中用到两张表时非常好用. 

TA ： 尤其在表名相近时特別好用.让査询 M 》 
被理解，不只有助于査询的设计，也对日后回想 
丧询的作用大旮帮助. 

HeadFirst ： 真是太感谢两位来宾 —— TA 与 CA 
的光临。接下来……嗅……他们去 哪里 J *? 




联接与多张表的操作 


大家刚结束第8章，我们已经能 
像 SQL 专家 一样运 用联接 ( JOIN ) 
了。让我们回顾本章学到的新技巧。 
若想浏览本书的所有工具，请参考附 

录3。 


u 你的 SQL 工異包 


















+查询中的查询 


Jack, 请给我被分成两部分的问题，谢谢。有了联接的确很好，但有时 
要问数据库的问题不只一个。或者需要把甲査询的结果作为乙査询的输入。这时 
候就该是子査询出场了。了-査询有助 r •避免数据重复，让査询更加动态炅活，甚 
笮能引人髙端槪念。（最后项不一定会成真，不过 H 项好处中有两项是真的也 
很好嘛！） 





gregsjist 也可以找工作了！ 


备 reg 踏入招聘服务行列 

到目前为止， gregs_list 数据库是名符其实的月下 
老人， Greg 利用数据庳帮助了许多单身的朋友.但是 
自己却分文未取。 

Greg 想到他可以开始经营招聘业务.只要把数据库中 
的联络人与可能的工作进行 配对， 



Greg 知进数据库需要加入新衣，专供对招聘服 
务釘兴趣的联格人使用。他决定另外把这些佶 
息咿 独存储在具有一对一关系的表中，而不是 
把佶息放在 my_contacts 表中.这样做侖两 
个原因. 

第一点.并_^1^_£：01^»<^8中的所有人都对此 
服务感兴趣。闶此，独立 成另外 一张表可以避 
免在 my_contacts 屮出現 NULL®. 

第二点， Greg 将来或许需要雇用其他帮手，联 
络人的薪水算是敏感佶息 • 只让特定人士有权 
访问敏感信息可能更妥当。 







ftreg 使用沟联接 

Greg 列出一份职缺列表，并试着将列表上的职务4他的联络人比对《 
他希望为毎个职务找到最合适的人选，如果他推荐的候选人被录用 
了，才会有资金流进他的 U 袋. 


职务：网站 开发 S (WebDevdoper) 

恤樹刪 h ™ l 

: : =二:== 

的心1,与—坪乐在工作的人一起工作吧！ 

薪资： $95,000-$ J 05,000 

经验 •• 5年以上 " 


•ii 找出最适合的候选人， g reg 就能联^ 他们汴进选。 
W 是， fi •先哲找出所有 H "以上 站开而 FL 




设计从数据库屮取得合适候选人的查询。 
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两个步*中的两个査询 


但 I 他想试试其他 t 珣 

Greg 收到的招聘盅求比他知道的人才多。他必須从自己的求职表 
中找出适合毎项职缺的人才，然后才能利用 my_ COn t aC t S 取得合 
适人才的联络方式，汴昀 N 他们是否有意应征。 





当前位 霣> 








想用-个査询来完成两个査询的工作，我们需要在査询中添加子査询 （subquery) « 

前一豇的第二个査询从 my_contacts 与: job_current 表中取出职务符合所盅职缺的联络人的 
信息，此处 的査曲 称为外 层査询 (OUTER query) ,它里面另有一个内层査询 (INNER query) , 
现在就来罚符其运作 方式： 



f SELECT me.first _ name, me.last _name, me.phone, jc.title 
FROM job_current AS jc NATURAL JOIN my _ contacts AS me 
f WHERE 
jc.title IN ( 


ii 部分# J 6 外珣。 


1 

ij « 分 ft 以第一 个费询的*邾分 84 代. 


列在括兮内的所打职务邯来 f:lW •贝的第•个迕洵.从 iob_ 
current 表屮取出所有 职务的 迕询，接下来是 SQL 聪明的 地*. 
<f •细 fh 我们可以把® P 内以査 询的部分用笫•个俺 沏的1 •部分 
取代，这柞仍 5 1 ■产生 h 述括 y 哫的内容，—个丧的已经被⑴ 
缩成-•个子丧询了： 


孑崔沩，是衹另 — 
个杳沩包闺的崔沩， 
也可挤为户层雀沩 B 


SELECT title FROM job_listings 


*_ 个奢询的这个 邾分鸩 


认孑查询含 二为一 

接下来只要把两个査询合并为 -- 个。苗先要右外层査询.另一个查询 
中的丧 i<UWi| 足内层査询。 



I、'衣就垃运行丧 UOG •的结与加上列出所有职缺的 
WHERE 子句的效果一样，伹可以少打很多卞. 

島稍年的菜扣同 

f 咖？ 二个资询.' 


me.first name 




Joe 


(555)555-3214 

Cook 

Wendy 

Hillerman 

(555) 555-8976 

Waiter 

Sean 

Miller 

(555) 555-4443 

Web Desiqner 

Jared 

Callaway 

(555) 555-5674 

Web Developer 

Juan 

Garza 

(555) 555-0098 

Web Developer 



子査询解剖课 
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孑查询示笵 


让我们以 m y _ COn t aC ts 为阑，示范一 个可比 较的査询实例 . 昏 
先， RDBMS 接受来自 zip_code 表的标 g 值，然后在 WHERE 子 
句指定的列中寻找该值。 



这个 f 谇将从 w»_co”Ue*t 中 3 出 
往任 M *"> rhis , 的•鳍人 



I '®) : 为什么我不能只用联接呢” 

^ : 也可以用《接， fe 有*人*得子査 
询设计起来比联接简单，在语法上能有其他 
选择是忤好事，相 W* 均也陡 《下«方式* 


SELECT last _ name, first _name 
FROM my _contacts me 
NATURAL JOIN zip _code zc 
WHERE zc.city = 'Memphis' 

AND zc•state = *TN' 
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围炉夜话 



今夜 主题： 你是 INNER 还是 OUTER ? 


外层查询 

内层査询，你知道的，我不需要你。就算没 
有你，我的生活一样可以过得很好， 


(大 喊）你毎次都只给我一个小小的结果， 
用户想要数据！数据！很多数据！！这就是 
我绐用户的 东西： 很多很多数据。我# ，你 
不在那搅局的话，用户反 而更* 兴《 


只要加上 WHERE 子句躭不会. 


是哦，你不需要我！ 一个只有一行、一列的 
答案能做什么？信息 S 根本不够！ 


内层査询 


彼此彼此，我也不需要你.你以为你毎次都 
要找出限定的奄询结果很好玩吗？我辛 
辛苦苦找出来的*询结果却只是给你用来找 
出一堆相符的行！质不等于最，知道吗？ 


才不是，我为你的査询结*赋千特定 B 的。 
没有我，你躭等着喷出表中的所有内容吧！ 


对，没错，我就是你的 WHERE 子句。要 
我形容自己的话，那就是我是非常 W 确的 
WHERE 子句。事实上，我一点都不擗要你 

嘛！ 


我们一起工作的效果或许真的很好，那是因 
为我为你的结采陚予了一些方向. 

我也不需要你.大部分的时候。 
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子査询 



子 t 询规則 

所有子査询都会遵循一些 规則。 请使用我们提供的词填人规则 
里的空格 （有些 词可能不只用 a -次>。 


SELfer 


SEMICOLON 

PARENTHESES 


UFm FROM 


COLUMN LIST 

mm »娜 


m 

mm 
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da 解吾 

痛 ¥ 


孑 t 询规則 

在本章的后续内容屮看角子丧询时，请把这些规 8 H 牢记于心。 



问: 


内层査询究竞可以返回什么？外层査询呢？ 


V : 在大多 K 情况下.内层查均只陡返团单- ■值 —— 
也就是一个列里的一行.而后.外层査均才陡利用这个值 
与列中的其他 值进扦 比较. 

I®) : 为什么你要在第387页上的范例中强调 -单一 

值".范例不 ft 返回了装满结果的表了吗？ 

^ : 因为 IN 运算符会寻找一纽值的集合.如果使用 
比较运算符，例如=,就只陡接受一个值来与列中的其他 
值进行比较. 
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I®) : 我还是不太清楚子*询究竞能返回几个值！只能 

返回一个？还是可以返回多个？有什么正式规定吗？ 

^ : 一般 而言. 子查询必《返田一个值，使用 IN 是 
W 外 情况. 大部分 时候. 子查询只需要返®单一值 .. 

:如果你的子査询真的返回多 个值. 但使用 
的 WHERE 子句却不可以接受多个值，会发生什么事？ 

: 大31乱！大破坏！事实上.只会得到错误信息。 


子査询 



m 的 列 

(5 t 珣 将 

4 " pfion *". 体 lib ® 

拍 .， 你扣的 4 
ft 方式5 ! 


: .phone AS phone , jc.title AS jobtitle 


FROM job_current AS jc NATURAL JOIN my_contacts ( AS)i 
WHERE jobticle IN (SELECT title FROM job _ listings ); 


(H 的薄 * L 

---a-; 一、 祐* 臧名#, 


ihzfi. AS * 
以冻略 AS 。 
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孑 t 询的构造流程 

/ •杳询的辣 手部分灯-作结构，而是找出盂要作为子査询的査洵，其茔是是办 
需要子査洵。 


分析査询就像分析一个问题，从 H 埋中找出 fid 知道的淇物（例如表名弓列 
名）， 然 沿分解 HS 。 

我们来尝试分析一个 想要昀 H 数椐库 的问理 以及如 W 从分析屮构垅査洵 。 t 
先，问问自己： 


S 新描述这个问 IS ,换成表 q 列的名称. 

■ 谁 " 表示要 my _ contacts 申.的 first _ name 弓 last _ 
name 列。衣示潘 S job _ currenet 表的 MAxffi. 



分解问题。 


在我所有的联络人里，谁嫌的钱最多？ 

^ 飞- 

" 批 《 岛 h] ~ mxis,lt 


找出能够回答部分问题的查询。 

既然我 ffl 创边的是非关联子査询 （noncorrelated subquery). 我 Ifl 吋 
以桃出部分问趙并建立回芥该部分的査询。 

MAX(salary) 似乎是个不错的选择， 

SELECT MAX(salary) FROM job — current; 



2 记关 <1 字 MAX 噶？ （j 个 
*盘达®麯*中典左 fj 的矗 
丈 



继续分解查询。 

丧洵的第一个部分也很简单，只需要选出姓 (last.name) 与名 


SELECT me.first — name, me.last _ name 
FROM my _ contacts AS me; ri 

最后，找出串起两个查询的方式。 

我们不仅需要 my_«mt aC t^s 里记栽的人名，还需要知道他们 
的薪水，才能比较出最髙的薪资 （MAX<salaryl> __我们需 
要-个 fi 然内联接来找出毎个人的薪资 信息： 

SELECT me.first _ name, me.last _ 

name, jc.salary — 使 ^natural jow. 找 a® 

FROM my _ contacts AS me 个人的在 " 

NATURAL JOIN job _ current AS jc; 


接下来加上 WHERE 子句以连接两段查询。 

我们创让 r •个 N 答这个问趙的大型 充询： •谁嫌的饯 tt •多？ ” 




iiK4 我们时为逋的寧： 
" 个人的 fi 资， 


!.first name. 




I £!，««(£, 來 tl 子费珣 的箔 《耷外* 


■*. 潭表* Mike? * fijt 孚 &» S1 
的， 供不曾 《 as *。 
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设计查询的方式不 只一种 




作为欲选取列的 孑蛮询 

子査昀能用作 SELECT 语句中选取的列 之…。 请见 KW. 



分解 1: 述仵询要先从子 if. iij n T- . 子仵淘只 是申.纯地 
从 zip _ code 表中比对出邮政编 W (zipcode) S 相应的州 
名 lW 已。 

简中.地说，这段 迕询的 ffl 途足： 

査找 my_contacts 表的毎一行，取出毎一行的姓.名.州 
名等信息（关于州名的部分.我们利用子査询比对 《ny_ 
contacts 与 zip_code 表记录的邮政编码.再从 zip_ 
code 表中取出州名 倌悤）^ 

子査询应该只能返 N_ •个值，所以毎次子査询返 N -个值， 
rfii 惟个查向也跟着返回一行。以_1、'即为査询结果： 


扣弟孑崔沩敢在 
5 E 厶 ECT 诗句中， 

聆的到，則一夹只 
炜少—郏港 个 

值‘，_ 


mc.flratjc 

_ Joe 

Wendy 


Lonniqan 

Hillermon 

Miller 

Colloway 




子查询搭配自然联接 


范例： 孑 t 询褡然联捿 

Greg 的朋灰 —Andy 最近在吹嘘他 的待遇 有多么 W。 虽然 Andy 没有讲出具 
体数字， W Greg 觉得他的数 据库里 应该冇这项倍息。他利用 Andy 的电 
子邮件地址做了一次快速的 NATURAL JOIN 丧询。 


SELECT jc.salary 


FROM my_contacts me NATURAL JOIN job_currenc 


jc 


WHERE email - 'andySweatherorama .c 


Cj 个 f 珣《达田戍”々的霣资 
*个»_«。 



Gre g 发现 这个奄 询只返 0 单 - 值.与其直接以行査询，冉把丧 
询结*:放到 S —个 充询* R, 他决定把它 变成了 •丧 询。 

所以 Greg 芍了一个丧询，作 ffl 包括： 

• 取 WAndy 的紐 个你分意卵比较 

• 勺儿他人的薪资进行比较 >" 
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子査询 



非兵联孑 t 询 


拚图一块•块成型，构成整个奄询。数 
据库软件先处理一次内 e 査询，然后使 
用内层査洵返回的值找出 外层査 询的结 





查询的最佳方式 



saL 其積娜 •• 

本周 主题： 

在众多选择中挑出最好的查询方式 


Head First SQL： 欢迎本周的来宾， SQL。 谢谢 
你今天抽空来做独家访谈.我知进最近你面对不 
少难題。 

SQL： 难题？只是你这么形容的吧？我会说一切 
很麻烦.很让人头痛.很难 ft 化同时又不断地反 
U. 

Head First SQL: 嗯，是啊，其实这也是 本周达 

谈的 敢点。 你一直收到关于 SQL 太灵活的抱怨， 
3我们问你问题时，你给了我们太多可用的询问 
方式. 

SQL： 我承认自己很灵活，而 R 大家可以用不间 
方式问我问题， Jft 后都能得出相㈣答案. 

Head First SQL： 有人认为这足优柔寡断。 

SQL： 我不想为 解， 我又不&坏人。 

Head First SQL： ，然不；6,我们邯知进你、•是 

坏人，只不过有点……不够严 

SQL: 晬！不严谨！我受够I"。（起身准&走 

人） 

Head First SQL： 別走.別走！我们只是想要 
•些答案。有时候你会让我们用不同方式询问相 
同问埋, 

SQL： 是啊，有什么不可以吗？ 

Head First SQL： 没有，没什么不可以的，我 
们只是想知道应该问什么。在你会提供相同答案 
的前提下，询问的方式真的很重要吗？ 

SQL： 3然®要啦！还用问吗？有时候你们的问 
题会 Lt 我思考很久才找到答案< 有时候，砰！答 


案突然就找 到了。重点在于问对 方式， 

Head First SQL： 所以说.重点其实是响应的速 
度.速度就是我们选择询问方式的关键吗？ 

SQL： 当然！ 一 WW 取决于你们问我的问娌。我 
H 是等在这边准备问答大家的问越，只要 M 题精 
确。 

Head First SQL： 速度？速度就是秘密？ 

SQL： 听好.我已经给你提示了。数掂库会 
增长，大家邯希®自己的査询的响应方式越简 
电 《好《例如，如果有人问我 "Whodunnit" , 
躭会 It 我思考半天才能转换成 
■•这件事蛙谁做的”，让我尽邛能不用思考，绐 
我简 笮的 问埋，答案自然躭会很快出现. 

Head First SQL： 原来如此。不过该怎么判断问 
牲娃 ft 简单呢？ 

SQL： 这个嘛，交义联接是件非常浪费时 问的 
事.关联査询也会拖慢速度。 

Head First SQL： 还有叫？ 

SQL： fg …… 

Head First SQL： 拜托，请你多说一点 • 

SQL： 经验很重要。冇时候最好创达测试数据痄 
来尝试各种査询方式，比较査囡运行的时对 
了，联接比 i ■-査询更有效串。 

Head First SQL： 谢谢你， SQL。 没想到这就是 
天大的秘密…… 

SQL： 对啦，谢谢你浪费我的时间。 





- 导 S 飽 s® - 

阅读 F 列情境。遵循指示设 H •两个査询，然后把它们结合成一个 f 査询. 

i . Greg 希望从 job _ current 表屮 it •算出 Web Developer 的中均薪资 • 然后他想比较每 
位网站设 H ■员的实际薪资 *5 平均薪资。薪资少子平均水平的人或 许更 有兴趣换新工作, 
他们是 Greg 想要锁定的潜在客户。 

请设计一个査询.从 job_current 表中取得网站设计员的平均薪资。 


2 . Greg 需要知道 job _ current 表中毎位网站设计员的姓，名与薪资。 

请设计一个査询.取得毎位网站设计员的姓.名及记录在 job _ c U 1 «* n t 表中的薪资。 


5* Greg 使用 f- 均薪资 （有 --点败学汁算）作为子査询，列出毎位网站设计员及其薪资与 
乎均薪 资间的 差®。 

结合上面的两个査询。使用子査询作为欲选择的列之一。 


当前位 









子査询工坊解答 


吞 S 飽 S © 鼦智 - 

阅读 F 列情境《遵循指示设计两个査询，然后把它们结合成一个子査询。 

i. Greg 希$从 job _ current 表屮计算出 Web Developer 的平均 薪资。 然后他想比较择 
位网站设计员的实际薪资与平均薪资。薪资少干平均水平的人或许电有兴趣换新工作， 
他们是 Greg 想要锁定的潜在客户， 

请 设计一 个查询，从 job _ curr « nt 表中取得网站设计员的平均薪资。 

SELECT FROM jot_euntnt WHERE title = - W«4 Orwlopei', 

ts 兵鑪专 AVI —^ 


2. Greg ST 要知道 job _ current 表中毎位网站设计 H 的姓.名与薪资， 

请设 计一个查询， 取得毎位网站设计员的姓.名及记录在 job _ current 表中的薪资„ 

SECECT me. Ut8t_name. me. Uf. jc . stUty 
FROM m>_co”l«ts me NATURAL JOJN io6_euxtnt jc 
WHERE jc.titU = 'W<« Dmlapd', 

3* Greg 使用平均薪资 （有一 点数学计算）作为子査询，列出毎位网站设计员及其薪资勺 
平均薪资间的差距。 

结合上面的两个査询。使用子査询作为欲选择的列之_« 

广 ( i 酆分&孑查构。 

SELECT me.. me . Ust^ntme . >c. gsUtf ._ 匕 、 

jc.ultt) — (SEIECT AWK«1«») FROM io6_amtnt WHERE titlt = ’Wrf Ontlopn') 

FROM mjf_conUcts me NATURAL JOiN fo6_eunent jc 
WHERE ic.titU = Wet Devtlopet', 



有多个值的非兵联子 t 询 ： IN、NOT IN 

回头看看第 387 页 (：Greg 尝试的 第一个奄询，办助他找出符合其职缺 
列表 (job_ listings) 需求的职务 • 这个査询接受整个 title 集 
(由 子査询里的 SELECT 返回）并评诂 job— current 表中的每一行， 

寻找潜在的匹 Kid 录。 

SELECT mc.first_name, me.last_name, me.phone, jc.title 
FROM job_current AS jc NATURAL JOIN my_contacts AS me 
WHERE jc.title(SELECT title FROM job_listings); 

JN« 滅孑 t 进达®的 f 个珐菜#來译 

ft je.titU fi 的 (#• 

使用 NOT IN-H 办助 Greg 找出不符合职缺列衣的职务 • N 样接受由 _f 査询里 

的 SELECT 返回 的完整 title 集，件根据这个数据集 if 估 job _ current 
表中的毎一行，返冋不匹 K job _ current 的 记录， 埂在 Greg 可以专心 
为这些职务*型4找史多职缺。 


SELECT mc.first_name, me.last_name, me.phone, jc.title 
FROM job_current jc NATURAL JOIN my_contacts me 
WHERE jc.titl<NOT ijj) (SELECT title FROM job_listings); 


-NOT iN ioi_cutt 

卩辞表中的 K *: 


: f£ 


这种査询称为非关联子査洵 ，IN 或 NOT IN 在其中根据 _ 了-査 
询的结果检査外 M 査询，比较两者是否相符. 


一 - 

直接输人要比较的值不就行了，何必 
使用子査询？ 


IJV 成 NOT IN 弗 
值丧否为笫食 MJt 员 




子*询练习 

动手为 F 列问题设 II •査询，若有盂要，可利用联接4非关联子査询。请参 
考右贝•的 gregs_list 数据库模式 < schema > 。 

11 * f) Sp«.i.t« ■? 铕 « 尨例 f « 的统，- + 

r - ^ - 

列出薪资等于 jobjislings 表中®高薪资的职务名称 • 


- ► 荟 * 请 a»406R 。 


r _ _ _ ——— 

列出薪资高 _ F 平均薪资荠的 姓名* 


- •- qFS«a*406 fi. 


r 済#找网站设计 H , W 只列出 K •邮政编码与任 H .个网站设 II •职缺的邮政编码相 M 的设 lf — 

I W. 


-» 芩 * 惰 ft* 407 S 。 


r 列出毎个邮政编码涵盖地区中3前薪资最高的人 • 
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芩 * 请见 S +07 S 。 
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W 孑找 网站设 讣员. fR 只列出其邮政编码4仟何-个 N 站设计职缺的邮政编码相冋的设计 
员。 


哉们靠 糞氓用 t « 思 ( 戏 *»« 符合的象 的苟用 d 
" 利如 a 名耷 电活 * if 


SELECT mf.iiTS(_name, me, last_name. me . phone FROM w 
^ NATURAL 303N jo6_eaneM je WHERE ,c . title = >wi it! 


(SELECT zip FROM joi listings WHERE titU 

\ _ 


不只 这®- 个部 垃叫. ftfe/ •并 
们靶锘*咨.成一个錤含#續用-别. • 為外 

«N9fl.£ 





砝杓 tAStt 銻垃镞砝- 


列 !11 細个邮政编妈涵&的地 |x: 屮 -1 ift 妍资的人， 


3* 个 « 点 ®4 的闷 !§. @«5« 不 .9_ 个人我 (H*# 馑用別。戧们也 
ft 用利 3F 个子夤珣， 


4« t 谪含 4 歧郫致鍵 ».,_c<.nuct s 表中找 i 
徇符 因 的中问的子 * 珣芍《 达 ® 多个邺 辁鏈砝 • 
fUltUbt^M m, 



中间的子 》洵》 #4 我兵谇 

4* ♦的邮 政鵠兵 


SELECT l4st_iunw. <n;t_ii4me FROM my_ce»ttcts 
WHERE xip_coig JN (SECECT me. iip_cod€ FROM 



NATURAt JOW )oi_cuittnt jc 


WHERE jc.stlai) = (SECECT IVMX(sa(a!y) FROM )oi_c»Hn())< 



* (*>€ W-5 Hi)U. io6_cutieM 表 I«ff4 專 * 资 
<t ii* 个輩 _f«. 辦 bifi 用 - =- 







兵联孑 t 询 



n 


先被 RDBMS 解样.然后才输到外 E 丧询， 

所以接 r 来要面对关联子査询.X联子査洵足指 
内6(«询的解析需要依轅外 U 査询的钴果. 

T 例*询会II•算 my.contacts 申.的毎个人各有 
儿项兴趣.然后返 N 具“:项的人 （返 固其 


姓名> • 


- >"»_«oHt«ets 的列名 釗逑4外 
«»谗中 


SELECT me.first _ name, me.last _ name 
FROM my _ contacts AS 
WHERE 
3=( 

SELECT COUNT(*) FROM contact _ interest 

WHERE contact _ id = mc^ontact^id 料金 糾嫌光_.机 

>,• ...... ^ ^^ ««后我们方找*逢 


子费珣 也？ | 用5別名， 


i ^< 6 , 


f 査询依赖外 S 査询，它盂要来外 fc!S 询的结装. contacts _ id 的仿， 
然后 <1•能解析内层査洵。 


本例的I•-侉洵屮使坩的别名（关联名称） nr. 是在外拭奔询屮创迮的。 



一个格 K NOT EXISTS 的（好用）兵联 ■? ■蛮沟 

关联子査询的常见用法，是找出所有外层査询结果里不存在于 
关联表里的记录。 

假设 Greg 想为日渐增长的招聘业务找到吏多客户，所以打算寄 
电子邮件给 my_contacts 里的 S 前不在 job_current 表中 
的毎 个人。 他可以使用 NOT EXISTS 找出这些人. 

SELECT me.first _ name firstname, me.last _ name lastname, me.email email 
FROM my _ contacts me not EXISTS 8*1/ 

臓 re MOt azzsm ㈣ 未抑 ㈣ 寿 € 子_ 

(SELECT * FROM job _ current jc 

WHERE me.contact _ id = jc.contact _ id ); 




it 接査询的毎个部分与其功能。 

me.first _ name firsCname 

WHERE NOT EXISTS 

WHERE me.contact_id = 
jc.contact _ id 

FROM ray _contacts me 

me.last _ name lastname 

SELECT * FROM 
job _current jc 

me.email email 


为 mc . last . name 设定別名 
如果两个 conlaci _ id 都垃 true , 則符合条件 
为 - firstname - 列设定別名 
选择別名为 - jc - 的表中的所有列 
设定某列的別名为 " email " 

如果没有找到指定的内容，才视为条件成立 
为 my _ contacIs 设定别名 



EXISTS 乌 NOT EXISTS 


就像 IN 与 NOT IN, 子査询也能搭 K EXISTS 与 NOT EXISTS — 
起使用。下列奄询将返回来自 my _ contacts 表的数据.其 
中 contacts _ id 曾出现在 contact _ interest 表里. 


SELECT me.first _ name 
FROM my _ contacts me 
WHERE BXZSTS - - ^ 


iirstname, me.last 一 name lastname, me.email email 
EXISTS S 费从 m)_eonttctt 表中我出 41 名和电孑奸碑械汾. 


这螯记 * 的 conuetjd f 出现在 com, 


(SELECT * 






成功的子査询！ 


寻找最高薪资的网站设计员 
寻找繭资为 x 的人 
然后把第一个答*填入 X «. 

I®): 如果我不想使用子査询.可以改用联接吗’/ 

^:大多 教精况下郗可以。只需*多学一*联接，讲 

«这一点 …… 


^reg ^Recruiting Serviced 式孖让 



_ f 没存 •问* _ 





前 往派对 的路上 

Greg 发现 一則让 他有点困惑的小报新 M: 



mrnimm , 


联接隐藏了实力 


—切邾是浪费时间？孑蛮洎真的鸟联摟浚计么不 罔吗？ 
清链绞翻阅7—章。 





子査询 



孑崔沩镇字游欢 

各位可以从外层査询中分辨出内层査向，但能够解决这个 
字迷吗？所有解决字迷的关键词都在本章中。 



横向 纵向 

I.子* W .定趁个电.的_语句 • I.在另一个查询里的査询被称为__ • 

4. _査询 （ _ query) 包 W 着内 g 査询 （或称 2. 7-查询一定在_ 里， 

子奄狗）。 3. _+査» ( _ subquery) 是指内层迕询箝依 

6 如®+迕询可以独立运行而且并未引用来自外 轅外层査询的结裝才能被解析. 

M 丧询的任何信息.即称为_子査询<_ 5. _丧询 （ _ query ) 被称为询。 

subquery) « 

7.在_子査询 （ _ subquery) 里， RDBMS 先 

解释 内层杳 (子査 询）， 再解释 外层变 询。 
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10 外联接、危联接乌联含 



关于联接，我们只认识了一半。 我们已经看过返 W 毎个吋能行的 
交 XK 接. 返 N 两张表中相符 id 录的内联接。 m 我们还没见过外联接. 
它可以在表中没冇匹 Sdid 录的情况>•返间记录,自联接 （光 听名称就很 
奇怪了>，它可以联接表本身，还冇联合，它 "r 以合并丧询结果。学会 
这些技巧后，你躭可以采用自己需要的方式取得所有数据（而且本章也 
没有忘 id 探 W 关干子杳询的真相 | > 
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清理坩数梅 



使用内联接时， S 然要比对来自两张表的行.但表的《序并无彩响。 


先简单回 颖一下 equijoin 的运作方式.下例从两张衣中取出 toy _ 
id 列同时出现于两张衣中 的列： 


SELECT g.girl, t.toy 
FROM girls g 
INNER JOIN toys t 
ON g.toy _ id = t.toy _ id; 


Sally 

Cindy 


，如 i* UfcftCs** 
本例 比较 a 的 


t»y-M I toy I 

I huki hoop I 


Iso glider 
/ soldiers 
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外联接.自联接与联合 


-忉都跟左、右布兵 

通过比较， SJ •见外联接比我们学过的所有联接更加注重两张表 
之间的关系。 

LEFT OUTER JOIN (左外 联接）接收左表的所有行，并用这 
些行与右表中的行匹配。当左表与右表具有一对多关系时，左 
外联接特別有用. 


厶 EP •丁 OVTER . JOUs r 
会 BE 酤在彔中的每 — 
行及右泰中符 令杀件 


ffl 解外联接的最大秘密在于知道表在左边还是在右边* 

在 LEFT OUTER JOIN 中，出现在 FROM 后 .. 联接前 
的表称为左表，而出现在联接后的表当 然躭是 右表. 

d 现子《何联 4 衫式財 的表部 
含用逢。 
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清 f 左外联摟 

我们51以利用左外联接找出毎个女孩拥有的玩具。 

下面即为左外联接的语法，使用 T 前一页的范例表•由 
于 girls 表紧接在 FROM 后，所以它是左表，然后 
是 LEFT OUTER JOIN , 最后列出 toys 表，它是 右表： 


肖以 . LEFT OUTER 金 Kffl 在* 



(toys) 的行 (SttBK。 


SELECT g.girl, t.toy 

fj^OEFT OUTER 30 ；Ng . ft 


LEFT OUTER JOIN toys 
ON g.toy _ id = t.toy _ 


rS - …… 沄子 tEFT OUTER 
±d, i 0) N t . 糾吻《4右表， 


後子 Mt outtt join# . 斯以 *‘ 山 4 


girls 






<2 ■?/«<« outtt ioitl% t 
t0 » * 右表 …… 
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差 别是： 外联接 一定会 提供数据行，无论该行能否在 
另一个表中找出相匹配的行。 

出现 NULL 是告诉我们没有相匹 R 的行.以女孩们拥有的玩具为 
例，结果集中的 NULL 表示没人拥有该玩具。这是个非常重要的 
信息! 

农外联孥的痒弟笫中的 
彔矛右泰中 浼有 找 




试着画出 卜列 査询的结果. 

SELECT g.girl, t.toy 
FROM toys t 

LEFT OUTER JOIN girls g 
ON g.toy _ id = t.toy _ id; 


(«-T： 奩洵球*在锚布8对。 > 










以 F 为两组査询结果 0 请为各组结果写出它们所采用的左外联接，并 rt 出符合 
该结果的 girls 表与 toys 表。 


査询 


左外联接的结果 




squirt qun 


crazy straw 
NULL 


我 IH 巧犬家《入 

左表 右表 


9itl id 

sitl 

tOi id 

( 

Jen 

1 

2 

Cleo 

2 

3 

Mandu 

3 


査询 


这个闷期比 
ft 衊; 

左外联接的结果 / 


girl 

Jen 

Cleo 

1W 

squirt qun 
squirt qun 

Sally 

Martha 

slinky 

slinky 


左表 


右表 




习题解答 


1 UT 力醜 S 離果。 料純 紗别它 ffl 縣馳狀關，胸出符合 
擊4通 该结果的 girts 表与 toys 表. 

^ 左外联接的结果 



这 9 铤 4 «何不存在《0 »» 表中的 tO)Ji, ©<Ji 

珣铒 * W loy 对玲 NU(X 。 曾戛從表 • 子多个仓孩!?有扣 


明的扰霣 


查询 


左外联接的结果 i 


SELECT 多 X t.toy 
FROM (oy> ( 

OEFT OUTER JOIN fitls s 
ON g.tof_U — t.tO)_H . 

左表 
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外联接自联接与联合 


外联狻鸟多个相符结粜 

你可能在习题中注意到了，虽然在另一个表中没有相符的记 
录，但你还是会取得数据行，在 EK 出多条 iti 录时就会取出 
多行。以下是左外连接的实际 行动： 


SELECT g.girl, t.toy 
FROM toys t 

LEFT OUTER JOIN girls g 
ON g.toy _ id = t.toy _ id; 


toy id 

toy 



gH 

twJ«< 

2 

3 

crazy straw 



Cleo 
^ Sally 

Martha 

1 

3 

3 


Coys 中的玩具 squirt gun 与 girls 中 Jen 的记录 比对： loys.loyjd = 1, girls.toyjd = 

找到相符记录。 

toys 中的玩具 squirt gun 与 girls 中 Clea 的记录 比对： ioys.toy_id = I , girls.toyjd 

找到相符记录。 

toys 中的玩具 squirt gun 与 girls 中 Sally 的记录 比对： toys.loy_id = I, girls.toyjd = 3^、 
没有相符记录。 

toys 中的玩具 squirt gun 与 girls 中 Martha 的记录 比对： toys.toy_id = I, girls.toyjd = 

没有相符记录。 

toys 中的玩具 crazy straw *5 girls 中 Jen 的 iij 录 比对： toys.loyjd = 2, girls.toyjd = I 

没有相符记录。 

toys 中的玩具 crazy straw *5 girls 中 Clea 的记录比对： toys.loyjd = 2, girls.toyjd = 

没有相符记*。 

toys 中的玩具 crazy straw 与 girls 中 Sally 的记录 比对： toys.loyjd = 2, girls.toyjd = 

没有相符记录。 


4 








右外联接 

右外连接与左外联接完全一样，除了它是用右 
表与左表比对。 


右外聆按佘 粗 
据 农杀评倌右 


SELECT g.girl, t.toy 
FROM toys t«—' 在表 

RIGHT OUTER JOIN girls g ^ 
ON g.toy _ id = t.toy _ id; 


SELECT g.girl, t.toy 
FROM girls g ^ —在表 
LEFT OUTER JOIN toys t 
ON g.toy — id = t.toy 一 id ; 在來 



在表（用子 》 个 # 

m 


\ 


girls 


(i* 个♦谗•以 》i* J * 
妗 在表。 




ii 个嗇珣3。 


___右表（用 f »个 



tw 

1 

hula hoop 

2 

balsa qlider 

3 

toy soldiers 

4 

harmonica 

5 

baseball cards 

6 

tinker toys 

7 

etch-o-sketch 

8 

slinky 


赍梅读畢 



Cindy 

Solly 


Wy 

hulo hoop 
toy soldiers 
hormonicq 
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联接表本身 
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利用外联捿 • 


我们又回到 fDataville, 小丑被组织起来，由小丑头领负 
* 管理他们的行动，事态的发展越来越严重，我们需要追 
踪这些小丑头领的行踪，还要找出向他们汇报的小 R. 

右图是小丑的组织图。毎个小 E 都有一个上 
级头领，只有大头领 Mister Sniffles 例外。 


Mister Sniffles 



Ba^e ^ Pickles 
Bonzo 


先#一下当前的数据 Hi 校式 （schema). 想 
出 ft 适用子当前情况的 方式： 






添加小丑头領表 


玎吆釗建新表 


我们吋以创建一张表，列出每个小丑与他的 
头领的 ID。 下图是小丑组织图并带有毎个 



下表列出了毎个 小丑的 ID 以及从 clown _ 
info 表中淋知的头领 


我们的 clown _ boss 表与 clown _ 



个 < 译以我们龙餚的“雄入 t 0SS _iJ f.) 
wasi nuu . 的 
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外联接.自联接与联合 


新表的忮 I 

再看一下现在的数据库模式 （schema) ,并 
研究新表如何放人模式 （schema) 中： 







t 引用外鍵 

其实，我们只需在 clown _ in £ o 表中加上新列来 id 录毎个小丑头 
领的 ID . 这-•列就称为 boss _ id ， 与 clown _ boss 表中的设 I 十 
一样. 


在 clown _ boss 表中 boss _ id 是外键 . 当我们把这一列加 
人 clown _ info 时，它仍然是外键.虽然它也在同一张表中.这 
称为自引用外键 ( self-referencing foreign key ) . ■自引用"表示 
它是引用同一张表内另一列的键. 

我们假设 Mister Sniffles 是他自己的头领，所以他的 boss_id 与 
他的 id —样，这表示我们可以使用自引用外键作为 boss _ id . 


自 引用外 键是出7••其他目的而用于 N —张表的1•:键。 


乍 g 丨用 外键龙个出子丼 
他良的 芮用子 — 张恭 

£ 孩加入 c<o»k_i+ii^)4U 揉 。 

部分用外 
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外联接.自联接与联合 


联揸表与它 I ) S 

假设需要列出毎个小丑及他们的头领。用下面这段 SELECT 可以轻易地列 
出每个小丑的姓名及他们头领的 id: 


SELECT name, boss_id FROM clown_info; 
但我们其实需要小丑的姓名与他们头领的 姓名： 



boss 

Elsie 

Snuqqles 

Pickles 


Snuqgles 

Mister Sriiffles 

Mr. Hobo 

Snuqqles 

Clarabelle 

Mister Sniffles 

Scooter 

Snuqqles 

Zippo 

Snuqqles 

Babe 

Clarabelle 

Bonzo 

Clarabelle 

Mister Sniffles 

Mister Sniffles 


乂. 


立筘- 


clown _ infol 


假设 有两个 完全相间的表 clown_infol 与 clown_info2, i# 
设 i 十一个联接，以取得包含毎个小丑的姓名与他们头领的 
姓名的结果集， 

clown _ in£o2 




假设有两个完全相同的表 clownJnfol 与 clown_info2。 请 
设计一个联接，以取得包含毎个小丑的姓名与他们头领的 
姓名的结果集。 


m 

clown _ infol clown _ in£o2 
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我们 It 要 f 联接 


在刚才的 ••磨 笔上阵”练习中，我们列出 f 两张相同的' 
表以供联接。 m 在规范的数据痄中.相同的表不会出现 


clown _ info 



不潘要两张相同的表，而是使用 clown_info 表两次， 
第一次设定它的別名为 cl, 第二次 M 设定別名为 c2, 然 
后利用内联接来连接 boss_id (来自 cl) 与头领的姓名 
(name, 来自 c2> 。 _ 


Mister Sniffles 


Mister Sniffles 


細 ER , 0MniL 联我㈣方 
分 W 表的蓽 一个弈 例 （ef ) 

的«和它二个貧例 （cZ) 的 


令联孥鲜把单一來当 
成两味兵有奔纟扣伺 
的倌的杀弟迸柠崔 

I 
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見一 种取#多弗表沟容 的方式 



0前， Greg 创途了 ： .条独立的 SELECT 语句： 


SELECT title FROM 
SELECT title FROM 
SELECT title FROM 


job _ current; 
job _ desired; 
job _ listings; 


上述査询当然会成功，但 Greg 想把 三份査 询结果合并，他想只用一个 
査询取得三张表中 id 录的所有 职务。 




条 JR 秀 记，的 
利。 


Greg 发现结*集中没 冇《« 的 记 录，但职务 
没有依序排列，所以他再次执行这个査询，但 
在毎个 SELECT 诸句中加入 ORDER BY 子 










外联接.自联接与联合 


UmOH 规則的运作 

使用 UNION 合并的 SELECT 语句中列的数置必須一致 • 不可以由 
第一条语句选取了两列，由其他语句却只选取一列„ 
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UNION ALL 


UNION ALL 

UNION ALL 的运作方式与 UNION 相同，只不过它会返 
回列的所有内容，而不是毎个值的复制实例 • 

SELECT title FROM job _ current 
H 我 “ ONK^ALL 

H 三掩表中嫌存 SELECT title FROM job _ desired 
出 i. f) 中的 《 UNION ALL 

SELECT title FROM job _ listings 
ORDER BY title ； 
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从联含创建表 

由 UNION 返回的数据炎喂其实不太容 M 分辨，除作用某种方式捕 获类* S。 使用 
CREATE TABLE AS 可以補获 UN I ON 的结采，以便仔细观察。 

CREATE TABLE AS 接收来自 SELECT 査询的结果并把结果制作成一张表。例 
即以 UNION 结果制成新表 my_union： 


澌表名彷 


CREATE TABLE 
SELECT title 
SELECT title 
UNION SELECT 


my _ union AS 
FROM job _ current UNION^ 
FROM job _ desired / 

title FROM job _ listings^ 


这邾分 4 哉们的学 
f) 的 UN^ON, {4(11 
-# SELECT 砉洵 
9 廣新表。 




创 i6job_currcni 的 comaci_id 列! -jjobjislings 的 salary 列的 UNION, 


玷猜眹接结果的数据类型，然后利用刚刚设计的 UNION 写出 
CREATE TABLE AS 语句. 


请用 DESC 观察表的类型，看看你的猜*是否正确。 


芩# S。 







INTERSECT 乌 EXCEPT 

INTERSECT (交集）与 EXCEPT (差集）的使用方式 
与 UNION 大致相间一都是找出査询结果重叠的部 
分. 

INTERSECT 只会返回同时在第一个与第二个査询中 
的列。 


'Hi, 


这两个运算符不 
在我的 MySQL 
中。 


SELECT title FROM job _ current 
INTERSECT 

SELECT titl. FROM job _ daaired; 



中的 title. 


EXCEPT 返 H 只出现在第一个査 ifcj, 而不在第•.个査询中 
的列。 







外联接、自联接与联合 


我们 B 经蘚决了联狻， 

















以联接代替子査询 


拕孑 t 询转狳为联摟 

回到第9章，这是我们创建的第一个子 査询： 





你觉得哪个喪 洵吏容 易理解？ 







外联接.自联接与联合 




今晚 主埋： 联接 V.s. 子査询，谁能胜出 


联接 子査询_ 

很明 K, 我才是大多 数悄况 下的*佳选择•我很 
容 s 押解，而且我的执行速度比那边的••老”子 

丧询快多了 • 什么？你说谁“老”啊？ a 到最近，我才出现在 

毎种 RDBMS 中.因为很多程序设 t| •师潘要我， 
所以才会有我的加入。 


你能完成的X作我也能办到，而 tL 我还比你容 M 
理解。 


听你在那边瞎说。难进你的 CORRELATED 与 
NONCORRELATED 有好到哪里去 _f 吗？ 


你以为大家比小孩还好骗吗？用你那些讨好观众 
的噱头—— INNER 和 OUTER 来骗人码？这些鬼 
东西只会徒增使用上的困扰…… 


好吧好吧！我们都有自己的行话，没错。不过用 
我的话，通常只要分别搞淸楚内层査洵和外层査 
询的部分就可以了， 


成。 
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围炉夜话 



今晚 主题： 联接 V.s. 子查询，谁能胜出 


联接 

不见得吧，关联子査询大人！好吧，就先把这个问 
题放到一边.伹在结*集需要取得来自多张表的 
列时，我仍然 是比较 好的选择.亊实上，我是唯一 
的选I 


子査询 


所以你才+按长聚合值/统计值.在 一t 没有子査 
询的 WHERE 子句中无法使用统I十由数，统 li •运算 
弥补了我不能返回多列的缺点。你实在太 fi 杂了 • 


这 "f 能坫 K 的，但 是大家 比较容 *4 理解我的运作 
方式，你甚至吋以使用別名，甜不用 iRtt 輪入 
相㈣的农名. 


垃.讲到这些別名，它们事态! e 难追踪叫？ 
而 a, 我也可以为记录使用别名啊，你知进的 .u 
不过我在使用別名时太迕接了。我根本懒得用別 
名. 


哈哈哈，真 W 笑。太优秀 J*, 用不到別名是吧？ 

你自以为比我莳单很多，不过关联 7-* 询又该怎么 

说？它是我见过最拐弯抹角的玩意。 呢……嗯……对》不过我能 UPDATE. INSERT 

与 DELETE -起使用，这个你就不行了吧！ 


炫耀鬼! 
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习埋解答 


请査看来自第9章的子査询，并研究它们是否能写成不用子査询的形式，还是维持 
子査询的使用会较好 • 可以使用联接。 

列出薪资等干 jobjislings 表中最高薪资的职务名称. 

SELECT title FROM job-listings WHERE salary = (SELECT 
MAX (salary) FROM job_listings) •, 



SEtECT titlt FROM iotjisunfs ORDER BY 

siiii) oesc Cmirr i , . 


. Wp .' H'w 

.. 


最好使用子*询喁？ . ... 74 


列出薪资布十平均薪资#的姓名. 

SELECT me.£irst_name, mc.last_name FROM my_contacts me 
NATURAL JOIN job_current jc WHERE jc.salary > (SELECT 
AVG<salary) FROM job_current); 


4.tWUT to OROER 6V. 


最好使用子奎询吗？ .. . 4W . 


41 •个闷*的 》: •在 中.戧用 

.. <2Ci 个大子I? »手坊值的问 * 无 

:•在耕 4. WMJT SHS6H 










外联接.自联接与联合 


拕 f 联狻变成孑 f 询 

我们费过子夹询如何转变成联接，现在来看看转变成子奄询 
的自联接。 

还记得新加入 clown _ info 表的 boss _ id 列吗？以 T 是我 
们使用的0联接，其中把 clovm _ info 的一 个实例称为 cl , 
另一个称为 c 2» 

$身前 

SELECT cl.name, c2.name AS boss 

FROM clown _ info cK 1 - ciomjnto 

INNER JOIN clown _ info 

ON cl.boss _ id = c2.id; W 

摹二个 


秸柜 i * 个 
.)-2 的头领 


clown _info 


id 

name 

boss id 

1 

Elsie 

3 

2 

Pickles 

5 

3 

Snuqgle^ 

10 

4 

Mr. Hobo 

3 

5 

Clorabelle 

10 

6 

Scooter 

3 

7 

Zippo 

3 

8 

Babe 

5 

9 

Sonzo 

5 

10 

Mister Sniffles 

10 


变身后 

"1 我们把 0 联接转 变为子 査询时， W 为子査洵需依赖 
外 s 査‘相的结*:才能取得 n-: 朗I的 boss_id ,所以子查 
询将是关联 丫-丧 的， lW 又:键性可由 SELECT 选取的列掲 
示. 



埒 2«1 的 ioss_u , 所兵联 
子#洵。 
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第 11 章的难 a ? 


& reg 的公司正在成长 

Greg 最近忙着学习联接与子査询，他请了两位朋 
友来帮他处理较不复杂的査询。 



但是他们都不知道自己在做 什么- 当很多人，而且是 
没有" 〖斿的 SQL 技巧的人同时在一个数据库中工作时， 
Greg 打算找出到底会发生什么事《 


450 第10章 


外联接. 




联接鸟联含填字游戏 

这一章就像装了涡轮增压引擎一样进展飞快，当然也有 
很多等待学习的要点 • 这个填字游戏有助于牢记本章要 
点.所有答案都出自本章内容. 



横向 

2■把两个或多个査询的钻采合并为一张表，合并的依 
据为 SELECT «句中抱定的列. 

5 . «认情况下， SQL 会抑制联合结果中的_值. 

6. —— JOIN. 不论另一张表中是5有相符 id 录，都 
会返回结*. 

9. self- -外键其实是表的主键，因其池用途而再 

次用于同一张表- 


纵向 

I. 利用内联接可以比对两张表的记录，但表 
的_并不重要. 

3.如*——在左外联接的结果中，表示右表中没有 
与左表相符的值. 

4 -—— OUTER JOIN 会把左表中的所有记录都拿来 
与右表比对. 

7 -—— OUTER JOIN 会把右表拿来与左表比对,. 

8 .使用 —— -JOIN. 我 们可以 供拟两张表的效*. 










外联接 . 




立碎 g 44 lS 上的9雇。 


创建 job_currem 的 contacl_id 列 1 gjobjistings 的 salary 列的 UNION 。 


SELECT coHUct_id FROM jo6_eutrent U 
SELECT saUtjf FROM jo6_iisttnfs ； 


猜猜联接结果的数据类型，然后利用刚刚设 if • 的 UNION 写出 
CREATE TABLE AS 语句 • 

CREATE TABLE SELECT conUct_U 

FROM UNJON SEiecr ,ili,,~FROM 

.. 


请用 DESC 观察表的类你的猜测是否正确 • 




立郎 »444g ±的刃颺。 _ 

钱秀 以下是加 t 子査询的 WHERE 子句，但以内联接的方式 重写： 


SELECT me.first _ name, me.last _ name, me.phone, jc.title 
FROM Job _ current AS jc NATURAL JOIN my _ contacts AS me 


INNER JOIN job _ listings jl 
ON jc.title - jl.title； 


•la^J^NNER J(WN 轚代 
'® 含子 砉珣的 WHERE 子 
句。 


解释奔询中的 INNER JOIN 部分将如 W 像子丧询那样取得相间 结果 . 
»OJN.e! 4- S ® jc. titt, = 相劣子 A>_t ? ♦珣的 

WHERE■? S)： 

WHERE ,c . title W (SELECT ntle FROM io6J„!,n ft ) : 


你觉得哪个査询更容易理解？ 


ii ： ae«.-a«-t ， <5(f • 的爸索軲 s* 出 o 
ft 始 S 考未牵处 jfft 并的方式 < 








填字游戏解答 


續 联捿乌联含域字游戏蘇答 
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11 约東、视谬乌事务 



* 乂多手袭， 


数据库受不+了 


你的数据库成长到 一定规 模了，出现了其他霑要使用数据库的人。 

r"J 题是，其他人的 SQL 技术可能不像各位这么娴熟 • 结果我们需要防止其他人输 
入错误的数据.需要 ih 其他人只看到部分数据的技术，还需要防止大家同时输入数 
据时互相踩到别人的地盘。 在本 章中，我们开始保护数据，以免其他人对数据进 
行错误的操作。欢迎来到 ■•数 据库自卫术 Parti- » 


进入新章节 455 




Greg’s List 扩大了规横 


备 reg 雇用？帮手 

Greg 雇用 T 两位朋友来帮助他管 
理日渐成长的数据库. Jim 负责 
将新客户的数据输人到数据库， 
Frank 則负责帮求职者匹配出相符 
职缺。 


Greg 解释数据库以及毎张表的功 
用。 







约束视图与事务 


Jim 的笫 一夭： 插入新窖户的数播 








未受约束的数据项 


Jiw 孕力避孖 MULL 

在输人数据时， Jim 发现 Pal 的性别不明， 
Greg 忘记给了.他做了一个螫体性的决 
定： 性别未知时输人“X”》 

以下是 Jim 的査询： 




他插入这些值并以“ X ”代表性别 

有 AUTO_WCREMENT 时不*屬放入厫昶 . 
薄个#? If* 求表巧我 们籌入 j 鏈列的化/ 



INSERT INTO my _ contacts VALUESC, 
’5551239., 'patinurphy@someemai 1 -com*, 
19, '10087', 4)( 



iif 

的 jd 。 不 a, 用孑 


•Murphy.. *Paf, 

•X 1 , 1978-04-15, 

^ iiISJim 決 4 的韃入的方 
式.估不勿«««性？_)残£ 戏鑰 

入 NULL。 


4徇， 
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三个 ra 后 

雇用 Jim H 个月后 .Greg 想找出一些统 it 数据。他想知道 my _ 
contacts 表中£录了几位 男性. 几位女性以及总人数。 Greg 做了 
三个 奄询： 首先计算所有男性与女性的人数，然后计算总人数。 


SELECT COUNT!*> AS Females FROM ray _ contacts WHERE gender = 'F' 



At my_«mt4e(s 表中找 it 
^ 条⑽妗 _F- 的 《*。 


5.975 


SELECT COUNT(*) AS Hales FROM my _ contacts WHERE gender = 'M'； 



从 my_co«ttets 表中找出 
6.982 条 fJW 巧 - M . 的记录 a 


SELECT COUNT)*) AS Total FROM my _contacts； 



时《齋珣检奢表 霣的记•哀！ ^ 


Greg 发现总数打问 题。 表中冇13行完全未出现于男性或女性査询的结果中•他 
尝 W 了另一个査询： 
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检査约束 


检蛮 约東: 加入 CHECK 

在前面的章节里我们已经看过几种关干列的约束。约束 （constraint) 
限定了可以插人列的内容，而在我们创违表时就要加人约 
束。 NOT NULL. PRIMARY KEY, FOREIGN KEY、UNIQUE 都是稍 
早出现过的约束. 

还冇一种列约束称为 CHECK, F 面即为其范例。假设我们有一个 
小猪存浅罐，我们想追踪放人存钱 衊的® 币数鼋，《币面额只 
可能是 P (penny) . N (nickel) . D (dime) . Q (quarter). 均 
以酋字母缩写表示 • 创逮小猪存《罐衣时，即可用 CHECK 约朿来限 
定插人 coin 列的值， 


CHECK (松崔）约 

个到的值„它与 
WHERE 孑啕鞒俱伊 
扣冏的杀件皋 达式， 


CREATE TABLE piggy _ bank 


id INT AUTO _ INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY, 
coin CHAR(l) CHECK (coin IN ('P'/N'/D'/Q')) 


ii 个 fl 分检中礓 4 S 
中 C - 为輩 f 5. 




如果插入的值无法通过 CHECK 条件，则出现 

错误倍息。 



在 MySQL 里.无法以 CHECK 
强化数据完整性。 

,在 MySQL 中.虽然你可在创建 
表时加上检査约束，但它不会有 
什么帮助。 MySQL 只会忽 略它。 


浊意厂 
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为性别列设定检 t 约東 





磨笔上阵解答 



I®): 所以说.能用在 WHERE 子句中的东西都能用于 

CHECK? 

^ : 差 不多. 所有*件运算符—— AND. OR. IN. 
NOT. BETWEEN 等都能用于 CHECK 条件.甚至还 SI 如 
上例一样 tt 合条件运算. te 是无法使用子 查均. 


(trigger) —在满足特定*件时才执行的查询. （* 是 iriggcr 
不像 CHECK 这么 角单， 而 昱超出本令的 讨论范围了. 

I®): 如果试着插入无法满足 CHECK 条件的值，会发 

什么事？ 

^: 你会看到错*信息而 A 不会插入任何记*, 


I®):如果无法在 MySQL 里使用检査约束.该如何代 |p). 


这样做有什么好处吗？ 


替这个功能呢？ 

^ : 真是个很雎回答的 问题.有* 人改用《发机制 


^: 检查约東可确保检入数据的合 a 性。你不会在最 

后*现一堆神秘的值。 
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约束.视图与事务 


frank 的 工作很 无聊 

卩四从的工作是匹配联络人与各种职缺。他发现了一些換 
式。例如.网站设计员的需求很多，但应征者很少 •有很 
多技术撰稿人在找工作，但这方面的职缺却不多. 

Frank 每天都在执行相同的査询，为求职的人们寻找合适 
的职缺。 



为 Frank 设房处地 

你 的任务 I 粉* Frank 的*色.捋设 
i +出粞霉天 的金掩。_个金珣是 
从 job_deifred •« 中《 出所布 F ) 蛣设 i 十 
8 (web designer ) #附上 
«们的《路《患，个 
金播則1金技技术供轜人 
( teehHiealwriter ) M 职絨。 
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创建视图 


为 Frank 设身处 M 解荅 

你 的任务 是扮演 Frank 的 18 色.#设 
i 十出 他毎天 » SS 的金珣 • _个金珣* 
从 Job _ de * lred 老中《出《 布 设 i 十 
^ S (web designer ) tt 附上 

供们的联路信患.另—令 
«请》 2 金》技术用《人 
【 (technical writer ) 的职 tft - 


SELECT me. iitst_iume. me. last_name, 
me. fkont. me. tmtil 
FROM m>_cimi*cts me 
NATURAL }Om ioijtsiui \i 
WHERE jJ. title = 'W«4 Oesifnet ', 

il 常 < PW 右字 磡大英 
的格式#入 JR 秀名 t 
SELECT title. stUt), detetiption. > 

FROM io6_littinft 

WHERE title — "ttchKictl Wtitei' 



两组*询都不难，可是毎天都要.冉® M 輪人 査询，枯燥单调真的 
很容 S 造成失误， Frank 需要能够存储*询.毎日只査看一次结果 
而且不*® 复綸入 査询的方式。 


I 

JUA 文件可能被覆盖或修改。 

AflT'B 文件 si 能意外地被覆盖或》改.把査询存储在 

aV KM &辦財歧細方咖可 iu 把査询变 

成视囹 ( view ) 
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约束视图与事务 


创建视恝 

创建视图非常简单， H 需在査询中加人 CREATE VIEW 语句.让我 
们一起为 Frank 的査询创建两个 视图： 


CREATE VIEW web _ designers AS 

SELECT me. first _ name, me • last _ name, me .phone, me.email 


FROM my _ contacts me 

NATURAL JOIN job _ desired jd 亡 

WHERE jd.title = 'Web Designer '； 


、 ii 部分电用 JNNER }0JN 

ON.mc.cctacJd = , 


CREATE VIEW tech — writer _ jobs AS 
SELECT title salary, description, zip 
FROM job _ listings 
WHERE title = 'Technical Writer '； 




壺着你 的视穆 

以刚才创建的 web_designers 视图 为例： 

CREATE VIEW web _ designers AS 

SELECT me• first _ name, me.last _ name, me.phone, me.email 
FROM my _ contact^mc 荚 • 字 Asg ^ 劣蟮不 

NATURAL JOIN job _ desired jd 
WHERE : jd .title = 'Web Designer'; 


若想査#视图的内容，可以把它想成一张表，我们•样可 
以使用 SELECT 选出它的 内容： 


SELECT * FROM web _ designers ； 

戊®名#。 


输出结*如下 所示: 





email 

John 

Martinez 

5559872 

im@someemail.com 

Samantha 

Hoffman 

5556948 

sammy@someemail.com 

Todd 

Hertz 

5557888 

tod@someemail.com 

Fred 

McDouqal 

5557744 

fm@someematl.com 






体 * bife 相.表糾出料待含 
" Wc 6 Oesifntt' 条碑的 记录。 




约束.视田与亊务 


视橙的实际¥ 

当在査询中实际使用视图时，它的行为方式与子査询一样。 
下面即为前页使用视图的 SELECT, 


SELECT * FROM web — designers； 

这条语句的意思是：子査询要从 my_contacts 里返回正 
在寻找网络设计员工作的联络人的 first _name, lasi_name. 
phone, email 等信息。 



kUt 费你把达#成一 « 
表。 


from 子句需要表。 

^SELECT 语句的结采是一个虚拟表时，若没 
有别名， SQL 躭无法取得其中的表 • 



¥ 视穆 


基本上视图是一个只有在査询中使用 VIEW 时才存在的表。它被 
视为虚拟表 ( virtualiable ) ,因为其行为和表一4 
可用的操作。 

但虚拟表不会 vdl 保存在数据库里， 


-样，也能执行表 

«J; X *««! 

^ 樹條 .. 


1 

为什么视 礅对 数椐库冇好处 


1视围把复杂査询简化为一个命令.带来更轻松的生活。 

* 如*创途了视图，躭不* 重复创 逮复杂的联接与子査询.视 ra 隐藏 


了査询的复杂性.当 SQL 与 PHP 等编程语言结合后，把视图加入程 
序代码会比加入冗长.复杂、充满联接的査询更简单.简单代表不容 
姑打 错字.程序代码也会 e 容 s 理解. 


2 即使一直改变数据库结构，也不会破坏依賴表的应用程序。 

我们一直没有提到数据库与应用程序的结合，但总有一天，各位要 
把数据库的知识带到外面的世界，与其他技术一起创*应用程序《 
!为数据创途视图，可于改变底层表结构时以视图横仿数据库的原始结 
I 构，因而无需修改使用旧结构的应用程序. 


u 创建视图可以隐 j * 读者无需看到的倍息。 

有朝一日，假设 Greg’s Li « 的商业规模扩大到了需要记录信用卡 
:信息的程度。此时可创建一个视图指向信用卡拥有者的档案，但又不 
i 会透《信用卡的详细信患 • 你可以只允许员工看到他们需要知道的信 
i 息，同时又保护敏感信息不被外泄。 
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约束.视图与事务 



这个 査昀耑 耍哪呻衣？ 


哪些衣的哪苎列可用子计算甫要的加薪额度？ 


该如 M 使用 SQL, 才能 f •钴采中实 R 创达名为 -raise” 的列？ 


请写出 Frank 擗要的丧询： 


*• 穿 4s ■&教:宇» 
















习强解答 





Frank 的要求真不少啊！但只要能用 SELECT 的丧询就能转换为视图。让我们从 K 列 
问埋开始.然后再把 Frank 想做的奄询写成一个名为“ j 0 b_raises” 的视 Rh 


这个査询需要哪 *5 表？ 

jo6_eutient, io6_desited , mn_contActs 


哪些表的哪苎列可用干计算黹要的加薪额度？ 

joi_cutuM stlatj f "). io6_desitei stlti)_Una 

该如 H 使用 SQL, 才能于结果中实际创 达名为 - raise" 的列？ 
以* « 期碭* 资滅 i 法《 ft « # 碎 铦粟*子 W « .. 


胸出 Frank 嫌要的 査询: 


CREATE VIEW joijitisis AS 


ULlttl" 的析视田。 


SELECT me. fitst_Hame. me.imtil. 


me. fhotit, jc . conUct. jc. s«l«iy, jd. . 


jd. «a/a»y_(ow — jc. saUiy AS 
FROM jo6_euiunt )c 
INNER JOIN ioijtsixti ii 
WNER JOIN my_conl 



鱗 R JO 减三 ftft + K 出制. 
*-«. W + K *#4 列= 


WHERE jc.contacted — )d.coKtaet_id 
AND jc.contacted ~ me.eontaet_id ； 


龙 wq * 资滅去 4 •前 
* 费 # 设 4 锘《的則 
名巧 " uiet ~ 0 


这是个庞大的査询，但 Frank 只霑要输入 
SELECT * FROM job _ raises ； 
就能看到他需要的信息。 
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利用视©进行插入、 S 新 鸟删除 

视 IS 不仅能用 f-SELECT, 从表屮选择诂息，釘时挨，它还可以用于 
UPDATE, INSERT, DELETE 数据， 
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秘密在子假装视锣 1 真 正的表 

让我们从新表 piggy_bank 制造-个视田•原始表包含我们 
存下来的硬币。毎个 I * 币都有自己的丨 D . 硬币面额包括 penny 
( P ) , neckel ( N ) . dime ( D ) , quarter ( Q ), 件附 存硬币铕造的年份。 

CREATE TABLE piggy _ bank 

< 

id INT AUTO 一 INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY, 
coin CHAR(l) HOT NULL, 
coin _ year CHAR ⑷ 

) 

T 表是 piggy_bank 里的现有数据： 



设计一个只会呈现 quarter 的 视图： 

CREATE VIEW pb — quarters AS 
SELECT * FROM piggy — bank 
WHERE coin = 'Q'; 

-- 

如果运行下列査询，结果表会是什么样子？ 

SELECT * FROM pb _ quarters; 
















自己动手做。使用下列査询创建 piggy_bank 表以及视图 pb_quarters. pb_dimes。 

INSERT INTO piggy _ bank VALUES <",•(}•, 1950), I.W, 1972>,I",，N', 2005), C , ,'Q , , 

1999),("/Q 1 , 19811,CVD，，1940M，VQ_, 1980),C'/P'. 2001),( ,, , , D", 1926),(",•?•, 1999); 

create view pb_ quarters AS SELECT * FROM piggy _ bank WHERE coin = _Q.; 

CREATE VIEW pb_ dimes AS SELECT * FROM piggy _ bank WHERE coin = .D_ WITH CHECK OPTION; 

请写下运行完上述 INSERT. DELETE. UPDATE 査询后的结果•完 
成习腰后，画出 piggy_bank 表最终的结果 • 

INSERT INTO pb _ quarters VALUES 1993)j 

i 硪这 «。 

INSERT INTO pb_quarters VALUES 1942); 

賫询播入新的 (BS 琢始表 t. 田妗 釗澧现 
where 孑®. fi i 有人以为它不食 

INSERT INTO pb_dimes VALUES C , , , Q'. 2005); 

Liitit)S)i6 CHECK OPTION 孑句金户 4 ««(1A S« 它 4 
把*典綸 入视® 的嗇珣. 加霣林 》 必硒光 33 WHERE 


«« 纽下皋的时 . 
该* Sd!£j 个郏分的 
<1用。 



DELETE FROM pb _ quarters WHERE coin = 'N' OR coin = 'P' OR coin = 'D'j 

I： (J4 询 吋表沒 有《何®嘀. emip.ttui) 

"Q" 的*申的 

UPDATE pb _ quarters SET coin = 'O' WHERE coin = 'P'; 

•ti44 诛吋表沒有田巧 奋视 
田 p6_i；uauets ? ^ coin — ' P' 的。 


« 诒表含 id: 







约束视图与事务 


f « CHECK OPTION 的视按 

在视 ffl 后添加 CHECK OPTION, 即要求 RDBMS 检査毎个 INSERT 

与 DELETE 语句 - 它会根据视图中的 WHERE 子句来检査这类査泡是 

否符合条件。 CHECK OPTION 究竞如何影响 INSERT 与 DELETE 语句 
呢？ 

在前页的 N 理中使用 CHECK OPTION 时， INSERT 操作的数据如果不 
符合 pb_dimes 视图中的 WHERE 条件，插入操作即被柜绝。如果换成 
UPDATE, 也会出现错误 信息： 

UPDATE pb _ dimes SET coin = 'x'; 

x 不符合 Pb_dimes 中的 WHERE 条件，因此不会得到更新 . 


CHECK OPTION 
牷崔每个进 
行 IJVSER 丁或 
DE 厶 E 丁 E 的錄， 
它根据衹辑中的 
WHERE 孑啕弗判 
断迗些崔沩可否执 



«»*«« MySflL . ? dC « ffi R 
* CHECK OPTION 的轘 Sftl 遵霣杯 
子 CHECK CONSTRAINT M«iW <«7 


可以，你的视图能够精确地反映表的内容，又能 
强迫 INSERT 语句服从 WHERE 子句的条件。 

就以 Jim 的性別列 N 题为例，我们 5 T 以创迪一个 my _ 
contacts 表的视图，让 Jim 通过视围 £ 新数据 • 毎次他试 
着 在性别 列填人 X 时就会出埂锫误信 


ijt^jyiysa ^, 玎芹 
CHECK OPTION 褀伤 
CHECK COJV5TR^/Nfti 


—- 

如何为 my _ contacts 创建一个视图，用于限 
制 Jim 只能在性别字段里填入 • 或 “F” 呢？ 



可更新视图与不可更新视图 

视珍布玎 能更新 ，如果…… 

可其新执固包栝卽 
用泰里所有为 JVOT 
JVUZ - Z - 的到„ 

要视图返回的列不是 NULL, 就可妥当添加内容至底层表中《 


在 piggy_bank 表的例子里，我们创建的两个视 S 都有更新功能。可更 
新视图 （updatable view) 就是可以改变底 S 表的视图。重点在于可更新 
视图的内容需要包括它引用的表中所有设定为 NOT NULL 的列。如此… 
来，以 INSERT 对视图添加内容时，即可确定毎个必须有值的列确实都填 
人内容了， 

基本上，这表示 INSERT、UPDATE、DELETE 也能使用我们创建的视图•只 



你说的没错，你不会经常使用视图来 insert 、 
UPDATE . DELETE „ 

虽然有使用视围的正当理由 （例 如以 MySQL 强制实现数据的 
完整性），但直接使用表操作 INSERT，UPDATE. DELETE 
等査询通常会更容 S。 如果视图只有一列且底层表的其他列 
都可指定为 MULL 或 K 认值，用视图来 INSERT 确实更为方 
便，这种情况下用视图来 INSERT 才会 合理。 也刁为视图 
加上 WHERE 子句以约束 INSERT 的内容，在 MySQL 中槙 
拟 CHECK CONSTRAINT 的效果 - 


也可以只更新视图，此时的 UPDATE 査询不可包含统计类型 
的运算符，如 SUM. COUNT, AVG, 像 BETWEEN、HAVING, 
IN. NOT IN 这类运算符均不可使用。 




约束.视图与事务 


当视礅使用完毕 

不需要使用视图后， 淸利用 DROP VIEW i5 句淸理空 N. 语法很 
简单: 


DROP VIEW pb _ dimes ； 






1 ^) : 可以查看已创建的视 明吗？ 

V : 视图会像表一样出现在教 据库中.列 

用 SHOW TABLES* 能看到所有梘 ffl 与表.也因为视图就 
诹表，所以使用 DESC 即可現»它的《构. 

1^) : 如果我卸除了有视图的表，会发生什么事？ 

； 看情况而定。有* RDBMS 尤许使用* S. 但 
不会返田任何 数楣。 MySQL 会 W 止我们卸除视图.除 
非它有成层表，体我们却可以卸除与 梘图有 关的表.有 
些 RDBMS 另有不同反应.各位最好直接试 ft 会发生的情 
况。一«而言，最好先卸除 ft 图.然后4卸除它依*的表. 


: 多 人搡作 》据库时.显然 

CHECK CONSTRAINT 与视田很有 帮助。 但如果有两个人 
同时改 变同一 个列.又会发生什么事呢？ 

^ : 关于这个 问題. 我们应该从事务< 

iransaclion ) 开始讲起.不过，先看看需要提一点现金 



当努据虏的谀用考>只—人 
时 ， CHECK COJVS 丁 R 川 JV 丁与 
执闺均有垆 子维 护拉靭护。 



疯狂交易 


当乖杀的数掐库芨生？人间傪剧 

Mrs. Humphries 想从她的支票账户中转存 1.000 元至存 
款账户。她走向 ATM …… 


她检奄支票账户和存款账户的余额.支票胀户有 1.000 
元，存款胀户有30元. 

1000 sflnoLEflns 30 snnoLERns 
in checkihg in srvihgs 

su 


她选择要做 的丰。 

TRRHSFER 1000 SflCIOLEOMS 
FRon CHECtnno to sfli^/riGS 




她按卜 _ 按钮 s 


CHECK/nG_|fl^ir«GS 


此时 ATM 铃声大响 . 

画面突然变黑。断电了。 



电源恢复后。 

地洱次 检査支票账户和存款账户的余额。 

0 sflnoLEflns 30 sen 
in CHECKinG in sa^i 

su 


在 <f/L? 在 -/L? 

Mrs. Humfkries fe 钱列， S47? 
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ATM: 啊 . MRS. ETHELP. HUMPHRIES 来了 • 您好， 
HUMPHRIES (ACCOUNTJD 38221) 


Mrs. Humphries ： ft •诉我.我有多少钱， 


ATM: 我想-.•卜^ (SELECT BfltBnCE FBOfl CHECKING UHCRE 
nccounr.io * SELECT BALANCE FROM SAVINGS WHERE 

ACCOUNTJD = 38221) 


所以支禀账户有0元，#款账户有30 元， 


ATM : 嶼 «! 痛！你砸我的 ftfS! MRS.ETHELP.HUMPHRIKS 再见！ 


侗时，在旗上的另 —a. 


所以友票账; Vn,000 元， 存款 账户有30 元， 

Mrs. Humphries ： 从支念账户V .转 1,000元到存歎账户. 
ATM: MRS.HUMPHRIES. 您的®求离是复杂.但我们 照做： 
(CHECKING_BAL> 1000. »g. 她#足够的钱可以转账 • > 
<从4：;8账户>11移出1.000元> 





ATM 1 生更 多麻烦 


John 和 Mary 共用一个账户。某个周五，他们分别到不间的 ATM 取款 
机同时打算取出300元* 



ATM： m. John. 乂到你了.你以力我 
垃迪币的吗？ 

John： 我的账户余和多少？ 

ATM： 我想- -T — (SELECT 
CHECKirtG.BRL FROrt RCCOUnTS：! 

350 it. 

John： 抬我 300 

ATM： 无悄的人，只把我刍成自动取款 
机，拿了饯就跑得人影 • 

(CHECKING.BAL > 300。他还有足够的350 元 

钱） 350 元 

<从账户里移出300疋> 

(从 CHECKING_BA1 ■里减去300> 50 元 

John 拿了饯就走了。 个 - 

7 ( .j * a -250 兀 

ATM： 从来不打电话.从来 + S 封愔… 

再会， 绝情的 John. 



ATM ： Mary! 你 好啊！ 

Mary ： 我的账户余额权多少？ 

ATM ： 我想-下一 （SELECT 
CHECKinC.BflL FROn RCCOUtlTS：) 
350*. 

I 电话铃声响起 1 
Miryfi; 皮包里捵索宥电话。 

Mary ： Ift 我300元 . 

ATM ： 遵命。 

(CHECKING JAL > 300. 她还竹足够的钱> 
(从账户里移出300 元） 

(iTcHECklNGlBALM«i 300T 一 
ATM ： 这个账户严 S 透 i 了。 
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祎非痴 人说梦，事务 

事务 (transaction) 是一群可完成一组工作的 SQL 语句。以 Mrs. 
Humphries 的惨剧为例，事务由转账所需的所有 SQL 语句 构成： 


如果账户余額 >= 1000 
从支累 K 户减去 1000 

这三场形 SK -®' 工 L | 为存敕豪户加上 1000 
行. <6抚4一个廖务. 




John 与 Mary 同时 试苕执 行相同 事务： 


iohn k »»■) 试 ««出300无。、 


如果账户余額 >=300 
从账户里减去300 
奉上300元现金 


如果账户余《 >= 300 
从账户里减去300 
奉上300元现金 


利用 （■»/, B«M* 

A ™ <am*» 


以 John 与 Mary 为例 ，1st National Saving Bank ATM 不 
应该有权檐作账户，甚至不 泫査询 余额.应泫等到 Left 
Bank ATM 的事务完成并释放对账户的锁定后。 



Ma '» fj 用 Notional 

Sawn# Sunil ATM iSf-j 


7 


在亊旁过栈中，扣弟所有步睐 无法方 
矣午抹她舜成，則>馍舜谀任何单— 
步睐。 







约束.视图与事务 


经典響栓谢 

为了擀助你判断 SQL 步骤是否为一个亊务，可以借助 ACID. 这个简称 
由四个字符组成，是判断一组 SQL 语句是 S 构成一个亊务的四个 原則： 


£ 


ACID: ATOMICITY 

I 

原子性。事务里的毎一个步骤都必须完成，否則只能都不完成。不 | 
能只执行部分 事务。 就是因为只有一郎分事务发生， Mrs. Humphries 
的钱才会因为停电而凭空消失. 1 



ACII): CONSISTENCY 

I 

一致性 • 事务完成后应该维抟败据库的-致性 • 在完成两组金钱事 
务后，钱的数量应该符合账户余额的情况 • 在第一个案列中，钱应I 
该转入存款账户，在第二个案例中， W 应泫换成现金 • 不该有钱消 | 
失了. 


置 Acii) ： 7soLiTioiv _ 

f 隔离性。表示毎次事务都会看到具有一致性的数据库，无论其他亊 | 
务有什么行动 • John 与 Mary 的案例就是在这一点上出 错的： Mary 
的 ATM 可以看到账户余頷，间时 John 的 ATM 正在完成亊务。 Mary I 
根本不该看到账户余额，至少也该看到“交 易正在 处理中 • 之类的 | 
信息. 

L — — — — — — — — — 



ACID: DURABILITY 

I 

持久性 • 亊务完成后，数据库需要正确地存储数据并保护数据免受 
断电或其他威胁的伤害《通常把亊务记录存储在主数据库以外的地I 
方。如果 Mrs. Humphries 的亊务记录能存储在别的地方，她的1,000 | 
元或许就不会消失了， ' 
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SQL 帮助你管理事务 


让我们以极度简单的银行数据库为例，数据库由 
开户者表.支票账户表与存款账户表 构成： 

表中残蜱 a 有 * 多列. 

A^sjWt 69*, 

v _> 

有三种 SQL 事务工 具町以 保障账户的安 
全： 



8TAR TTO ANSACTION,^ 

START TRANSACTION W 续追踪后续所 
有 SQL 语句， fl 到你输入 COMMIT 或 
ROLLBACK 为止。 


筹 «我们* 旛后* M 4 ( 
COMMIT* ^^ • ~~ COMMIT) 

如采所有 IS 句都已经®当.改变后的 
结果似乎也不错， 那么 请檐人 COMMIT, 

让一切改变成真。 




在侪 coMjwrr 泛筘势据虏鞒>佘美生任何欤实 







ATM 里应淡芨生什么辜 


约束.视图与事务 



ATM: 我是只小小鸟，飞就飞.叫躭叫，自由逍遥…… 

ATM: 啊. MRS. ETHEL R HUMPHRIES 来了.您好， MRS. ETHEL P. 
HUMPHRIES (ACCOUNTJD 38221) 

Mrs. Humphries： 告诉我，我有多少钱 • 

ATM： 我想-下- (SELECT BRLRtlCE FROfl CHECKIHG UHERE 

uccouht.id * 38eei ： 

SELECT BflLflnCE FKOH SflJMMGS UHEgE flCCOUftT.IO ■ 3B^^I ； 1 
所以 iS 账户有 1,000 元，存款账户有 30 元， 

Mrs. Humphries： 从支票账户里转 1.000 元到存款账户里. 

ATM: MRS. HUMPHRIES, 您的要求真是复杂.但我们 照做： 

(亊务 开蛤： 


SELECT BHLHI1CE FKOH CHECKING WHERE flCCOUOT.ID * 

ATM： 蝓的 i* 账户里有 1.000 元.继续 事务. 

ATM： (UPDATE CHECKING SET BflLflnCE • BRIAHCE - 1000 
UHERE HCCOUHT.IO * 38?? I.) 


y (INSERT BEEEP.) 

ATM 启动备用 电源： Ifil* 亊务： 

ATM： 

ATM: 

ATM： 


ATM: (打 呵欠） 

ATM: 啊， MRS. ETHEL P. HUMPHRIES 来了.您好， MRS. ETHEL P. 
HUMPHRIES (ACCOUNT.ID 3822!) 


幸耔有 RoaeACK 机 
COMMiT i# 句# 未执 rt. 



Mrs.Humphries： 告诉我，我有多 少钱， 

ATM： 我想一下- (SELECT BHIBHCE FR0H CHECKinO UHERE 

BCC00fir_ID • 38 以 I: 

SELECT BfilBOCE FROtt SHUIHGS UHERE HCC0U/U — ID -38221; 1 
所以支 S 账户有 1,000 元，存款账户有30元， 






MySQL 与事务 


如何让事务在 MySQL 
T 运作 

在 MySQLT 使用事务前，你需要先采用正确 
的存傭引擎 （storage engine). 存储引擎是 
存储所有数据库内容和结构的背后功臣，有 
些存储引擎允许亊务，有些 M 不行. 

回想第4章看到的 语句： 

SHOW CREATE TABLE ny_COntactS ； 


现在.我 ( DJ 耔耔坫 兵 
*»If 


的命令 

ititiiinffkafHi FfliiAnftiyftn. 
rcotaciB ■ 供 KFH SQL ft«. AffK* 

nUBMCKKA-fl T«|ILK*«4>, ■蛞脚 


v«rch«r( 20 ) dsfault N 1 
•«Mil T v*rclwr( 50 ) dafsulc MOLL. 
* 9 ttndec* chart 

m d«fault MOLL, 
archar{ 50 ) dafault I 

'location' v, 


-It HULL’H 


\ , 

饬不**««•砵來批咢后的 
it . 它说明 7霣 典釦 何存 
«• 以及值 用的字 fl »。 0 


se 戰们 « 漕 a sqi «« 

<_» 最 *_«*» 和 & 
纖 署 ）. arnp.sxw 


存储引擎必须是 BDB 或 InnoDB, 


两种支持事务的引擎之一。 




BDB 与 InnoDB 是两种 RDBMS 在幕后存储数 
据的可能方式。 

这些就是存储引擎.使用其中 种 》r 确保事务能够使 
用。请参考其他相又•书箱，了解 MySQL 的各种存储引 
擎之间的差异。 


对现在的目标而言，从两种引擎中选铎任一种都可以， 

改变存储引擎，请用这段 语法： 

ALTER TABLE your _ table TYPE = InnoDB ； 
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约束.视图与事务 


现在动手试试着 

假设我们把小猪存钱罐表中的|) 61111 |«都升级为 

quarters, 

请大家利用本章稍早的 piggy_bank 表来动手尝 
试下列程序代朽。第一次先使用 ROLLBACK, 暂时 
不对表造成永久性的 改变： 


START TRANSACTIC*!; 

SELECT * FROM piggy_bank ； 

UPDATE piggy_bank set coin = 'Q' where coin: 'P_; 
SELECT » FROM piggy_bank；-< -- 琛在饬看到 了 珀愛 . 

一 -- s»4«(nA8i* 

SELECT * FROM piggyjoank ； 专一一 - .Bit A7-S.1. 


第二次改用 COMMIT, 因为我们确定要改 变了： 



SELECT * FROM piggy_bank ； 

UPDATE piggy_bank set coin = 'Q* where coin= -p *； 
SELECT * FROM piggy_l>ank；< -- 现 <5 伐看 《 了电走 . 

CCMMIT； ___ . HAtAft. 

SELECT * FROM piggy.bank ； ^ _ __ _ e6 変铦 * 仍 8 存在。 











约束.视图与事务 


* N J / " 没存 -码 a 


I®1 : 事务一 定要以 START TRANSACTION 开始 
吗？ COMMIT 与 ROLLBACK 可以独立运作吗？ 

^ : 必須用 START TRANSACTION 告诉 RDBMS 
" f ■务开始"，才追踪事务开始的地方并知道恢复的 
«度. 

I®) : 可以使用 START TRANSACTION 来瀏试査 
询叫？ 

V ! T 以，而<8■也应该如此.利用这个方法 .T 


以在 数据库 I 实现影响数 据的* 询，又不会在做错事 
时无法挽救对表做的改变.但记得在改变完成后鍮 
入 COMMIT 或 ROLLBACK. 

1 ^) :为什么 1* 要 COMMIT 与 ROLLBACK ? 

^ : RDBMS 会记承事务过《中的+ 个揉作 ，称 
为事务日志 （transaction log ). 操作越多，日志越大， 
寧♦最好9待真正需要依# 功範时 使用，以避兔存饋空 
网的 浪费. 也遊 It 了 RDBMS 花 费太多 精力来追琮我 
们的4•个操作. 











约束.视图与事务 
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磨笔上阵解答 




m - 

热爸 填入在事务之后的 piggyjwmk 表的 


*492 页上的^埋 


内容。 右表是它现在的 样子： 


START TRANSACTION; 

UPDATE piggy _ bank set coin = 'Q' where coin = 'P' 
AND coin _ year < 1970; 
commit; awe 记录. 


也不含<5«何喊4 - 


START TRANSACTION; 

UPDATE piggy _ bank set coin = 'N' where coin : 
ROLLBACK; _' 不金! 64 




START TRANSACTION; 


UPDATE piggy . 

AND coin _yea 

ROLLBACK; 

_ bank set coin = 

ir > 1950; 

- 不含故 i.. 

: 'Q' where coin 

: 'D' where coin 


AND coin _yea 

r > 1980; 

COMMIT; 



START TRANSACTION; 


UPDATE oiaav . 

.bank set coin = 

: 'P' where coin 




COMMIT; 

















\ 2 安全性 



保护你的资产 


为了创建数据库，大家已经花了许多时间与 精力。如果数据 /41 受到了什 

么伤宙，你一定会描疳吧I而 H. 虽然让其他人访问你的数据仃抟必要性，佾真的 
会忍不住扭心冇人插入或吏新数据时的拱作不正确，甚至发生更梢的情况：删错 
了数据。我们即将要学到如何把数据库和其中的对象变得更安全，以及如何全面 
拕制谁对数据进行什么操作。 


进入新章节 493 



数据录入灾堆 


用户的问题 

小丑的行踪已经成为非常严*的事件， Dataville 市议会必 
须雇用.-个专职小组来追踪小丑件新增数据至 clown¬ 
tracking 表中 k 


很不幸地，这个小组被伪装成正常人的小丑 "George" 
(假 名） 渗透了他给数据库制造了一些 N 埋，包括丢失数 
据，乱改数据以及因为故意拼错字而造成的重复 W 录•以 
下列出部分小丑迫踪表中的问趙： 



Snuggles. Snugles. Snuggels 都在 clownjnfo 表中各有一条记录。一 
看就知道这些记录都属于相同小丑 • 因为性别、外观及行为描述等都 
相同（只有姓名拼写的差别）。 infojocation 表会使用 clownjnfo 表中 
Snuggles. Snugles. Snuggels 的 ID 。 

activities 表的内容也拼得乱七八糟 。 Snuggles 是 juggeler. Snugles 是 jugler. 
Snuggels 则是 jugular 。 
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安全性 


避兔小 ilit 琮数椐库的错误 

George 在其他人注意到他做的“好事”前就辞职 /. H 留下其他人收拾残局. 
从现在开始，凡是刚雇用的新员1:都有 SELECT 的权力，"I从数据库中选择数据 
以便识别小丑。但新 H 工不可以 INSERT 或 UPDATE 数据。说实话，在完成背» 
调査前，新员工只能选取数据，不能对数据库做其他亊。 

我们也需要小心一点，要求员工 DELETE 数据以淸理 George 的破坏时，他们也可 
能会•起刪除了正常有用的数据。 


现在是保护小丑追踪数据库的时候了，在其他像 George —样的小丑完全销毁数 
据库前.我们应该未 雨绸 9L 




保护小 H 追踪败据库免遭破坏^在下面写出新麻员应该或不应 
该做 的事。 尽可能注明相关的表名。 


新麻 W 应该被允许的 行为： 


新埔 H 不该被允I午的 行为： 


例： AlUctiviti* ( 中逸 HHH 


W ： 时执行 OROP TABtE 
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磨笔上阵解答 



真是个好消息，我们可以阻止 George 与 
他的小丑同伙破坏我们的数据了！ 

SQL 允许我们控制雇员对小丑追踪数据终: 可做 与不 
可做的事项。但在这么做前，需要先给每个数据库 
用户一个用户 JK 号 （useraccount >。 









保炉兩户赇 吾 ： root 

到日前为止，我们的数据库 K 有一位用户，而 J1 一宣都没打密码。只要 
有权使用数据痄的终端或图形界面的人郎能全权控制数据库. 

K 认情况 _K, 第一位用户——根用户 （root) ft 有所有数据库操控能力。 
这一点很重要， a 为根用户必须可为其他用户 创建账 我们并不想 
限制根用户的权限，但他的账9应该有密码。 MySQL 设定根用户密码 
的方式很简申 


SET PASSWORD FOR ' rcxjt' @' localhost' 


PASSWORD(■b 4 dcl 0 wnZ' 


« 用户的名炸 《 

4 -«««" 。 


、 ' lo »^o,r 代康4*寿注 
« SOL 致 4的机 8 。 


li 郝分 4 找根用声 


其他 RDBMS 使用的//式则各冇不间，例如 Oracle 采用： 

alter user root identified by new-password; 


如*使用 ftl 形界 ifti 搡作数据库，或许有更为简申.的对话框形式来改变 
密码。如何设定密码并非重点.靈点在于一定要设置密码。 

谪参考你使用的 RDBMS 的说明文档， f 解保护根用户的必要佶息。 




|P) : 我还是不知道 “localhost- 是什么意思？能否讲 
得更 详细一 点呢？ 

V : localhost 表示用于运行查询的计算机.就是安 
装了 SQL RDBMS 的同一台计算机， localhost 是默认 
的参数值， T 选择是 S 将其加入语法中. 


IP) : 不过，如果我是从另一台计算机联机使用 SQL 客 
户螭的呢？ 

^: 你的方式通常 你为边 《 访问， 我 fl 必須让 査询知 
道计算机所在地. 可通过 IP 地址或 localhost 以卟的主机名 
称指定 。举《 来说. 如果你的 SQL 软件安装在 O’Reilly 的 
A 络中的一台 -I kumquals 的机 S 上，則主机名称可能会 

是 root@kumquats.oreilly.com. 不过，它还不是货真 



渌加新用户 

SQL 如何存储用户的信息？ 

对于这个问题，各位心中或许都有答案了》 


当然是存储在表中！ SQL 也以数据库存赭它本身的数据.包 
括用户 id, 用户名称与密码以及各个用户对特定数据库的操 
作权限。 


办积，' iEui •增 a 的角 
- 户*炸.. 


CREATE 

IDENTI1 


USER elsie 


'Cl3v3rp4s5w0rd'; 

its ^ 





SQL 并未指定如何管 
理用户。 

不同的 RDBMS 创建用户 
的方式也不一样。 iS 参 
考你的数据库软件的说明文档，找出 
£确的创迮用户的 方式， 


可以，但有时在新建账号时，我们并不 
知道需要授予何种权限。 

不过我们还是要明礴决定用户可以访问的 B 标。 
我们毎次做一件事。先创建用户，然后再授予用 
户需要的特殊权限，本章结束前再看这两件事如 
何合二为一。知道如何单独授予权限的好处，就 
是日后可 另外因 应数据库的改变而铵改用户权限。 





判断用户的碥忉 f 求 

Elsie 的账号已经创建完毕，但地 Bm 没有任何抆限。我们必须利 
Hi GRANT 语句把 clown_info 表的 SELECT 操作权限授予 Elsie。 

新用户不能对数据痄中的任何对象执行任何 SQL 命令，我们刚刚创迮的新 
用户没有任何 权限。 GRANT 语句可 以为用户授予操作数据库的特权 • 以下 
是 GRANT 的 作用： 



仅允许部分用户修改特定表。 



grumpy 


只冇总管 root 才能为杂务表加入新的持办事项，也只有 rocw 才能 
执行 INSERT，UPDATE. DELETE 等任务.不过， happy & 
表 calking_animals 的小总管.可用 ALTER 修改这张表的结构， 
也能执行其他操作。 

特定表的数据仅允许部分用户访问。 

除广 grumpy , 毎个人都可对 talking_animals 表做 SELECT 操 
作《反 iH grumpy —点也喜欢动物。 



谀芹 GRyus / r 诤句 
可％技御用户对泰 
和到可执行的換怍。 


就算在表中，也可能需要 权限： 部分用户可看到特定 
列，但其他人不行。 

除了 dopey , 毎个人都能看到 chores 表的说明列（说明只会 
U； dopey 越看越糊涂）。 
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简单的 & RAN 1 ■语句 

目前， Elsie 没有做任何事的权限，虽然地能用账号与密码登 
录 SQL 软件，但也仅止 于此。 Elsie 需要选取 clown_info 表中 
内容的权力，所以我们给 : f •地权隈 (permission) ,由 GRANT. . • 
TO 语句 完成： 


茗个用户破羧子 S 

…… 、 


GRANT SELECT ON ……相任用子 

clown_info < ^ 本狀 4«*. 

TO elsie ； <_ _ KfflfeS 的用户名炸 


Elsie 也 S8 獎对 -f •其他小 .U •追踪衣的 SELECT 权限.才能在地 
的 SELECT 语句中使用联接与子*毎次授予表的权限都需 
另笱一段 GRANT 语句： 


GRANT 

GRANT 

GRANT 

GRANT 


SELECT ON 
SELECT ON 
SELECT ON 
SELECT ON 


activities TO elsie; 
location TO elsie; 
info_activities TO elsie; 
info_location TO elsie; 







安全性 

埂在， Elsie 的行为已经在我们的掌控下。接下来想想 GRANT 语句对 f 第499页上 
的 woodland^cottage 数据库会有什么影响。 

程序代码 程序代码有何作用？ 


1 . GRANT INSERT ON magic_animals 
TO doc； 


2. GRANT DELETE ON chores 
TO happy, sleepy; 


3. GRANT DELETE ON chores 

TO happy, sleepy …. 

WITH GRANT OPTION; … 

^ - £S4 

4. GHAN-I' SELECT(chore_name) ON 列名. 
chores TO dopey； 


5. GRANT SELECT, INSERT ON 
talking_animals 

TO sneezy； 

6 . GRANT ALL ON talking_animals 
TO bashful; 


现在 W* 写出符合要求的 GRANT 语句. 

. 授予 Doc SELECT 表 chores 内容的权限。 


fit f- Sleepy DELETE 表 talking_animals 

•. 内容的权限，同时也允 iT-Sleepy 把 DELKTE 

. 表 talking_animals 内容的权限 GRANTJt- 他 

人. 

9.. 把操作表 chores 的所有权限授予所有用户。 


立刻就可为 Doc 设定 SELECT 权限，权限运 
用范围是 woodland_cottage 数据库中的 
所 有表。 
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现在， Elsie 的行为已经在我们的掌 控下。 接下来想想 GRANT 语句对于第499 K 上 
的 woodland_cottage 数据库会有什么 影响。 

程序代码 程序代码有何作用？ 


秸子 D 0C 祐入 （INSERT) 内容 i 
ma^ie_animals 表的权 PS，， 


GRANT DELETE ON chores 
TO happy, sleepy； 

GRANT DELETE ON chores 
TO happy, sleepy 
WITH GRANT OPTION; 

GRANT SELECT{chore 一 name) ON 
chores TO dopey; 


種子 H. pr) S) Steep, »哙 (OECETE) 
chines 表内容的 ftRE。 


轉子 Happy 4i W 软 (OECETE) chotts 表内窖 

的个权《沒子《 » 人。 


ii Oop,) o.«U. chore, 表中送裨 
(SELECT) ehot*s_ntme „ 


GRANT SELECT, INSERT ON 
talking_aninials 
TO sneezy; 


旖子 S««»3 泠 (SELECT) 岛林入 
(iNSERT) ^ ® 8 ttlhiitf_aKimAU 


錢子 择 （SELECT) . t 新 (UPDATE) . ^ 

A (INSERT). 删哚 (DECETE) <U*)! 

WftK, 


现在 W 糖写出符合要求的 GRANT 语句. 


QRANT SELECT ON chottt TO doc, 


(JRANT OEtETE ON n(fc«5_4iii»«(s TO 
s{«c M WITH QUANT OPT JON. 


QRANT ALL ON chotts TO hsUul, ioc. iopty, 
ftump ), hAppf, sliepy. sbmij . 


授予 Doc SELECT 表 chores 内容的权限。 

K 

授千 Sleepy DELETE 表 talking _ 
animals 内容的权限，间时也允许 Sleepy 把 
DELETE 表 talking _ animals 内容的权限 
GRANT 其他人. 

把操作表 chores 的所有权限授予所有用户 • * 



10. QRANT SELECT ON moUani_coUaie.* TO doe 


立刻就可为 Doc 设定 SELECT 权限，权限运 
用范围是 woodland _ cottage 数据库中的 
所有表。 


&RANT 的咅种 Sft 

在刚才的>1題中，我们看到 f GRANT 语句的几种主 
要变化形式.《理如下： 


❶ 


可用同一个 GRANT 语句为多位用户设定权限。 

秘个提到名称的用户 W 会被授予相同权限。 


❹ 


o 


❹ 

© 


WITH GRANT OPTION 让用户能把刚刚获得的权限授予其他 
用户。 

听起来很复杂，但意 B 很 简畝： 如采某人获得了 SELECT 表 chores 的权 
限，他可以把这个权限授 f 其他人. 让他 们也能 SELECT 表 chores， 


指定用户可于某个表中使用的列，而不是允许用户操作整张 
表。 

SELECT 权限也仅能限十单一列.用户#到的输出将出自指定的列 • 

_段语句可对表指定超过一种权限。 

列出所有要授 f 用户的表操作权限并以逗号分阐毎种权限。 

GRANT ALL 把 SELECT, UPDATE、INSERT, DELETE 指定表内 
容的权限都授予用户了。 

这只是“允许用户对某张表执行 S ELECT，UPDATE . INSERT. 
DELETE 操作"的缩写方式. 


❻ 


使用 database_name. * 
每张表上。 


可把权限范围运用到数据库中的 


与 SELECT 语句的 通配符 （*) 相似，代表数据库屮的所有表。 



REVOKE 语句 


撤锁 杈雎 : REVOKE 

假设要把授予 Elise 的 SELECT 权限收 H ,此时需要 REVOKE 语 
句。 

还 iil 得最简申.的 GRANT 语句吗？ REVOKE 语句的语法几乎与它 
完全相同，只是把 “ GRANT ” 换成 “ REVOKE -. 把 “ TO - 换 
成 - FROM " 而已. 

叛销 SECECT 拉《。 

REVOKE SELECT ON 
clown—info 
^ FROM elsie； 

揪缂时任用 F ROM . 冻不 4 
砝子吋用的 TO ， 


也邛以 H 撤 til WITH GRANT OPTION, 但不触及权限。在下面的范 
例中 ， happy h j s/cepy 还能对 chores 衣执行 DELETE, 但不洱能 
把酬 除操作的权限 授予凡他人： 

* fO P. # ® (JRANT OPT JON 权 Sg., 
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撤镝授杈许玎 （frRANf OPTION) 

再来思考 -T 1 ' 这种情况： roof 用户给了 s/eepy 对 chores 表执 
行 DELETE 操作的权限并附有 GRANT OPTION ,然后 s/eepy 又给 
了 sneezy 对 chores 表的 DELETE 权限。 



接子的 chotts 表的 
OEtETE 权 ft (W 
% CJRANT OPTION) 



沒子的 cltotes 
表的 DELETE 叙* 



如果 rool 用户改变心意， 撤销) * sfcepy 的权限.則 sneezy 的该项权限也会被撤销， 
即使根用户只是对 s/eepy 撤销 T 权限。 



REVOKE 语句 的副作用就是 it sneezy 也一起失去了权限•不 
过，有两个关键字可用于控制撤销的范围. 


我们马上就要与关键字 RESTRI'CT 与 CASCADE 见面 
了，你觉得它们分别有什么作用？ 



與精碥度的撤锁操作 

有两种方式既可以撤销权限，又可以确保 
不影响目标以外的用户*你可以使用乂-键 
字 CASCADE 与 RESTRICT 来 fl£ 褚确地锁 
定目标用户，决定谁会失去特权.谁能保 
持特权。 



root (桁有 QRANT sleepy 

OPTION ) 


沒子时 cAotes 表 
的卩 EtETEfe 想 



第一种方式，使用 CASCADE 移除 H 标用户的权限 （本 例为 sfcep y > 后，如 
果目标用户已将该权限授予他人， 則连 N 被授予者 的权限 -起移除。 


REVOKE DELETE ON chores FROM sleepy CASCADE; 




M 味技子 iittpti-) 
的 cAoms 表 
的 DELETE ( 
W 苟 (JRANT 
OPTION) 



sleepy 


i S 涂 *»««*» 权 P6 
的 tl$»n . 

fS sn*«y 的权 PS 也 





CASCADE 表 5 ■•权 KW 被 
杉 <5 内的 边秸权 人的祆 


«是被 撤销权限的目标用户 Ll 把权限授予他人 • W H； 用茁二种方式， 
RESTRICT 町返 M 错误倍息， 


REVOKE DELETE ON chores FROM sleepy RESTRICT; 



X 

试®挺钵铪 si**! 1 ! (的 
t ^ clunes^itfy 
OEtETEftK. 



…… ISiAtiS . 
© >6 s”e«j 含爱 


VT" 扣 * 苟人含蚩 署㈣. 



<1 REVOKE 碭 匀中加 
入 RESTRICT. 卯芍性I，) AS 


两方的权限都会被保留， rool 用户則因为权 限的修 改会影 
响 sncezy l(ii 收到错误提示. 







有人-直把错误的权限授予 Elsie。 请写下合 
适的 REVOKE 语句，让 Elsie 回到安全的 H 
有 SELECT 权限的状态。 


GRANT SELECT, INSERT, DELETE ON locations TO elsie; 


GRANT ALL ON clown_info TO elsie； 


GRANT SELECT, INSERT ON activities TO elsie; 


GRANT DELETE, SELECT on info_location TO elsie 
WITH GRANT OPTION; 


GRANT INSERT(location), DELETE ON locations TO elsie; 


当前位 










有人一直把错误的权限授予 Elsie。 请写下合 
适的 REVOKE 语句，让 Elsie 回到安全的只 
有 SELECT 权限的状态。 


GRANT SELECT, INSERT, DELETE ON ] 


REVOKE JNSERT, UPDATE. OEtETE ON locations FROM tltii, 


GRANT ALL ON clown_info TO elsie; 


REVOKE INSERT, UPDATE. DELETE ON c(on.nJii<» FROM eltit： 


我 tna*** b «_« 有 
' 含_次《 钵 搿有权 R。 


GRANT SELECT, INSERT ON activit 
REVOKE iNSERT ON acliwti'o FROM <(««, 


REVOKE OEIETE an Mojocition FROM tltit CASCADE, 


另外 一<+«; 在 1 H 4* 
抹的奄权 PS . «后曾 
的撞 f 。 


GRANT INSERT(location) , DELETE ON locations TO elsie; 


REVOKE (JRANT JNSERT (loettien), OEOETE ON locttiom FROM tltie ： 


來 iiisj 枝 t 用 4RANT 來磘金 El*i« 24*1 
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'没存蠹河 ft 

~存蠢河 a 


^ • 指定列名的 GRANT 语句还^ : 这个 《* 要看* 个人 使用的 I ®):在前面的例子中.根用户撇 
是让我念念不忘。如果只对表中的某 RDBMS* 定•本幸的很多问*|也一 销了 sneezy 的某个权限，如果有两 
-列授予 INSERT 权限会发生什么事？ 样. 在 MySQL 中， T 以授予全局权 戊：名其他用户授予 sneezy 同样权限，会 


^ : 好问題 。这种 情况的 

INSERT 实际上是个无用的权限，如果 
只能插入某列的值.就无法真正地接 
入_条新记录到表中.除非在郢张表 
中只有 GRANT 指定的列必《有内客， 

1^1 :还有其他无用的权限吗？ 

^: 几乎所有针对列的权限 

都没有用.除非是 GRANT» 句中与 
SELECT 有关的权限. 

: 假设我想添加一个用户，让 
他可以选取我所有的《据库中的所有 
表.有比较《单的设定方法码？ 


GRANT SELECT ON * . * 

TO elsie; 

第一个 星号代表所有 ft* 库，豕二个 
•* 号表示所有表. 

1^1 : 如果未指定 REVOKE 的使 
用方式， CASCADE 是猷认值吗？ 

^ : CASCADE 遠常是 R 认值，不 

过. 还是请你先参考 RDBMS 的说明 
丈# • 

1^1 : 如果我对用户根本没有的权 
限下了 REVOKE 命令.会发生什么 

事？ 

V : 会出现错谋信息，告诉你_ 
开始就根本没有 GRANT! 


发生什么事？ 

^: *. 这个 问題真 是棘手。有 

* 系统在 GRANT 使用 CASCADE 时 
不会注意谁发出 TGRAMT* 句，有 
*系统《会忽略.这又*一个*麥 
考 RDBMS 的说明文档的 洌子. 

Ip ) :除了表和列以外，还有什么 
可以使用 GRANT 与 REVOKE? 

V: 这两个*句也能用于視田. 

佴不 &枋不可史新的视 a, 此时，秕 
算具有 INSERT 权根，也一样 无法粬 
入新數拢。 a 为梘 a 和表几乎一样， 
m 以徒单往 授予梘 a 中的莱列操作权 

m. 




当然可以。如果用户不多，这是最好的方式。 

但随宥企业成长 .， 数据库开始有不同类 S 的用户 • 可能有10位 
用户专心于数据录人，他们只需要插人与选择特定表的权限。 
可能有3位权限很高的用户，他们需要所有操作权限。另外还 
有更多用户只需要 SELECT。 甚至还会出现连接至数据库的软 
件与 Web 应用程序，它们需要杳询特定视图的特殊 方式。 



为什么共車是坏事 


等 一 7, 筹么 ！=>•*« 

' 建一个》 « 各 *«» 的用户 Kt. it*. • 
幸《孳达个鋒 咢乌密 铒不紱好？^? 


共 f 眯吾的问涯 

M 然有些公司的确在只有•个数据库账号的制度下运作良 
好，但这却非安全之道> 我们举个很可能出问埋的 例子： 


Simon 改变了密码，可是忘了 
告诉其他人。现在没人有办法 
整录数据终:，除非 Simon 记得 
迕诉大 家新密码* 


Randy 必须存数据庳操作的完螫权 
限才能完成他的3：作，如果共皁败 
据库账号及密码，数据库将无法拒绝 
其他 SQL 知识不足.较 g 犯错的用 
户. 



Paula 对于设计 更新査 询并不 
在行，而 E 常常弄铕数据。没人 
知进足谁•直在弄镨数据，所以 
也没人能帑助 Paula 学习到正确 
的方式， 


510 第12章 





安全性 


o 


我们需要授予一群人所需权限，同时又让他们每个 
人都有自己的账号的方式。 

此时需 耍角色 《 role ) • 角色是把特定权限 iL •集成组，冉把组 
权限授予一群人的方式.角色成为一个数据库对象，可于败 
据库变动时依需求调整，而不需逐一指定.调螫鉍名坩户的权 
限. 

而且设定角色很 简单： 


CREATE ROLE data 一 entry; 


我 fDW 建的：名炸 


想为角色授 f •权限时， S 接把角色3成用户就好 


GRANT SELECT , INSERT ON some_table TO data entry; 

f ' 

本例撻 子权來的斿滅 
子用户. *4 旄子*疤 .. 




我们已经创建了角色，也已授予角色权限。现在霑 
要指定用户的角色…… 
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角色扮演的乐趣 

使阁洛色 

在创违角色前， GRANT 能直接把权限授予负 
数据的用户，如下 所示： 


GRANT SELECT, INSERT 
ON talking_animals 
TO doc; 



现在只要把授予 •哪些 操作”权限的部分换成角色名称并指定给 
用户（如 doc) • 我们不需提及权限*表， B 为这些信息都 已存储 
在 data _ entry 角色中： 


GRANT data_entry TO doc； 



权* 



(JRANTs 


卸除诼色 

不再需要某个角色时，自然也没有保留它的必要，请使用 DROP 语 
句删除 角色： 



data_entry 



DROP ROLE data_entry; 
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安全性 


丫没—砝 a 


I®): 如果我想授予数据库中所有表操作权限.我 
霣要逐 一列出 表吗？ 

^: 不用，使用下列谱法 即可： 

GRANT SELECT, INSERT, DELETE 
ON gregs_list.* 

TO jim; 

你只需列出 数拢库 名称，并使用把权 nus 派给所 
有表 . 

I®): 如果角 色己* 予用户.我们仍可以卸除角色吗？ 

^ : 使用中的角色一样可被卸除 . 》卸除 )》 色前. 
请注意用户是否会因此而失去必要权 


Ip ) :也躭是说.曾经拥有某个角色的用户，一旦 
其角色被卸除了.他就会失去角色权限？ 

^ : 非常正确，就好像特别授予用户莱一纽权 m , 
«后褥振销同一纽权限.只不过，这次不只影响被撤销 
权限的单_用户，而是影响所有指定为那个角色的用 
户. 

1°) :用户可以同时身兼多角吗？ 

^ : T 以. 钽请确 认角色间的权丼不； f 突 • 5 W 
TK 自找麻5定性的权限优先于授予性的权限. 


撤销角色的运作方式与撤销权限的方式很《。 * 
试着针对用户 doc, 写下徹销 da.a_en.ry 角色的语 

句，不要参考前面的内容。 
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撤销角色的运作方式与撤销权限的方式很像。请试 
着针对用户 doc, 写下撤销 daia_enlry 角色的语句， 

不要参考前面的内容。 

y FROM doc , 


加上 WITH APMIN OPTION 的洚色 

就像 GRANT 语句吋附加 WITH GRANT OPTION— 样，角色也冇提供; IS 
似功能的 WITH ADMIN OPTION. 这个选择功能 ItA 有该角色的毎名 
用户都能把角色授予其他人.以下列语句 为例： 


GRANT data_entry TO doc WITH ADMIN OPTION; 


doc 现在已具有 赞理员 （admin) 权限.他可以把角色 da 
entry 授予 happy , 授 T •方式躭和他被授予权限的 语法相 同： 

GRANT data_entry TO happy; 


WWH ADiVWM OPTWN 无许用 
相予 


REVOKE 运用干角色时，仍然可以使用乂•键字 CASCADE 与 
RESTRICT, it 我们看#关键字如何 运作： 

撖锁诺色时采用 CASCAPE 

与 CASCADE —起使用时，撤销 (REVOKE) 角色会造成连钡撤销反 
应，包括最初被授予角色权限的用户， 


REVOKE data—entry FROM doc i 


； 島 CASCADE _ g 值用 

' " 撇铕贪 违成邊铱 A 
佐. fe 越* wit 錢子 
^=0 的用卢， 


*««>» 也含丧 吏由 
Joe 接子的典祆。 
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撤 销译色 时采用 RESTRICT 

与 RESTRICT —起使用时， 荇是 被撤销 (REVOKE) 角色的 B 标用户已 
把权限授予他人，这种方式可返回错误 信息。 


REVOKE data—entry FROM 


doc RESTRICT; 如 * 人 金螢》喊 . <5 
REVOKE 访句中加入 



f 

乃 …… fsaaty. 


RESTRICT, 



happy 


两方的权限邯会先保留， root 用户則《为权 限枝改 会影响 happy 
而收到错误倌,&。 



n 


Greg 需要走过 这一® 的每个步骤并保护根用户的账号， 
想出员I:的需求，并给他们正确的权限。 

幸好.我们马上就要 变身成 Greg …… 
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与 Greg 天人合一 


• 


乌 ^ reg 天人含一 


你的任务 是粉演 &reg (最后 一次） 用户 
的问8,吆《免他的8工聋外雄坏》«。 

锖仔甶令用户的工作 a * fl , 设计出含 
适的 & RANT 语句 （不 R - 令）， 让 苺令人 
郐陡 取得所 t 数描义不会 砉到不法麝到 
_的东*。 



Frank ： 我负 赍为' " f 能的职 U 找适合的人选。我不 
溢耍输人任 H 数倨.不过在找到合适的应征人选成 某项 
®! 缺已经+再招人时，我会从职缺列表中删除该职缺。 
存时候.我也摒要3 my _ contacts 衣中找出収络 f ,’ l _ 


Jim ： 我负丧 输人所介新数倨。我很揸 K ; 录人数据，而 
a 我现在也不会意外地在性別列填人 “x" , 赵 新数据 
也是我负®,我 B 曲正 在学习删除 报作. WGreg 还不 
让我劃除数据《当然,他不知道 •••••• 

Joe ： Greg ft 用我莳理约会速配部分，他希望把联络 
人的佶息传到网姑上。我其实比较抟近网站设计&1,而 
非专业 SQL 人但我会做点简单的选取操作。我不 
会插人任 H 数据. 


«Kgregs_list»«S. # 在« 人硭坏 
数埯 « 为 « 令人设 i+WJANT 。 


516 第12章 




S 出为当前的 “相 用户”加上密铒的命令。 


写出为毎名8工釗遠用户砵吾的三亲命令。 






为三名8 工设 it & KANTiS 句， 给他们 含适的 枳》 





eg 天人合一解答 


鸟 ^ reg 天人含一解答 

你的任务是粉演 &reg (最后•一冼）#»复》 嫌 库用户 
的 问*. oca 免他的8工*外雄坏 数*。 

清仔 ftffl 谈毎个用户的工作»硝. jfii 十出含 
a 的 & RAN 1 •语句（不 R — 个），让#令人 
邾能 取得所 tKJfi ； 2 •不会瀑》不 法最利 
-j _的东》» 


S 出为 SfiW ■■相 用户-加土 g«8 的 命令。 


SET PASSWORD FOR tootQloeMost = PASSWORtK ' 


S**«« 8 工制違 ffi 户《蚤《三彔命令。 


CREATE USER (mhIi JOENTJFiEO BY 'j04M4ttH' 


你 ii 外的® 砝耷戟们的 


REATE USER jot JOENTiFiEO BY s3C«C 


设 i 十狄 ANTiss；, »«(n 含 a«ew 


§ 以 & 表 * 

内* 的权 BU 






结含 dUATC US 汉鸟紱 AMT 



to elsie; 

我们 "T 以结合 语句， 略 CREATE USER 的部分，因为用户 
eWe 必須先被创达，然后地才能获得权限.所以 RDBMS 会 
先检査用户名称是 S 存在，如采不存在則「1动创途账号。 


GRANT SELECT ON 
clown_info 
TO elsie 

IDENTIFIED BY 'Cl3v3rp4s5w0rd'j 



多谢各位的帮忙， Greg 现在已经非常熟悉 SQL 的 
使用了，而且还能指导乃!"， Frank, Joe, 他甚至还 
把 Greg's List 的! Ik 务扩展到本地分类广告与讨论组。 


r @谢各 fi 58者，进«大; 
a. 小#*陡«今0«成 w ; 
frreg ' « ll»t 将在你* »的》 
«供你«进«兴«>«…… 


&好的消息是什么？因为 Greg 在 Dataville 的发展极为 
出色，全球现在有超过500个城市都在使用他的系统 
Greg •跃成为上流社会的名人了！ J 




WWtmiYER 


授权与讨论组 


j fL, —n 

來朋好 友邯说 Greg 没冇因为 名痄而 改变。 

Troy Armstrong 

INQUERYER 编铒审 

IDATAV.LLEI 本地疗年企业京 Greg « 近发展神速抽咖糾 

:==使迦' »«繼 ⑷ 

表的提供啦絲， 


I如*你也对的事业似埋.请胸_ 

www.gregs-list.com 

mtw SQLWS 6. 4»»陳找 AWife 触接料与权限设 i + 

| 最好的选择当然是我_ SQL 峨 纽. ' 务 4 权限设计， 

www.headfirstlabs.com 

热爱 SQL 的敝. ㈣ 動也 似紐 得开心.丨 


Ure9 ' s Lis « 还没进入你的城市 mq, 
没关系.时机很快就到了。 

(城市数据分析师） 
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安全性 


(最后一个） SQL 填孪游戏 

啊，人生最苦苦別离，你现在看到的是本书最后一个填字游戏。 
准备好，这篇告別作塞满了各种关键字与命令，开心地玩吧！ 



横向 

I- -__ __杵用户对》定*执 
H SELECT. UPDATE. INSRUR. 
DELETE «Hi. 

3. * s 时. . 由 »a 到 8 a 的 

馅只返 m —次， 

6 -衣没有* S 的8[据.因此能《 

少数据堆的体 8U 

7. a 乎角 aw 附 j； with __ 

OPTION. "IJt 件被 « 予 (ft 色的坩广 



13 - ffM 为 CHAR 或 VACHAR 的 

« 称为 二 

16. 如 果洽堃撤销权限时箱作影响到 
其他坩户时收 a * R . a ? 加 


1 7 .利 m 内 《«• 两** 的 id 

*. m 它扪的__ »+«*, 

1*. -Ittffl _.-join *WK«« 张相 
网衣的效采 • 

20. 

K 他列的 &S, tt£ iransiiive_. 

23. 如 K 子* W 珂 U»A»l 行 
HI 外 S*Sl, W«Xi_ 

24. 如％ KKlIWK 解成 8 小吋範状 
.& . a 经不能 i£+ 该期味分 M. W 休 
为一 

25. 为： f* 助你 SQL 步*珂 
»W 为事务 a®, WidH 这个®写： 

26. _ -个 __ OUTER JOIN 把左表的 

27. _ 子内 e««* 外 k 
梭 的结％ 來解析> 


纵向 

|.使坩_ wfcjw 弓控 wm 户对* 
的崔作 RW. 

2. _ runclional dependency (_ __^ rt 

*K»> . 表示*个：》键列与其 》•» 
的有 *«. 


12. non-oquljoin 返 191 If •不_行. 

13. ft UPDATE WHO 中加 I: ___ 子 
句. sift***!#. 

—— 外键. Wft« 的主*.但 
作为》:盹用途， 

IS. 在_中，如*:所有步*无法不 
«个* P、 能有一个 AUTO. 受 Ttt 地仝部完成， m 獅独 Z 成 
INCREMENTS, B_8 据！ 6免必 Mi 任 WW». 

为_ I9.+* 曲必兹 __该句， 

5 _ ICEY^rtlUW 构成的 《>* -ft 21.»作联《的列在两边的我中的名称 
BM 的卞键 （PRIMARY KEYI . 相_ JOIN 才; :成 功. 

8. »m _ 找出列的*大值 • 22. _ onsinum 阳定 T_"T 以鐳人列 

9. e -at 权限«子•一 Bui 户的*式， am. 


10.a« 个字®依据相定列馆的字 《* 24. 衣只能 aa alter 谘句 - 
序》刊* W 结果. _ COLUMN 子旬*加新列》 


当前 位霣* 
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感谢参观 Dataville! 

dreg's List 在你的埔$«展#0不好? 



清把 seas ffl 到你的项目中， r 要有 
心，你也 会1 & rcg ; 


我们由衷地欢迎有志之士前来 Dataville 充电。扭然说再见是如此难过 

的亊，但*点在于大京都带苕学3的知识启程并把它应用到自己的数据 
库中一无论各位人在何方，我相信 • •定有值得追踪的活动行踪.值得 
试吃的甜甜阐或其他关食，或者你自己就有一份联络人列表有待整理。 
封底上还有一些 U 藏等待各位去发掘，然后把它们运用到实践巾。我们 
非常期待听到大家的 感想. 欢迎你到 www.headfirstlabs.com h 留言， 
It 我们知进 SQL 为你带来 r 哪些帮助。 
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十大遗珠+ 



尽管刚刚结束 _% SQL 盛宴.但总会有剩下的东西。 我想各 

位还需要知道•些其 他朴宂 事项，就算只能简短提一下也好……忽略 r 
就足觉得柽怪的。放下本书前，希 S 大家稍微 ft —下+皁的 SQL 小花 
絮。 

另外，本穿结束后还有两篇附录……町能还有几篇广告……然后就真的 
结* 了，真的！我保证！ 





*1 .为 mm 取得搀形用户界 i 

能够釭接在拕制台编写 SQL 代码固然礅要.我们已经知进该怎么做广所以 
可以学习更简单的创建表及 观察 内容的 方式. 

毎个 RDBMS 都有相关的图形用户界由 _ (graphical user interface, GUI) ,接 
T ■'来简短地介绍一卜'可用 f- MySQL 的 GUI. 


MySQL 的 &UI 工爯 

下载 MySQL 时也可以 T 栽 MySQLGUI X具，还有最重要的I具—— MySQL 
Administrator. 从这个 W 贞即 可直接取得： 

http :// dev . mysql . eom / downloads / gui - tools /5.0 .bcml 
hlfli 有 Windows, Mac 和 Linux 版本的 "J ■供下教。 MySQL Administrator »rih 
你简申地观察.创达 1 jim 整数据库和表 „ 

你或I午也会祥欢 MySQL Query Browser. 有了它，你町以输入査询并在软件 
界面卡中看到结* (而 诈仵控制台的文字界面中石 到）. 


存达冒鑰入啬询 • 


绍*][现 
在 at. 





其他 & UI 工甩 


[2] 


atsiaa 


述有不少可供选伟 的艽他 GUI 工具.挑出最合适工具的任务就留给 
各 位了。 上 W 搜索.你吋以轻松找到很多我们没有提到的 Gini 具. 
Mac 的用户 SJ ■以考虑 CocoaMySQL: 
http : , 


K (5) 囡 


m 


如*: 宙要® T •网络的解决方案，可以考虑 phpMyAdrain •当 
你在远程网站服务器上搭 ffi 网站管理0账号使用 MySQL 时, 
phpMyAdmin 运作得非常 4f, 但它不太适合用 T •本地机器上•更多 
信息 清见: 

http: / /www.phpmyadmin.net / 

还有一些常用的 T. 具，其中有些只能用在 PC 上，你最好先仔细阅 
读它们的网站上的最新信息，再决定要不要卜 •栽： 
http://www.navicat.com/ 

SQLyog 提供了免费的 Community Edition : 
http://www.webyog.com/en/ 


9 « •甚* 看铒 构， 
' is # tS # g « 
用 ii # ffi 珀 4 

«。 





*2 .保留字鸟特殊字符 

SQL® a 由汴多保留字 （关键字） 组成。为数据库.表.列 设计名 称时最好不要使用保 留字- 就箅你 
真的很想把新表叫做 -select' ,还是应该 W 笤想出更具有描述性而且完全没用到 -select' 的其他名 
称！如采你还是坚抟要用保留字，最奸加上下划线并与其他词一起构成名称.以免 RDBMS 混淆.为 
T 参考方便，右页列出了最 4f 避免使用的保留卞， 

考虑到以后 的复杂 用途， SQL 还冇“可能 T* 来的 SQL 版本里成为保留字”的非保留字列表。 这电 
不列出来，但只要足 RDBMS 的说明文杓或朽在其中 邯 -f 找到参考倍 息。 


特殊孪符 

以下列出 SQL 使用的大部分字符及共用途. 就像保 留卞，命名时钕 4f 也+耍使用特殊卞符，只有1、 
划线字符 U 例外，它是专门用 f 名称中的卞符。•般 Iftis. 表名场 :4f 只柯 卞母与 K 划线. 垴 W- 也 
不使) H 数卞，除作数字具有描述内容的功能。 


■从 SELECT 语句中返回表的所有列， 


| 用于集合一组表达式.掬定执行败学运算的*序以及调用函 K., 也用于明起子査询,. 


■表示 SOL 语句的结束。 


| 分隔各个列表项.出现在 INSERT 语句与 IN 子句中. 


| 用于引用表名以及表示浮点 B. 


■在 LIKE 子句中代表 一个字 符的通 B 符， 


| 在 LIKE 子句中代表多个字符的通 配符. 


■感叹号等于 NOT. 用于 WHERE 子句的比较条件中. 


一对单引号.吉诉 SOL 其中的内容是宇符串 .. 


| 一对双引号也有单引号的功能.不过最好使用单引号. 


I 可于表内存储作为文字用的单引号字符 


■除了表示加法.加号也能用于连接或串联两个字符串 


接 F 來是四削运算: 

ini | Hi I i. ■ 个值中间的星号 f mj I 


还行比较迖 兗符： 
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ANY. ALL 与 SOME 

» 3 . ANY, ALL 鸟 SOME 

有三个关键宇在子査询中拃常 好用： ANY. ALL 与 SOME, 它们可以 
与比较运算符和结果* 起 使用《开始解释前.我们先回顯一下第 
9章讨论过的 IN 运 算符： 

SELECT name, rating FROM restaurant _ ratings 
WHERE rating IN 

(SELECT rating FROM restaurant _ ratings 

WHERE rating > 3 AND rating < 9); 孑奩进 iS 島 9 中间的 if 价 

^ 一"机7。 

这段査询返 N 评价与括号中的子査询的结果相等的*厅的名称•査 
询钴果是 The Shack ^ Rib’s More。 

俅用 ALL 

现 在观察 •下这个査询： 

SELECT name, rating PROM restaurant _ ratings 
WHERE rating > ALL 

(SELECT rating FROM restaurant _ ratings 
WHERE rating > 3 AND rating < 9); 

这一次改为査询评价高干+査询结*集的*厅，金询 结果是 
Arthur's. 

以下是加了 <的丧 询： 

SELECT name, rating FROM reBtaurant _ ratings 
WHERE rating < ALL 

(SELECT rating FROM restaurant _ ratings 
WHERE rating > 3 AND rating < 9); 

上述査询会返回 P izza House, >=与<=也能与 ALL —起使用 • "F 
面的杳询会找出 The Shack 与 Authur' s 两家餐厅。我们得到 
于子奄 询结*集的评价，还有任何等于集合屮®大值的评价•也 
躭是7: 

SELECT name, rating FROM^restaurant _ ratings 
WHERE rating >- ALL ~^« 句丈子 * 合残 《 子 » 合中 ** 该 * » 的 

(SELECT rating FROM restaurant _ ratings (£*p 将 

WHERE rating > 3 AND rating < 9); 


yh 子加太 可妒找 
出任何 止 子笫令中承 
止值的值。 


大子加 Jb/H 可妒找 
出任何大子笫令中恭 
大值的值。 
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便用 ANY 


如果集合中的任 W 值符合条件，8彳 ANY 估算为 true。 以下列査询为 
例： 


SELECT name, rating FROM restaurant_ratinga 
WHERE rating > ANY 

(SELECT rating FROM reataurant_ratinga WHERE 
rating > 3 AND rating < 9); 


大子: fto 上 ytjvy 可菸 
找出任何大子笫會中 
最止值的值^ 


上例可以这么 理解： 选择评价高于集合（本例为 (5,7) > 中任何一个 
值的行。 The Shack 的评价为7 (大于 5> ,符合条件，评价为9的 
Arthur's 也会被返回， 


分子如上 >4 jvy 耵％ 
找出 任何分 于笫令中 
承大值 的值。 


使用 SOME 

在标准 SQL 语法中， SOME 与 ANY 表示相同的意思，在 MySQL 中 
也垃这样。 W 检査你疼欢用的 RDBMS, 确认这个关键字的使用方 



再谈数据类型 


*4. 爯谈数 掐类型 

我们谈过最常见的数据类型，这时会提到一些细节，让列 能调费 得更加合直。 
首先看看没见过的类型，再回头深入了解几位旧 

BOOLEAN 

BOOLEAN (布尔）类型 H 能存储 -Ifue" . “false” 或 NULL， _适用子任何 
答案只有“是”或“非”的列 • RDBMS 实际上用丨存储 “true" ，用 0 存 
fiR “false” 。输人时可用1代表 "true- ，用0代表 “false” 。 

INT 

本到处都可见到 INT 的踪影。 INT 能存储的数值范围是0 H 4294967295. 
这是只存储 £* 数的情况，也称为无符号整数 (unsigned integer). 

如*想使用 iF •负整数值， 則需要 采用冇符号*数 (signed integer) ,存储范明是 
-2147483648 到 2147483647. 下列 IS 法可以在创途列时告诉 RDBMS 该采用冇符 
号还是无符 y •整数 ： 

INT(SIOmD) 

其他蟄数类型 

我们都喊 INT, 但还冇两种妙能做¥奸的抑 雜运用 — SMALLINT 与 
BIGINT. 它们都指定 T 存 M 的»大敢值。 

可存储的»人数值根据 RDBMS 的不间而不同，以 MySQL 为例： 



MySQL 还进-步细分出 F 列 类®: 




随与 TIME 类里 

回顿-下 MySQL 存储日期与时间数据类喂的格式： 

DATE YYYY-MM-DD 

DATETIME YTTl-tOI-DD BBsHH-.SS 

TIMESTAMP TYYYMHDDaRMMSS 

TIME HH:MM:88 


some _ dates 



选取时 间类？ (的数据时，丼实可以调《 RDBMS 返回的格式•毎个 RDBMS 中 
负#处理时间格式的函数多少有点不一样，本书以 MySQL 的 DATE_FORMAT() 
为例. /格式字得蓽料灸上料。 

假设有个名为 a _ date 的列： ^ 

SELBCT .%a.%r” PROM some.dates; 

%M 与％丫负责把要求的格式告知函数，下表即为返回结果： 



提供时间格式字符串的完整列表会占用太多篇幅，但有了这么多丰富的格 
式字符串，我们就能取得实际霱要的时间列，且不用看到不需看到的信息。 




• 5 . _表 

我们已经创违了很多表。毎次创建一张表， RDBMS 都存储表的结构》每次插人数 
据至表，也就存了数据。表和其中的数据都会被存储 • 如果在终端窗口或图形界 
面中退出 SQLsessi。!!， 料醜膽据酿純。__除，不難娜会存在， 
表則是在被卸除前都会存在 • 


*要4时表的玎能理由 

♦ 可用于保存中间结采一例如对某列执行数学运算，但运算结采不会在现在的 
session 中 用到. 而是在下一个 session 中使用 • 

♦ 捕获某个时刻的表内容* 

♦ 还把 Greg's Lis. 从-个紗械多个細丨:㈣？此时就 可创达 临时 
性的 表来獅你 錄紐關的结构.X賴贼^ 58 ' 0 "结紐临时性的表就 
会消失 • 

♦ 如采最后结合了 SQL 与其他编程语3,可在收集数据时创违临 时衣， 然后把蛀 
终结乘存储在永久性表中 • 


釗建桩时表 

MySQL 创迮临时表的语法很 简单， 加上关键字 TEMPORARY! 

ME TEMPORARY TABLE my_ten 5 >_tabl« 

TEMPORARY 


CREATE TEMPORARY TABLE my_t 

~ TEMPORARY 4 

some_id INT, 入的系®。 

some_data VARCH»R(50) 


临时表的速记法 

如下的査 ifiJ 可用来创建临时表： 


CREATE TEMPORARY 
SELECT * FROM my _： 



TABLE my temp table AS 
permanon^tabie^ia - « 何 S 故 

4 AS 后的查找 h 


创建临时表 
的语法会根据 
• RDBMS 的不 

^ ^ ! 同而不同。 

请査看 RDBMS 的说明文档 
来了解这个功能。 







# 6 . 转换数椐类型 

有时候列采用某种类增，但我们希望査询得到的结果是另 一 种类型。 SQL 的 
CASTO 函数 可以转换数据类型。 

语 法是： 

CAST(your _ coliunn, TYPE) 

TYPE 可从下列类型中选择： 

CHAR () 

DATE 

DATETIME 

DECIMAL 

SIGNED [ INTEGER ] 

TIME 

DNSIGMED [ INTEGER ] 


玎能想 ffiCAsn ) 的一些情况 

把字符串格式的时间值转换为 DATE 类翌： 

SELECT CAST('2005-01-01 1 AS DATE); 

把整数转换力浮点数 ： 

SELECT CAST<2 *3 1 


< '2005-0(-Of" 
HAlf} OATE 辂式。 




其他可以运用 CAST!) 的地方还包括列在 INSERT 语句中的值以及 SELECT 选取的 
列的列表。 


不能使用 CASH ) 的场含 

*从浮点数转换为整数。 

*从 TIME, DATE、DATETIME. CHAR 转換为 DECIMAL 或 INTEGER. 



CURRENT 系列命令 


*7. 你是淮？现在几,&? 

有时候我们坷能在 RDBMS 上不只拥有一个用户账号，毎个账号各有不同权限 
与角色 • 如果想确认当前使用的账号，就让这个命令告诉你： 



这个命令还会列出你使用的机器 • 如果 RDBMS 位 T 的机器与你使用的机器为 
同一台，而且你又使用根用户的账号，就会看到： 



下列命令則取得3前的日期与时间： 


















# 多 •有用的数字蚤数 

下面简单列出一些能够处理数字数据类型的函数。有些我们已 
经提过了： 


ABS (X) 

返回 3t 的绝对值 

- - _ mm 

ACOS(x) 

返回 X 的反余弦值 - 

SELBCT ACOS(O); | 1.5707963267949 


返回 JC 与 y 的反正弦值 - - - 

ISELECT ASIN(O.l); | 0.10016742116156 - - 


返回》与 y 的反正切值--- 

CEIL(X) 

返 H 大于等十X的最小 #». 返贿为 BIGINT - 

COS(X) 

^回》的余弦值，以弧度计箅- 

SB1JSC.T COS(l); I 0.54030230586814 


SELECT COT (12); 1-1.5726734063977 - 


返回 e 的 at 次方 


SBl^KCT EXP(-2) ; I 0.13533528323661 

FLOOR(x) 

返 N 小干等子 x 的圾人数- 


SELBCT PLOOR(1.32); |1 - 


H •换 x 为文本卞符串并四舍 i 人辛 y 指定的位数 


SELECT FORMAT(3452100.50,2); | 3,452,100.50 - 

LN(X) 

返回 at 的自然对数 - - - 


SELECT LN(2); | 0.69314718055995 


^ 1 " 1 x 的 ft 然对数.打"两个黎数.则以 x 为基数，返间 y 的对数 H 


SELECT LOG(2); 

0.69314718055995 

i 

SELECT LOO(2,65536); 

16 




数字函数 


*8 .有用的数字&数（续） 
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# 9. f 3 \ 能加快速度 

各位已经知道主键与外键索引了 • 这些索引很适合连接多张表及强化数据的 
完整性。也可以对列创建索引来加快査询的速度。 


当 WHERE 拽索没有索引的列时， RDBMS 需要从列起始处着手，逐.读取数 
据》如果表很大，例如有400万行，査询肯定会占用很可观的时间， 

对列创建索引时， RDBMS 会持有列的有关额外信息，这样可以加快搜索速 
度。额外信息存储在慕后的某个表中，具有特殊顺序，所以 RDBMS 搜索® 
后表的速度比较快 • 代价则是索引会占用空间 • 所以要考虑创途索引的对象 
必须创建在常用的列上，至于不常用的列就省略吧. 

下例是为列添加索引的 ALTER TABLE 命令： 


ALTER table my _ contacts 
ADD INDEX (last _ name); 


索引的理论不只这些，不过我们 Li 大致包含了*本的槪念。 



0. 給我两分钟，我给你 FHF/MySQL 

结束“十大遗珠”前，我想很快地提一下 PHP 与 MySQL 的交互方式，以及它们如 
何协助你把数据放置到 Web 上。我只能浅尝辄止.有兴趣的读者可以另外研究这方 
面的相关书籍。 


接下来的范例假设大家都熟悉 PHP 语言，而目.也 d 娴熟 SQL 査询的设计.范例代码 
打开对 gregs_lisc 数据序的连接，并从 my _ contacts 表中选出所有联络人的 
姓名。 PHP 代码接受所有奄询结果并存 «T- 数组中 • 最后-部分則以 网页的 形式呈 
现姓名列表。 


<?php 

$conn = myo<ll_connect("localhost" , "greg","gragzpAB")» 
if <l$conn) 


die < 1 Did not connect : 


• mysql_error()); 


myBql_seleot_db ("my_db" , $conn); 


$result = nwsql_<iuery (SELECT first_n«une, last_name FROM 
while($row = nvsql_fetch_array($reault)) 


echo "<br / >"; 


myBql_close ($conn); 


我们把文件存储为 gregsnames.php, 放在 Web 服务器上， 





仔细察 毎一行 


十大遗珠 



第-行告诉 Web 服 务器： 接 F 来是 PHP 代码， 

$conn = mysql _ connectClocalhost",-greg",-gr39zpA8-); 

与 gregs.list 连 接前， 必须让 Web 服务器知道 RDBMS 的位置.我们的数据库账号与密码，然后以这些 
诂息创舰初:符料把字卿命名为 Sconn. PHP iS& mysql _ connectO 取用前述信息后， JT •始尝试与 
RDBMS 通信 • 

if (!$coim) 

{ 

dieCDid not connect: • . mysql _ arror ())； 


如采通佶+成功， PHP 会送回 RDBMS it: 接失败的说因，然后 PHP 会暂停处理过程。 

myaql _ select _ dbCgrefla _ liaf, $conn )； 

对 RDBMS 的迁 接成功 f. 现在必须指示 PHP 使用某个数据床，本例使用我们的 ft 爱： gregs_list. 


现在 Li 羟垅、 Z J*RDBMS 的连接. 也选好 了要操作的数据痄，但还没有奄洵 • 我们设计一个丧询并使用 
mysql _ query (涵 数传递仵的给 RDBMS. 所有返间的 査询结 果行都会保存在名为 Sresult 的数則 屮。 

while<$row - mysql _ Catch _ array($reault)) 


现仵使用 PHP 从 Sresult 中取出所钉数据行件 以网页 的形式呈埂，这部分需要 whi _ e 循环，每次处理-•行直 
到所请处理完毕为止， 

echo $rowffirst _ name 1 ] . ■ • • $row['last _ name ']； 
echo »<br />•» 


接下来的两个 echo (PHP 语句）负教把 毎笔姓 名记*编排成 M 页上的一行文字， < br > (HTML 标签） 可以制造 
分行的效采。 


所存姓名输出完成后，应该关 w RDBMS 连接. 就像退出终端窗 U 那样。 
?> 


最后， PHP 脚本到此结束。 





附录 2 安装 MySQL 



+ 自己动手试4 


各位学到这么多 SQL 技巧，如果没有施展的场所，岂非英 

雄无用武之地？ 本篇附录说明了安装 MySQL 的 方式，大家有地方 
自我琢磨技艺。 



MySQL 自己动手玩 


孖飽？ ， 冲吒 f 

因为只有讲 SQL 的书却没有可以动手实践 SQL 的地方很无聊，所以本章就要 
介绍 Windows 版与 Mac OS X版的 MySQL 安装方式， 

注意事项：本章内容适用于 Windows 2000， Windows XP, 
Windows Server 2003 及其他 32 位的 Windows 操作系统。 
Mac 的 部分则 适用于 Mac OS X 10.3.x 或更新的版本。 

我们会 , JI 领大家下栽汴安装 MySQL, B 前 ， MySQL RDBMSBB 务器免费版的 
正式名称坫 "MySQL Community Server". 


安装说明乌疑难棑除 

接 F 来会列出在 Windows 和 MacOSX 系统 J./4? 装 MySQL 的 步明. 但我们并 
不打算取代 MySQL M 站1..的 If •细 说明， 而且希項大京都能I•.网 MySQL 
的说明。荇需® 洋 细的*装说明~故障 解决， 谪去这里： 

5.0 IU 糾本 
'v 

http://dev.myaql.eom/doc/refman/5.0/en/windows-installation.html 

大家或昨也会想安装我们第 526-527 提到的 MySQL Query Browser. 

把迕询输人到这个软件中，即■软件界面上费到査询结果，需忍受宽 
度有限的文本 界而。 



在 Windows 上安装 MySQL 

o 请访问： 

http: / /dev.mysql.com/downloads/mysql/5.0.html 


并点击 “MySQL Community Server” 的下栽按钮。 



»得 5.0 
壓拆*本。 


多舂一魚。 























安装 MySOL 


选择安装 © 录 

0 接下来的画面要求我们选择安装方式，共有 Typical. Complete. 


Custom 可选。就本书的需求而 S, 请选择 Typical。 


可以改变 MySQL 的安装目彔，但我们先采用默认0录就好广： 


C:\Pr09ram Files \MySQL\MySQL Server 5.0 


单由 Next 按钮. 



单击 “ Install ” ， 大功 告成！ 

Q 然后你会 fl 到 "Reday to Install" 的对话框，框内附有安装自录的位置 • 

若接受安装目录.单击 'Install' 按钮 • S 則，请单击 Back, 修改 H 
录后再次回到此对话框， 


J6 后，按下 Install 按钮. 








安装 MySQL 


O 选择列表中的 Mac OS X(package format). 



o _ 面上列出可供选择的下教地址.《选择近你的位置 • 

O 文件下栽结束后双占文件开始安装程序 • 如果系统中已安装了 MySQL, 请参考 

在线说明文档，然后使用第526 -527 页上的 Query Browser 来访问你已安装的 
版本。 

但如采你赶时间，也有使用 Terminal 的快速检査方法， 

现在可以打开 Terminal 窗 n 并 输人： 

ahell> cd /usr/ local /mysql 
shell> sudo . /bin/my8qld_Bafe 
(若需输入密码，请记得 输入） 

(按下 Ctri+Z) 

shell> bg 


(按下 Ctrl+D 或輪入 exit 以退出 shell 窗 U) 


当前位 K ► 549 






附录 5 SQL 工爯总整理 


崭新的 SQL 工具^ 



所有 SQL 工具初次齐聚 一堂， 仅限今夜哦！ 

(开玩笑 啦！） 达篇附录收集了所有我们提到的 SQL 工具， 
花一点时间浏览一下，感受一下那份成就感——你己经完全学 
会这些工具了哦！ 




SOL 工具总整理 


c 

CHECK CONSTRAINTS 

栓嗇约來。 g 以 P •让昶 4(6 祐入 US 扣至表 

第 II 章 

CHECK OPTION 

6. J 澧 g * 新视®的. tf 用 ii 个荚 僅字箝 节播入岛 
s 扣的數搞 <ut 瀵足视® I 的 where 条碑。 

第"章 

COMMA JOIN 

岛 CROSS J0JN/1 今 ft BD . .o • 不 (3 以 (4 咢 《* 代 M tt 字 
CROSS ， (WN 。 

第8章 

Composite key 

4£1合《„由多个 fj 构威的 i 锼. 这螫 «# 列威 •《 -的 

第 7 章 

COUNT 

戧们不 f « f .) 记最. 舦钛知 it <5 多少条记果浔含 
SECECT 杳询 。 COUNT 个§蛊(£。 

第6章 

CREATE TABLE 

矸始议 S 饬的表. f 52 t 靂知 ifiCOtUMN NAMES 和 

DATA TYPES - g 3 3分 析曩存 入表的激搞种** 

«知。 


CREATE TABLE AS 

值用本 命今认 《何 SEtECT 访句的夤询 

第10章 

CREATE USER 

珩$ R06MS 值用这个谒句釗 瀘用户 4设4其密《。 

第12章 
CROSS JOIN 

4犬联戏。 a ®- 來表的 》- 行*另-來表的*-矜 
«« g « 的掩《绍*。《他常 r •名称 afc « u * i«»i 
ioin Ss No Join. 

第8章 

D 

DELETE 

这4 蒯防表中记* 的1«。它和 WHERE 子句一起值 
用. 9«*!<*«:«««»的«。 

第3章 

DISTXHCT 

不《的«只含 ii® 一次. ii® 的豸 f 中;泛有重4 值。 
第6章 

DROP TABLE 

角子«味出《的表.佴最耔存使用仔何 WSERT 访句余 
表 中祐入 ft 招««险表。 

第1聿 



和芩联戏耷不考联戏 : ，* 饵坊巧 内联戏 的一种 。扣筹棵招兹子用户的杈吃，糟铋控《用户 的里对 廣的驀作 
联滅达®和芩的行. 不？ 联戏》1)达©不 和芩的 «。 想 ® s 


使用 •与 \转义 

字符 »中的葷？ I 咢« 在找如 i «- 

來把它 鞟籌成 fi 4 if ,, 

第2聿 


■个輩？ I 咢残丘斜《 權对 共用列 靶行分咸多个 4 B 。 

第6联 


值用 ( i 个关《字达®出现在#_个 賫询中 as 不在*二 
个4询中的《。 


F 


Foreign Key 

<> Mi = ?1 用《玷表的 生鏈的 «。 

第7章 


内 联赵。《何僅 用条蜉 锘合來 tl * 张表的记# 的辟招 
方式。 


FIRST NORMAL FORM (INF) 

*_ 掊式。 《 个數典行《*«5倉*孑《蛊极 C 6. *fl 
茗个 數对行 filtfl 有 "8- 的方沾。 

第4聿 


内袭嗇 谗。询内的嗇钸.也枋於 《«4 <!« tn 

第9章 

INTERSECT 

值用 ii 个关鏈 © 同衬存在 ■?»_ 个鸟*二个查谗 
中的《。 


g 用子 fc ) 建栓金 麻颅的 nucc 值的条件。 



SQL 工具总 B 理 


L 

LEFT OUTER JOIN 

/S 外联孩。 CEFT OUTER JOJN 德受在象今的吒笮记*. 
#从右表比对 i« 符记录， 

第10章 

LIKE 搭配 ? 1 与 _ 

僅用 (jke 将 eaefl. g 種 索部分 i 本字 冯 *' 

第2章 

LIMIT 

始达田。 

第6章 

M 

Many-to-Many 

多的多 Mi,, * 个 (1(2 junction utlt AUtfi^.. it 
■- 來表中的多行记景 ft 岛另一來表中的多行记*和荚 
联 . A 之亦 «» 

第7章 

MAX 与 MIN 

MAX 达©«中的*大(^ 賴 这® fj 中的* .KS。 

第6章 


NATURAL JOIN 

t)« 联戏。不值用 -ON- 孑句的内 暎戏。 在联戏 
的 * 來表中有用名 « 的对《«利遠 <1 。 

第 8 聿 

Noncorrelated Subquery 

0 关联孑 奢询。 一个 * i *fl 不？ 1 用 0“|«« 糾《 » 的《 
何都分的 *«*<«*«» 。 

第 9 章 

NON-DPDATABLE VIEWS 
* 砝的 A «表执行 WSERT 成 UPDATE 籌 <1的视®。 

第 II 章 
NOT 

NOTA 鞟嗇谏孩粟 . 》 «« 丘的值。 

第 2® 

NULL 与 NOT HULL 

伐也知 4_ 螫 « 不在戌 4 受 NUUfifi. 

伐 f«f 鸟搜索數并。 4 饬釗 < 表的 tsa 簠列玲 not 

nuu 0 

第 1 章 



Schema 


-时多关系。_來表中的录乌另一來表中 
的多行 记录扣关联. f5 后一荣 表中的《_« 记景 o 
含鸟前_來表中的一行记录和荚联 .， 

第7章 
Ono-to-One 

-对一 荚系。 ii 表中的 一W 记景 只耷孑 表中的 一行记 
录«荚联。 

第7 章 
ORDER BY 

抬字由 《 序将 列音 询锘粟 

第6章 

Outer Query 

外屬杳询。 t / utt ) / s“M“《» 的秦询， 

第9章 


盘掮廣《式。描 ii 盘搞4中的蛊对.《 估 和荚时象以 
■ aci #^ t « sc 4 戏的方式。 

第7聿 

Second Normal Form (2NF) 

蓽二 笵式。 表必场光浔含 fNF . SD 时不 gfe 含郝分 4 
*体《.才 K 濞足 2 NF 。 

第7韋 

SELECT * 

用子连 样表中 的搿有 《。 

第2章 

SELF-JOIN 

t 联过。 SEU =- JOJfg «| 用一张表联戏*殊; Ct 和 
W 表的歧粟。 

第_0章 


PRIMARY KEY 

i «。 一 个残一 iEfti ? •利 出》8-盎昶«的#1)。 

第4章 


SELF-REFERENCING FOREIGN KEY 

<)?1用 ii # 外鏈就 €同一采*的主 《. < V 6 fl 
他用淦。 

第10章 
SET 


RIGHT OUTER JOIN 

右 4 联戏。 RJ<JHT OUTER JOJN 戏蚩右表中的所有记 
录. 4认在 表比对 出和浔记录， 


这个荚《 字属子 UPDATE ii ^). 可用子 电変现 节列的 

m。 

第 3 章 



SHOW CREATE TABLE 

僅用 ci 个命今来里现 60 < 现荀表的 iE 读法。 

第4章 

String functions 

字 仔挺字 浔碜《的内容利本# 
以嗇询结粟的形式达®。 W 的.琢始 ft 对不含电变。 
第 5 章 
Subguery 

子砉谗.破另一个 I 诛®®的金 <0. 也枋； 

第 9聿 

SUM 

把* « fj 中的蛊对扣 S 。 

第6章 


个釜询的线粟 涨表- UNJONR 认豸|§»重 3 L 的 
( t . UNION Aaifjg ® 含 t 4的值。 

第10章 

UPDATABLE VIEWS 

gs * 表。奄螫现 ® 鈦用子後变它 A 层的龙杉表。这 
*«81必*®含 焱洛表 的鰣有 NOT NUU 列。 

第 II 章 
UPDATE 

这条《 句以 * j (6 I 扣现有的_«成多 f ). 6也 g 以僅 
用 WHERE ; 句。 

第3章 

DSE DATABASE 

帝我 ( HIS 入轚典廣以的表。 

第 I 章 



Third Normal Form (3NF) 

第三 括式。表0«羌浔含 2 NF . 用的不 gfetflili 
激 体鞴。 


第 7 章 


V 

VIEWS 

视®。 fi 用《» 把賫询该粟* 威表。很 it 含葡 《 ii 杂 
砉询。 

第 II 章 


Transitive functional dependency 


w 


c < i «* 教体《。相《何》 鏈列体 《子另一个 n « fj 。 


第 7 拿 


让用户靶 1 6获《的权嗶為 撞子其 玷人。 


U 


第12章 


ONIOU 与 UNION ALL 

UNJON (联含）枨滅 SELECT * 金的«合4»个或多 



